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Resumen 

A nivel internacional existen políticas y documentos de orientación que alientan al 

profesorado a poner en práctica la competencia de emprendimiento en su enseñanza e 

iniciativas que la han ido incluyendo explícitamente en los planes de estudio. Sin 

embargo, parece haber una falta de directrices sobre cómo evaluar esas competencias 

entre los estudiantes, y los docentes, especialmente los dedicados a la educación básica 

(niveles primario y secundario), parecen no tener suficientes habilidades para evaluar esta 

competencia con precisión. El proyecto ESSENCE tiene como objetivo principal ayudar 

a las escuelas, generando y estructurando herramientas y estrategias de evaluación de 

aprendizajes y de autoevaluación para estudiantes, centradas en la competencia de 

emprendimiento (marco ENTRECOMP), pero que a la vez puedan ser útiles como 

estructura y desarrollo para otras competencias transversales. En este documento se 

presentan las tres principales líneas de desarrollo del proyecto (rúbricas, herramienta 

digital y formación del profesorado), se detallan sus características y se adelantan los 

resultados finales que se pondrán a disposición de la comunidad educativa al término del 

proyecto. 

Palabras clave 

Evaluación de aprendizajes, herramientas digitales para la evaluación, competencias 

transversales, competencia de emprendimiento. 

Introducción 

La educación para el emprendimiento tiene como objetivo crear y mejorar la capacidad 

del estudiante para actuar de manera responsable, ser activo, creativo y capaz de 

aprovechar oportunidades, asumir riesgos controlados y planificar y gestionar proyectos 

de tamaño adecuado (Comisión Europea, 2013; Henry et al., 2005; Fiet, 2001). En 
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general, es una competencia que se ha venido considerando como un ejemplo evidente de 

competencia transversal que debe desarrollarse entre los ciudadanos del mundo de hoy. 

A nivel de la Unión Europea existen políticas y documentos de orientación que alientan 

a los profesores a poner en práctica la competencia de emprendimiento en su enseñanza 

(Comisión Europea, 2013). Sin ir más lejos, la Comisión Europea (CE) ha elaborado un 

marco europeo para definir la competencia de emprendimiento de la mejor manera 

posible, el marco ENTRECOMP (2016). 

Sin embargo, parece haber una falta de directrices sobre cómo evaluar esas competencias 

entre los estudiantes. Los profesores parecen no tener suficientes habilidades para evaluar 

esta competencia con precisión (Eurydice, 2019; Johansen y Schanke, 2013; Johansen y 

Somby, 2015). 

En consecuencia, el proyecto ESSENCE (Erasmus + KA2 N. 2018-1-IT02-KA201-

048137 https://essenceproject.eu/ y en España https://www.um.es/essenceeu) tiene como 

objetivos principales ayudar a las escuelas generando y estructurando herramientas y 

estrategias de evaluación de aprendizajes y de autoevaluación para estudiantes, que 

puedan ser útiles como estructura y desarrollo para las competencias transversales en 

general, pero que han sido desarrolladas específicamente para las competencias 

relacionadas con el emprendimiento que se han explicitado en el marco competencial 

ENTRECOMP (Comisión Europea, 2016 

https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1317&langId=es). 

Descripción 

En el proyecto ESSENCE colaboran entidades de 7 países europeos, escuelas, docentes, 

expertos en desarrollo de competencias relacionadas con el emprendimiento, expertos en 

educación y en tecnología educativa, para intentar llegar a todos los objetivos que nos 

hemos marcado. 

La totalidad de los procesos de desarrollo ha seguido una metodología basada en el diseño 

en la que, para cada uno de los resultados, primero se ha hecho una aproximación desde 

la teoría y los expertos, posteriormente se ha depurado a través de un juicio de expertos, 

y como última parte de han realizado entre 2 y 3 iteraciones de implementación con 

diferentes colectivos.  
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Resultados 

En primer lugar, el proyecto se centra en tres de las principales subcompetencias -de las 

15 originalmente incluidas en el Marco de ENTRECOMP-, que fueron declaradas por los 

profesores como las más complicadas de evaluar en los estudiantes: visión, autoeficacia 

y autoconciencia, y trabajo con otros. Basándonos en el marco ENTRECOMP y en la 

literatura específica sobre esas competencias, se han establecido los principales criterios 

de evaluación para cada uno de ellos. Finalmente, sobre la base de esos criterios, se han 

elaborado rúbricas para la evaluación de esas competencias y subcompetencias, 

incluyendo criterios e indicadores de evaluación, así como una escala de valoración.  

 

 

 
Ilustración 1. Vista de rúbrica de autoconsciencia y autoeficacia. Proyecto ESSENCE 

De forma complementaria, en el marco del proyecto se ha desarrollado una herramienta 

digital (ESSENCE) que permite, además de la autoevaluación de la competencia de 

emprendimiento para los estudiantes, la gestión digital de esas rúbricas en contextos de 

evaluación. La herramienta, desarrollada para ser utilizada de forma local (evitando 

problemas de protección y gestión de datos) y con una infraestructura lo más ligera 

posible para que pueda ser utilizada desde casi cualquier dispositivo a través de un 
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navegador, incluye algunas funcionalidades para ser usadas específicamente en 

situaciones educativas cara a cara y en procesos de evaluación de alumnos en clase. 

 

 
 

Ilustración 2. Capturas de la herramienta ESSENCE. Formato web y móvil 

Además, con el objetivo de conectar la utilización de esas rúbricas de evaluación y de la 

herramienta digital que hemos desarrollado, se ha generado un curso presencial con 

profesorado de todos los países implicados que se desarrolló en el mes de febrero de 2020 

en Murcia.  

 
Ilustración 3. Contenidos del curso ESSENCE y socios responsables 
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El curso se propuso como un proyecto de emprendimiento en sí mismo, es decir, el 

objetivo del curso era que cada docente se fuese a casa con un proyecto de trabajo con 

sus estudiantes en el que pudiese poner en práctica y en uso los materiales de ESSENCE 

y la herramienta de ESSENCE (serán nuestros pilotos finales del proyecto). Además, en 

la programación didáctica del curso se han querido incluir procesos de colaboración y 

momentos de metacognición que hicieran a los participantes más conscientes de los 

aprendizajes y las dudas que iban surgiendo. 

 
Ilustración 4. CANVAS básico del curso ESSENCE  

Pasos futuros y desarrollos pendientes 

A falta de la última interacción de implementación de los materiales (se ha ido retrasando 

a raíz de la crisis sanitaria del COVID-19, que está previsto que se termine en el último 

trimestre 2020), todos los resultados del proyecto, así como todas las partes que se han 

ido validando y terminando, estarán a disposición en formato abierto y con licencia de 

uso para toda la comunidad educativa en los siete idiomas del Consorcio que conforma el 

proyecto (italiano, polaco, sueco, turco, finlandés, portugués y castellano), además de en 

inglés que es la lengua de desarrollo de estos proyectos.  
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Así mismo, la herramienta digital ESSENCE se ha desarrollado en formato Open Source, 

y se han previsto mecanismos de documentación para que se puedan implementar en ella 

otras rúbricas diferentes de las propias del proyecto. 
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