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Cuestionario a cumplimentar por docentes de Educacion Infantil y Primaria de la Ciudad de Murcia

Con este cuestionario se pretende analizar la dependencia que existe entre el pensamiento
computacional y la robotica en el rendimiento académico de los alumnos de Educacion Infantil y
Primaria, segtin la opinion de los docentes que imparten docencia en estas etapas.

Segun Wing (2006), El pensamiento computacional implica resolver problemas, disefar sistemas y
comprender el comportamiento humano, haciendo uso de los conceptos fundamentales de la
informatica. Vivet (1989) define la robdtica pedagdgica como “la actividad de concepcion, creacion 'y
puesta en funcionamiento, con fines pedagogicos, de objetos tecnoldgicos que son reproducciones
reducidas, muy fieles y significativas, de los procesos y herramientas roboticas que son usados
cotidianamente, sobre todo en el medio industrial”.

Se propone una respuesta utilizando la escala Likert, respondiendo en cinco niveles de menor a
mayor grado de acuerdo.

1. Totalmente en desacuerdo.

2. En desacuerdo.

3. Nide acuerdo ni en desacuerdo.
4. De acuerdo.
5. Totalmente de acuerdo.

Seguidamente, realice todas aquellas observaciones y/o propuestas de mejora que considere pertinente
en relacion a la evaluacion realizada. Finalmente, nos gustaria indicarle que los resultados de esta
investigacion estaran a su disposicion, en la medida que esté interesado.

iMuchas gracias por su colaboracion!




Informacion personal (marca la opcidn correcta).

Sexo: Hombre o Mujer O

Edad: 25 afios o menos 0 26-35 aflos 0 36-45 afios 0 46-55 afios 0 Mas de 55 afios O
Experiencia laboral: Menos de 3 afios 0 3-9 afios o0 10-19 afios 0 20-30 afios 0 Mas de 30 afios O

Titulacion: Diplomado oGraduado o Licenciadoo Otra:

Situacion laboral: Funcionario de carrera o Interinoo Contratado o Otra:

Titularidad de la institucion: Publicao Privada concertada o Privado O

En qué etapa imparte clase: Infantil o Primaria o

Cual es su puesto: Tutor o Especialista o

Especialidad que imparte: Infantil o Primaria o Pedagogia terapéutica o Audicion y Lenguaje o
Musica o Idiomas o Educacion Fisica o Religion o

Cual es su cargo: Ninguno 0 Docente 0 Coordinadoro Equipo directivo o

Otro:
Ha recibido formacion en Robética: Si o No O

Trabaja su centro con Robética: Sio No o

Trabaja en su aula con Robética: Sio No o

Nivel de conocimientos sobre Pensamiento Computacional y
Robdtica Educativa

1.1 Considero que el pensamiento computacional es un conocimiento
que desarrolla un conjunto de habilidades para solucionar problemas.

1.2 El pensamiento computacional permite presentar datos a través de
abstracciones como modelos y simulaciones.

1.3 Con el pensamiento computacional se trabaja la descomposicion de
un problema o situacidn en pasos discretos.

1.4 El pensamiento computacional me permite trabajar el
reconocimiento de patrones (regularidades) y descubrir los principios | 1 | 2 3 4 5
que causan esos patrones.

1.5 El pensamiento computacional me permite desarrollar las
competencias clave del curriculum como la competencia digital, la
competencia matematicas y competencias basicas en ciencia y
tecnologia, aprender a aprender, etc.

1.6 Con el uso de kits roboticos, piezas o materiales para trabajar la
robdtica educativa, los alumnos se inician en la investigacion y el disefio | 1 | 2 3 4 5
de modelos.

1.7 Con el uso de robots con uso pedagdgico es posible potenciar
habilidades como el pensamiento critico y la capacidad resolutiva.




1.8 Considero que se debe incluir contenidos de abstraccion y
generalizacion de patrones.

1.9 El pensamiento computacional es util para desarrollar la competencia
cientifica-matematica.

1.10 El pensamiento computacional es un elemento que facilita el
desarrollo de todas las competencias basicas del curriculo de Ed.
Primaria.

1.11 El pensamiento computacional es un elemento que facilita el
desarrollo de todas las habilidades de Ed. Infantil.

Nivel de experiencia del docente sobre Pensamiento Computacional
y Robética Educativa

2.1 La robdtica es una herramienta que puede emplear en el proceso de
ensefianza.

2.2 La robdtica es una herramienta que puede emplear en el proceso de
aprendizaje.

2.3El uso de la robética en el aula es sencilla de utilizar.

2.4 Me he formado en programacion y roboética.

2.5 Es ttil elaborar una guia sobre la ensefianza de la robotica como
recurso de aprendizaje.

2.6 Me he formado en como utilizar la robotica didacticamente.

2.7 Recurro a materiales disefiados para robotica al elaborar las
actividades de diferentes niveles de programacion.

2.8 Al alumnado le resulta facil entender el desarrollo de las actividades
computacionales

2.9 Al alumno le resulta facil utilizar la robotica.

Objetivos, contenidos y competencias curriculares

3.1 La robotica educativa permite el logro de los objetivos curriculares
de la etapa de Educacion Infantil.

3.2 La robdtica educativa permite alcanzar los objetivos curriculares de
la etapa de Educacion Primaria.

3.3 La robdtica educativa es apropiada para trabajar los contenidos de
Educacion Infantil.

3.4 La robdtica educativa es apropiada para trabajar los contenidos de
Educacion Primaria.

3.5 Con la incorporacion del pensamiento computacional percibo
mejoras cognitivas en el alumnado.

3.6 Considero que el curriculo debe incluir contenidos de
modularizacion (descomposicion estructurada de problemas).

3.7 El pensamiento computacional permite generalizar y transferir un
procedimiento para la resolucion de un problema a otros problemas para
resolverlos.

3.8 La robotica educativa es una herramienta muy util para el desarrollo
del pensamiento légico y algoritmico en los alumnos.

3.9 El pensamiento computacional permite mejorar capacidades como la
logica, el aprendizaje de conceptos de programacion y la practica
computacional.




3.10 Un uso adecuado de la tecnologia computacional y las ideas
computacionales aportan a los alumnos nuevas posibilidades de
aprender, pensar y crecer de manera emocional y de manera cognitiva.

Metodologia, evaluacion y otros aspectos a tener en cuenta.

4.1 Considero que las metodologias de aprendizaje basadas en proyectos
y las basadas en simulaciones son apropiadas para trabajar el
pensamiento computacional y la robdtica en el aula.

4.2 La robotica permite desarrollar el trabajo cooperativo.

4.3 Los recursos de robodtica educativa y pensamiento computacional son
facilmente accesibles para el docente.

4.4 Los estandares de aprendizaje y los criterios de evaluacion presentes
en el curriculo son suficientes para evaluar el pensamiento
computacional y la robotica.

4.5 Los docentes disponen de las herramientas adecuadas para evaluar
el pensamiento computacional y la robdtica.

4.6 Los docentes disponen de los conocimientos adecuados para evaluar
el pensamiento computacional y la robdtica.

4.7 Existe un nivel alto de satisfaccion en cuanto a los resultados
obtenidos con el programa en robotica educacional y el pensamiento
computacional.

4.8 Considero que la robdtica puede ayudar a atender a la diversidad.

4.9 Con el uso de herramientas de robdtica podemos iniciar al alumno
en la programacion.

4.10 Considero que el pensamiento computacional y la robdtica en
educacion influyen positivamente en la mejora del rendimiento
académico de todas las areas del curriculo.

4.11 La robdtica educativa contribuye a mejorar la creatividad del
alumno.

4.12 La robdtica educativa es una herramienta atractiva que motiva al
alumnado en su aprendizaje.




