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Resumen

La competencia digital en la formacion inicial docente es esencial en la actualidad ya que los
estudiantes de ensefianza basica estan en frecuente contacto con las nuevas tecnologias. Por
tanto, seria conveniente que los futuros docentes acabasen el grado con una competencia
digital dptima. Los objetivos de este estudio se centran en analizar el grado de competencia
digital docente en el alumnado de Grado de Educacion Infantil y Primaria mediante el modelo
del “Marco Comun de Competencia Digital Docente” del INTEF (2017b). La metodologia
seguida ha sido de cardcter cuantitativo observacional. Para ello, se ha utilizado un
cuestionario online basado en dicho modelo, en el que han participado un total de 117
estudiantes de 4° curso de los Grados de Maestro en Ed. Infantil y Ed. Primaria de la Facultad
de Educacién de Albacete. Los resultados adquiridos muestran un nivel basico en las dreas
estudiadas en ambas titulaciones tanto al inicio como al final del grado. Finalmente, se
concluye que se hace necesaria la formacién en TIC en los titulos del Grado para la adaptacién
de los futuros maestros y maestras a las necesidades del alumnado de Educacién Infantil y
Primaria.
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Analysis of self-perception on the level of teachers’ digital
competence in teachers training

Abstract

Nowadays, digital competence in the initial training is essential since elementary students are
often in touch with ICT. Therefore, it would be advisable that future teachers finish the
degree with optimal digital competence. This study aims at analyzing teachers’ digital
competence in students of teacher training degrees through the INTEF model (2017)
“Common Framework for Teachers’ Digital Competence”. We followed a quantitative and
observational methodology. For this purpose, an online questionnaire based on this model
was used and 117 students participated. These students were mainly 4th year Early-Childhood
and Primary Education students in the Faculty of Education. The results achieved show a basic
level in the areas studied both in Early-Childhood and Primary, as well as at the beginning and
end of their Education. To conclude, the inclusion of ICT training is necessary in training future
Early-Childhood and Primary teachers in order to satisfy the needs of their students.
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Introduccion

La tecnologia ha transformado la sociedad y con ello, la educacién. La generalizacion del uso
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en los ultimos afios ha dado
lugar a la conocida como era digital. En ella, las nuevas necesidades educativas de las
personas implican cambios en la ensefanza por parte del profesorado, introduciendo nuevos
recursos de apoyo mediados por la tecnologia, nuevos modelos de aprendizaje y
metodologias emergentes que promueven un contacto mas directo e interactivo con el
alumnado (Beltran, Ramirez y Garcia, 2017; Ferndndez y Torres, 2015; Roblizo y Cdzar, 2015).

Por ello, es un tema recurrente en la literatura cientifica el afirmar que aumentar la formacién
de los futuros docentes en TIC es una necesidad para garantizar la excelencia en su profesién
(p.ej., Cabero y Llorente, 2008; Gallego, Gamiz y Gutiérrez, 2010; Gisbert, Gonzalez y Esteve,
2016; Gémez-Puertas, Roca-Cuberes y Guerrero-Solé, 2014; Gonzalez, Espuny y Gisbert, 2010;
Prendes, Castafeda y Gutiérrez, 2010; Roblizo y Cdzar, 2015; Sdnchez, Ramos y Sanchez,
2014), pues al cambiar el contexto, el rol docente se debe adaptar a lo que la sociedad exige
(Pozuelo, 2014). Sin embargo, no sdélo se trata de saber manejar o no los ordenadores, sino
de emplearlos con fines educativos (Cabero, Barroso y Llorente, 2010). Este planteamiento
deberfa ser un tema a abordar necesariamente en cualquier nivel educativo (Prendes y
Gutiérrez, 2013) y estar incluido en la formacidn inicial de los futuros docentes, pero por el
contrario, no en todas las universidades espafolas se esta desarrollando una ensefianza de
las TIC en estos niveles. De hecho, en muchas de ellas con la redaccién de los nuevos planes
de estudio de los grados para su adaptacion al Espacio Europeo de Educacién Superior, se
han eliminado asignaturas especificas relacionadas con las nuevas tecnologias aplicadas a la
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educacidn, relegando su tratamiento a una competencia transversal, a introducir a criterio
del profesorado en las asignaturas que se imparten (Cdzar, Zagalaz y Sdez, 2015; Valverde,
2015), quedando la ensefianza de la tecnologia educativa muy diluida, sin una aportacién
consistente para el alumnado (Fraga y Rodriguez, 2017). Esto se realiza en clara contradiccién
a lo aconsejado por diferentes asociaciones de profesores, como la Red Universitaria de
Tecnologia Educativa (RUTE, 2008), quienes instan a aumentar la formacién integral en
relacién con las TIC de los futuros docentes mediante una incorporacidon coherente en los
planes de estudio de los titulos de formacién de profesorado (Infantil, Primaria y Secundaria).

En este contexto, al igual que los futuros docentes deben ser competentes en diversas areas,
también deben incorporar en su formacidn, el aprendizaje y actualizacién en procesos de
ensefianza-aprendizaje mediados por las TIC, ya que asi serdn capaces de guiar y ensefiar al
alumnado para que mejore su competencia digital (Alvarez, 2016).

Conviene remarcar el hecho de que las TIC han transformado el concepto de alfabetizacién
debido a que son las responsables de que la sociedad de la informacién repercuta en la forma
de actuar en la mayoria de los ambitos, incluido el educativo (Gallardo y Lau, 2016). Gutiérrez
y Tyner (2012) afirman que, si bien los nifios antes de ir a la escuela ya conocen herramientas
tecnoldgicas, el grado de la alfabetizacidn que presentan es informal basico. Por tanto, es en
la educaciéon formal donde se debe adquirir una alfabetizacién digital que trascienda mas alla
del entorno escolar. En cuanto a los universitarios, a pesar de las recientes controversias
(Llunay Pedreira, 2017), se consideran “nativos digitales” (Prensky, 2001), porque han nacido
en una época en la cual conviven con el lenguaje digital, pero no lo dominan (Gallardo, 2012),
por lo que la formacidn de los futuros docentes en TIC podria suponer una alfabetizacién
digital que se puede considerar dentro de la alfabetizacién funcional (Flores y del Arco, 2013).

Por tanto, para dar respuesta a las nuevas necesidades de la realidad de la integracién de las
TIC en el ambito educativo (Cabero, Roig y Mengual, 2017), los docentes han de desarrollar
una competencia digital docente que les permita integrar las TIC de forma original, desde
planteamientos no solo de adquisicion de conocimientos instrumentales, sino
interrelacionando contenidos, pedagogias y tecnologias. Esta alfabetizacién digital,
adoptando nuevas competencias para mantener la educacion de calidad (Cortina, Gallardo,
Jiménez y Trujillo, 2014), es importante para que los docentes se desenvuelvan
correctamente en la nueva forma de ensefiar lo que la sociedad demanda, y esto se consigue
aumentando la capacitacién, fundamentalmente, en dos momentos: uno, en la formacién
inicial docente, en la que se deben adquirir todas las competencias que capaciten para el
desempefio profesional docente; y, el segundo, en el proceso posterior de formacion
continua y permanente (Garcia y Martin, 2016), necesario para la renovacion y actualizacion
continua de los docentes (Romero, Herndndez y Orddiez, 2016; Agreda, Hinojo y Sola, 2016).

Por todo ello, consideramos conveniente analizar los niveles de competencia digital docente
en el alumnado de los Grados de Maestro en Educacidn Infantil y Educacién Primaria, como
diagnosis de la situacidon actual de la formacién en TIC de los futuros docentes.
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Competencia Digital

El término de competencia ha adquirido en los Ultimos afios un importante papel en la
formacion, tras la implantaciéon del aprendizaje por competencias en todos los niveles
(Agreda et al., 2016). En el ambito educativo, uno de los primeros documentos de reflexién
sobre las competencias es el informe desarrollado por la OCDE entre los afilos 2000 y 2003
bajo el titulo DeSeCo (Definicidn y Seleccién de Competencias), que surgié con el objetivo de
identificar las competencias clave de cardcter universal. Poco después, en 2006, el Consejo y
el Parlamento Europeo adoptaron un marco de referencia en el que se trataba de identificar
y definir por primera vez las competencias clave que los ciudadanos europeos necesitaban
para su realizacién personal, inclusién social, ciudadania activa y empleabilidad en la nueva
sociedad de lainformacién y el conocimiento (Figel, 2007). Entre las ocho competencias clave
que cualquier joven debia haber adquirido al terminar la ensefianza obligatoria para poder
incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria, aparece recogida la competencia
digital, definida como:

El uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de la informacidn para el
trabajo, el ocio y la comunicacidn. Se sustenta en las competencias basicas en materia
de TIC: uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacién, y comunicarse y participar en redes de colaboracién a
través de Internet (Recomendacién 2006/962/CE del Parlamento Europeo y del
Consejo, 2006: 394/15).

En 2011, Ala-Mutka publicarfa un proyecto en el que pretendia clarificar el tipo de
alfabetizaciones que se habian integrado en la competencia digital de los curriculos
educativos europeos, a partir de la recomendacidn anterior, concluyendo que se compone
de una variedad de habilidades y competencias de alcance amplio, en las que se integran
medios de comunicacidn, tecnologia, informatica, alfabetizacion y ciencias de la informacidn,
de forma que las personas puedan adquirir un uso habitual de las nuevas fuentes de
informacién y de los recursos tecnoldgicos que tengan a su alcance, para la resolucion de
tareas de forma eficiente. En esta linea, Ng (2012) considera la alfabetizacién digital como
una interacciéon de multiples alfabetizaciones relacionadas con el uso que las personas hacen
de la tecnologia, en sus actividades cotidianas, con fines educativos, sociales o de ocio. La
alfabetizacion digital surge de la interrelacion de habilidades técnicas, cognitivas y
socioemocionales.

El desarrollo de la competencia digital no solo se hace necesario por haberse convertido en
uno de los objetivos prioritarios a nivel internacional (Marco estratégico europeo de
Educacidén y Formacion, 2020), sino como medio de inclusién del individuo en una sociedad
digital en la que los avances tecnoldgicos se suceden con extraordinaria rapidez (Rodriguez-
Garcia, Martinez y Raso, 2017). Ademas, se ha dotado de un caracter transversal que facilita
la adquisicién de otras competencias clave (Ferrari, 2013), a la vez que se configura como pre-
requisito para que los estudiantes de todas las edades puedan beneficiarse de sus
posibilidades para la consecucién de un aprendizaje mas eficaz, motivador e inclusivo (INTEF,
2017). Por tanto, la sociedad del conocimiento requiere que los alumnos/as sean altamente
competentes “para saber desenvolverse con las tecnologias que estan cambiando nuestros
escenarios formativos” (Cabero, Llorente, Leal, Andrés, 2009: 43).
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Competencia Digital Docente

La competencia digital docente se ha convertido en una de las competencias basicas del
profesor del siglo XXI. Lazaro y Gisbert (2015: 325) la definen como “la necesidad del
profesorado de poseer un nivel de competencia digital que le permita utilizar la tecnologia
con eficacia, de forma adecuada, adaptada a sus estudiantes y a los aprendizajes que éstos
deben conseguir”.

Durante las ultimas décadas se han elaborado diferentes marcos y estdndares nacionales e
internacionales con el fin de determinar y aportar propuestas de formacién del profesorado
en competencia digital, para mejorar sus practicas en todas las dreas de su labor profesional
(Cabero y Llorente, 2006). Uno de los mas citados, es el elaborado por la UNESCO en 2008
denominado Estdndares UNESCO de Competencias TIC para Docentes (ECD-TIC), donde se
ofrecen propuestas de formacidn con el fin de que el profesorado combine las TIC con
innovaciones pedagdgicas junto con el curriculo y el centro, fomentando clases dinamicas y
el aprendizaje cooperativo.

Silva, Gros, Garrido y Rodriguez (2006) realizaron una revisién de las propuestas de
diferentes paises sobre los estiandares e indicadores para el uso de las TIC en la formacién
inicial de los docentes. Principalmente, se centraron en seis enfoques, entre los que destacan
las propuestas desarrolladas por la International Society for Technology in Education (ISTE) de
Estados Unidos, a través de su proyecto NETS (National Educational Technology Standards),
el Qualified Teacher Status (QTS) de Reino Unido, The European pedagogical ICT License, la Red
Enlaces de Chile, el Curriculo INSA de Colombia y el modelo australiano, en las cuales se
muestran los objetivos que se pretende cumplir, el enfoque, ventajas, desventajas, relacién
con la formacién inicial docente asi como las dimensiones que agrupan los diferentes
estandares, muy similares practicamente en casi todas las propuestas (Tabla 1).

Tabla 1.

Comparacién de dimensiones de los diferentes paises. Fuente: Gros y Garrido (2008).

European

. Red .
ISTE QTS Pedagogical INSA Australia
Enlaces
ICT

Manejo Tecnoldgico

Operativo (bésico y de  «x x x x x x
g Productividad)
§ Disefio de Ambientes de
- .. X X X X X
g Aprendizaje
E  Vinculaciéon TIC con el
S~ , X X X X X X
Q  Curriculo

Evaluacién de Recursos y

. . X X X X X X
Aprendizajes
Mejoramiento
. X x X X X X
Profesional
Eticay Valores x x x x
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A partir de este estudio, el Ministerio de Educacién de Chile (2008) publicaria el documento
“Estandares TIC para la formacién inicial docente”, de referencia en el ambito
latinoamericano, limitando la competencia digital docente al dominio de cinco areas
interrelacionadas, como son: la pedagdgica, los aspectos sociales, éticos y legales,
habilidades en la gestién escolar apoyada en TIC, uso de las TIC para el desarrollo profesional
docentey, finalmente, conocimientos técnicos.

Mds recientemente, Rangel (2015) en una busqueda por delimitar una propuesta de perfil de
las competencias docentes digitales mdas necesarias, ofrece los resultados de su andlisis de
algunos de estos estandares internacionales (ISTE, Enlaces y UNESCO), junto a los modelos
propuestos por autores como Hernandez (2008) y Marqués (2008), y concluye que “las
competencias docentes digitales implican el desempefio efectivo basado en la movilizacién
de recursos de tipo tecnoldgico, informacional, axioldgico, pedagégico y comunicativo”.

Estas aportaciones nos ofrecen una panoramica de las lineas sobre las que se desarrollan las
propuestas de los nuevos perfiles digitales de los profesionales docentes; unas se pueden
considerar mas tedricas, por su objetivo de modelar y estandarizar las competencias y otras
mds practicas dirigidas a implementar la formacién (Avello y Lépez (2015).

Ala par de estos proyectos de capacitacién y estandarizacidn, se estdn creando instrumentos
de evaluacién y diagndstico que permiten medir el grado de adquisicién de la competencia
digital docente (Gisbert, Espuny y Gonzalez, 2011; Gutiérrez, Cabero y Estrada, 2017; Hervas,
Fernandez, Rodriguez y Corujo, 2018; INTEF, 2017).

En nuestro pais, a nivel legislativo-curricular, La Ley Orgdnica 8/2013, del 9 de diciembre, para
la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), establece un apartado dentro del articulo 111 en
el cual se expone que desde el MECD se creara, consultando de antemano a las Comunidades
Auténomas, un marco comun de referencia para la competencia digital docente. Con este
articulo se apoyaba un proyecto de “Marco Comun de Competencia Digital Docente” que
habia nacido un afio antes, dentro del “Plan de Cultura Digital en la Escuela” y del “Marco
Estratégico de Desarrollo Profesional Docente”, y con el que se pretendia ofrecer una
referencia descriptiva que pudiera servir con fines de formacién y en procesos de evaluacién
y acreditacion sobre niveles de competencia digital para profesores y formadores.

Este proyecto se fragué desde el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado, con la ayuda de Comunidades Autdnomas, expertos e
investigadores y otras instituciones interesadas por esta temadtica, y tras diferentes
ponencias, reuniones y versiones del documento, entre enero y octubre de 2017 se publicé la
versidn final del documento, en el que se describe de manera estandarizada y pormenorizada
la competencia digital docente en 5 Areas (Tabla 2), 21 competencias y 6 niveles
competenciales (Tabla 3).

El 31 de octubre de 2017, el MECD, a través del INTEF, inicid un servicio en linea para el
reconocimiento del nivel de competencia digital docente a través del Portfolio de la
Competencia Digital Docente (http://portfolio.intef.es), incidiendo en la necesidad e
importancia de la autoevaluacidn, desarrollo y mejora de la competencia digital de cualquier
docente o futuro docente, sentando asi las bases de un proceso de evaluacidn y acreditacién
que pudiera ser imprescindible en un futuro no muy lejano.
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Tabla 2.
Areas de Competencia Digital Docente. Fuente: INTEF (2017). Marco Comin de Competencia Digital
docente.

Area Descripcién general

Informaciény
alfabetizacion
informacional

Identificar, localizar, obtener, almacenar, organizar y analizar
informacién digital, datos y contenidos digitales, evaluando su
finalidad y relevancia para las tareas docentes.

Comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de
herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y
redes; conciencia intercultural.

Creary editar contenidos digitales nuevos, integrar y reelaborar
conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas,

Comunicaciény
colaboracion

Creacion de

contenidos : : . o . .
- contenidos multimedia y programacién informatica, saber aplicar los
digitales . . . .
derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.
Proteccidn de informacién y datos personales, proteccién de la
Seguridad identidad digital, proteccién de los contenidos digitales, medidas de

seguridad y uso responsable y seguro de la tecnologia.

Identificar necesidades de uso de recursos digitales, tomar decisiones
informadas sobre las herramientas digitales mas apropiadas segun el
propdsito o la necesidad, resolver problemas conceptuales a través de
medios digitales, usar las tecnologias de forma creativa, resolver
problemas técnicos, actualizar su propia competencia y la de otros.

Resolucidon de
problemas

Tabla 3.

Niveles competenciales. Fuente: INTEF (2017). Marco Comuin de Competencia Digital docente.
Usuario Principiante Usuario Medio Usuario Avanzado y Experto
A1 A2 B1 B2 1 Q

Nuestro estudio pretende aportar un diagndstico sobre la autopercepcion del alumnado de
cuarto curso de los Grados de Maestro en Educacidn Infantil y Ed. Primaria sobre su nivel de
competencia digital docente, a partir de las areas, competencias y niveles definidos en el
“Marco Comun de Competencia Digital Docente” (INTEF, 2017b). Dada su extensidn, y
conscientes de que son importantes las competencias descritas en las cinco dreas, hemos
considerado relevante centrarnos solo en el drea 3 de “Creacion de Contenidos Digitales” y
la 5 sobre “Resolucion de Problemas”. Ambas tienen una especial importancia en el docente
del siglo XXI, pues, la primera de ellas, contempla la necesidad de interacciéon de
conocimientos tecnolégicos, pedagdgicos y de contenidos, mientras que la segunda abarca
tanto el andlisis critico y de autoevaluacién de los problemas o lagunas que pudieran tener
con las TIC, como habilidades instrumentales y la capacidad de solventar problemas técnicos
de forma auténoma.
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Metodologia
Instrumento

Para cumplir con los objetivos propuestos se utilizé un disefio de investigacion mediante
método cuantitativo, observacional y con muestreo no probabilistico por conveniencia.
Como instrumento de recogida de datos, se ha empleado un cuestionario que estd adaptado
a dos areas de competencia del Marco Comun de Competencia Digital Docente (2017b) del
Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y Formacidn del Profesorado del Ministerio de
Educacidn, Cultura y Deporte.

En concreto tratamos de estudiar, por un lado, el drea competencial 3 sobre “Creacién de
contenidos digitales”, el cual se divide en cuatro competencias que tratan el desarrollo de
contenidos digitales, la integracién y reelaboracién de contenidos digitales, los derechos de
autory licencias y, finalmente, la programacion. Por otro lado, el drea competencial 5 acerca
de la “Resolucién de problemas” se divide en otras cuatro competencias como son: la
resolucion de problemas técnicos, identificacion de necesidades y respuestas tecnoldgicas,
innovacidén y uso de la tecnologia digital de forma creativa y, por ultimo, identificacion de
lagunas en la competencia digital.

Se elaboré un cuestionario online a través de un formulario de Google, ya que permite que
los estudiantes que desean participar puedan acceder a él en el momento que les sea mas
adecuadoy, ademads, es posible recabar los datos de una forma mds eficaz. Consta de un total
de 37 items de los cuales 31 se corresponden con la ribrica de nivel competencia digital
establecida en el Marco Comun de Competencia Digital Docente, mientras que los seis primeros
recogen datos del individuo con el objeto de caracterizar la muestra.

Participantes

Los participantes son estudiantes de cuarto curso de los Grados de Maestro en Educacion
Infantil y Primaria de la Facultad de Educacién de Albacete de la Universidad de Castilla-La
Mancha durante el afio académico 2017/18. La muestra se compone de un total de 117
individuos, 63 alumnos y alumnas del Grado en Maestro en Educacién Infantil y 54 del Grado
en Maestro en Educacién Primaria. La edad media de los estudiantes se sitla en los 23,7 afios.
Y en cuanto a la distribucién por género, predominan las alumnas (84,2%) frente a los alumnos
(15,8%) en el total de la muestra, coincidente con la disparidad representativa presente en los
estudios de educacién (Prendes, Castaneda y Gutiérrez, 2011).

Analisis y resultados

A continuacién, se muestran los resultados que se han obtenido tras llevar a cabo el analisis
estadistico para el presente estudio mediante el software estadistico IMB SPSS Statistics 22.

Como podemos apreciar en las Tabla 4 (Anexos), aparecen para cada titulacién los
porcentajes de cada uno de los niveles por dimension de las competencias elegidas. De todos
los porcentajes, se han destacado en gris los items mas seleccionados por parte del alumnado
de Educacioén Infantil y Primaria, ademas del total.

Las valoraciones de los futuros docentes son variadas, sin embargo, en cada una de las
competencias hay items que destacan, siendo por lo general los niveles A1y A2 los mas
elegidos. Dichos porcentajes, con caracter general, se refieren al total.
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En el drea 3, sobre “Creacién de contenidos digitales” que, a su vez se divide en cuatro
competencias, observamos en la primera que el nivel alcanzado en las tres dimensiones es
un A1 con totales de 52,1%, 29,1% y 41,0%, lo que implica que los futuros maestros/as se limitan
a tareas relativamente sencillas como es la busqueda de tutoriales para la creacién de
contenidos digitales, el almacenaje organizado de sus archivos o la inclusién de hipervinculos
a otros archivos desde sus documentos.

En la segunda, en las dimensiones 1y 3, el mayor porcentaje total se encuentra en el nivel A2
con un 35% y un 37%, es decir, tienden a buscar informacién relevante e incluyen ciertos
videos, imdgenes o sonidos descargados para poder utilizar en su practica educativa.
Respecto a las dimensiones 2 y 5, el nivel que predomina es A1 con un 27,4% en ambos, que
sdlo acceden a buscar actividades de uso libre e incorporan enlaces en el texto para acceder
a ellos; mientras que en la 4 el nivel es B1 con un 23,9% en el cual destaca el alumnado de
Educacién Primaria con un 24,1% como el nivel mas elegido que trata sobre descargar
contenidos digitales y modificarlos adaptédndolos a las necesidades del alumnado.

En la tercera, en las dos primeras dimensiones, destacan los totales del nivel A1 con un 48,7%
y un 28,2%, respectivamente, pues son conscientes de que los recursos digitales pueden tener
derechos de autor y es necesario respetarlos, aunque también saben que existen algunos
contenidos publicos que si pueden utilizar. En la dimensidn 3 el nivel mas elegido es el A2 con
un 32,5% con el que apoyan el fomento del uso legal de los contenidos digitales en las
comunidades educativas. En lo referente a la dimension 4 el nivel B1 es el mas destacado con
un 31,6% que indica que los futuros docentes apoyan que se estimule compartir y facilitar el
acceso libre a los contenidos para poder adquirir conocimiento.

En cuanto a la cuarta competencia, se destaca el nivel A1 en las dimensiones 1, 3y 4 con los
porcentajes totales de 44,4%, 39,3% y 37,6% respectivamente; se limitan a conocer
fundamentos basicos del ordenador, mdvil, internet, etc. Sin embargo, no utilizan lenguajes
de programacion, aunque los conozcan, e incluso hay veces que no saben cémo actuar ante
la tecnologia y han de recurrir a alguien que lo domine; mientras que en la dimension 2, el
nivel mas elegido ha sido el A2 con un 34,2% porque los estudiantes de grado son conscientes
de que necesitan adquirir conocimientos en programacion.

En el drea 5 sobre “Resolucién de problemas”, también dividida en cuatro competencias,
podemos considerar en la primera diversos niveles alcanzados. Asi en la primera dimensidn,
el nivel mayoritario es el A1 con un 38,5% por el hecho de que sélo conocen las caracteristicas
técnicas basicas de los dispositivos digitales y las herramientas con las que llevan a cabo su
trabajo en el aula. En la 2, el porcentaje total es de 31,6% en el B1 destacando también el
porcentaje mayor de Educacién Primaria con un 33,3%, lo que implica que tratan de resolver
problemas técnicos a través de vias de comunicacidon en linea. En cambio, en la dimensidn 3,
el nivel mds marcado es el A2 con un 34,2%, en el que sdlo si les surge un problema técnico
sencillo de resolver intentan solucionarlo.

En la segunda, tanto en la dimensién 1 como en la 2 el porcentaje mas alto esta en el nivel A1
con un 35%y un 36,8%, es decir, conocen algunas tareas que pueden realizar mediante las TIC
y saben que pueden hacer cursos en linea, aunque no le dan mucha importancia. Mientras
que en la 3 el nivel mas seleccionado es el A2 con un 32,5% pues a pesar de lo sefialado
anteriormente, consideran que utilizan las tecnologias para resolver problemas y
necesidades en el &mbito educativo.
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En la tercera competencia, en las dimensiones 1, 3 y 4 el nivel alcanzado es el A1 con 44,4%,
36,8% y un 29,9%; se limitan a conocer las formas de expresion digital mas usadas y algunos
proyectos innovadores desarrollados en comunidades educativas; y solo utilizan los medios
digitales que tienen a su alcance. En la dimensién 2 predomina el nivel A2 con un 35% en el
que se marca que buscan experiencias expuestas que les sirvan para que ellos puedan
innovar en su aula.

En la dltima y cuarta, destaca el nivel A2 en las dimensiones 1, 3y 4 con un 35%, un 33,3% y un
32,5%, enlas cuales los futuros maestros reconocen sus limitaciones en la competencia digital,
pero buscan y analizan en internet estrategias para su mejora, mientras que en las
dimensiones 2 y 5 los niveles mds seleccionados son los de A1 con un 31,6% y 28,2%: conocen
los avances acerca de la competencia digital por compafieros y aplican las TIC para mejorar
su practica docente.

Con objeto de profundizar en la diferencia entre titulaciones, se han realizado pruebas de
estadistica inferencial, mediante Chi-Cuadrado para variables cualitativas. En las tablas se han
identificado con un asterisco las comparaciones entre cursos que ofrecen diferencias
estadisticamente significativas con un nivel de confianza del 95%.

En el drea 3 sobre “Creacién de contenidos digitales”, encontramos diferencias significativas
en la competencia sobre “Desarrollo de contenidos digitales”, en |la primera dimensidn, en los
niveles A1y B1 (/’(5, N= 117) = 12,8, p = .025) en los cuales el A1 lo han marcado mds en
Educacién Infantil, lo que quiere decir que tienen un nivel competencial menor en buscar
tutoriales sobre codmo usar aplicaciones para crear contenidos digitales; y el B1 lo han
marcado mds en Educacién Primaria por lo que destacan en niveles superiores respecto a
Infantil planificando, desarrollando y evaluando actividades didacticas para utilizar
herramientas de creacién para poder generar portafolios digitales. También en la
competencia sobre “Programacién”, se marca en la primera dimensién el nivel A2 donde
destaca Educacién Infantil respecto a Primaria a la hora de comprender conceptos como
programacion, arquitectura de ordenadores y telecomunicaciones y el C1, con un mayor
porcentaje en Educacién Primaria (#’(5, N= 117) = 14,10, p = .015) que comprende y conoce
conocimientos avanzados de informatica, en telecomunicaciones y sus aplicaciones
educativas. Y en la dimensidén 3, en el nivel A1 han seleccionado mds en Educacién Infantil la
opcidn de preguntar a compafieros si tienen dudas acerca de cémo actuar con la tecnologia
digital y al contrario en el B1 donde ha sido en Educacién Primaria (3*(5, N= 117) = 13,36, p =
.020) los que mds que conocen procesos de pensamiento computacional de forma general y
los utilizan en su préctica docente.

En el drea 5 “Resolucién de problemas”, tan solo aparecen diferencias significativas en dos
dimensiones de la competencia “Innovacién y uso de la tecnologia digital de forma creativa’:
en la dimensién 2, en los niveles A1y B2 (¥(5, N= 117) = 18,42, p = .002), mayor en el primero
en Infantil a la hora de saber que existen eventos docentes en linea sobre la innovacién
educativa digital que pueden ayudar en su labor docente y al contrario en el segundo, donde
los estudiantes de Primaria ponen en practica experiencias que van aprendiendo al asistir a
eventos docentes en linea; y en la dimensién 3, en el nivel A1 (/*(5, N=117) = 11,96, p = .035),
que cuenta con un mayor porcentaje de Educacién Infantil que conocen proyectos de
innovacidon educativa digital en comunidades educativas.
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Discusion y conclusiones

Las investigaciones sobre la competencia digital docente son cada vez mas frecuentes y se
establecen con ellas diversos marcos que tratan de estandarizarla. Ademds, todos estos
modelos muestran dimensiones similares que luego se adaptan a las caracteristicas generales
de cada pais. En Espafia, el modelo propuesto desde la administracidon establece 5 areas
competenciales y 21 competencias estructuradas en 6 niveles de logro, con el objetivo de
conocer cudl es el grado de competencia digital que tiene el profesorado.

En la presente investigacion, han sido futuros docentes del Grado de Maestro en Educacion
Infantil y de Educacién Primaria los que han realizado el cuestionario adaptado del modelo
del INTEF, centrado en las dreas competenciales de “Creacién de Contenidos Digitales” y
“Resolucion de Problemas”.

A través de los resultados obtenidos, hemos podido verificar que la autopercepcién sobre el
nivel de logro de competencia digital docente que predomina en los alumnos/as de los grados
de Maestro es el de usuario principiante (A1y A2). Los datos indican el escaso nivel que tienen
los estudiantes de grado en la competencia digital al final de sus estudios (4° curso).

Estos resultados coinciden con los obtenidos en otras investigaciones en las que se esta
poniendo de manifiesto que las competencias digitales de los futuros docentes, “nativos
digitales”, no son tan amplias como cabria esperar. Asi, se aprecia un bajo uso de las
herramientas TIC para ponerlas en practica en la educacién (Cézar y Roblizo, 2014), al igual
que una autopercepcién de dominio baja, que les hace creer no estar preparados para
adaptar los recursos digitales al alumnado, por su escaso nivel en la creacién de materiales
digitales (Hervas, Lépez, Real y Fernandez, 2016). Prendes, Castafieda y Gutiérrez (2010)
obtienen resultados también bajos en la creacion y adaptacion de contenidos digitales, que
resultan preocupantes.

Prendes, Romdn y Sanchez (2018) exponen que crear informacién y contenidos no es algo
que interese especialmente a los estudiantes y cuando necesitan resolver problemas,
intentan buscar informacién o ayudarse de un amigo/a. Incluso aquellos que utilizan
habitualmente la tecnologia, tienden a ignorar su potencial didactico, asi como la manera de
integrarlas en los curriculos (Gutiérrez, Palacios y Torrego, 2010).

Somos conscientes de las limitaciones que presenta este trabajo a la hora de aportar
generalizaciones tanto desde el punto de vista espacial, pues se limita a una Facultad de
Educacidén concreta, como por la muestra, que deberia ser mayor. Por ello, para futuras lineas
de investigacion, este estudio da pie a ampliar la muestra a la totalidad de alumnos
matriculados en los estudios de Grado de Maestro; ampliar el diagndstico también a otras
Facultades de Educacidn de Castilla-La Mancha o de otras comunidades; e incluso a poder
tener en cuenta otras dreas del Marco Comtn de Competencia Digital Docente.

Para concluir, queda patente la necesidad de aumentar la capacitacién en TIC en la formacidn
inicial de los futuros maestros/as, para dar un servicio acorde a las demandas de la sociedad.
La ausencia de una formacidn inicial sélida en este sentido, deja al futuro egresado
desprotegido frente a las necesidades actuales que se producen en las aulas (Fraga y
Rodriguez, 2017).

Las instituciones universitarias, como principales espacios de formacidn inicial, deberian
estudiar la posibilidad de introducir una asignatura especifica en los planes de estudio de los
titulos de Grado de Maestro en la que se pudiera abordar con la profundidad necesaria la
formacion en competencia digital docente de los estudiantes. También, se podria vincular a
la realizacién del Practicum, a través del desarrollo de actividades de observacién y andlisis
respecto al uso de las TIC en los centros donde hagan sus practicas (Maestre, Nail y
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Rodriguez, 2017) e incluso proponer actividades en las cuales utilicen las TIC e intenten
practicar aspectos que no dominen. Y, de la misma manera, se deberfa incorporar en las
asignaturas de didacticas especificas, a partir de un modelo integrador, como puede ser el
TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) desarrollado por Koehler y Mishra
(2009), que facilita el desarrollo de la alfabetizacién digital desde la interrelacién de
conocimientos de contenidos (CK), pedagdgicos (PK) y tecnoldgicos (TK).
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Anexo: Recuento de porcentajes por titulaciones y resultados de la prueba Chi cuadrado (Tabla 4).

AREA 3. CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

3.1. Desarrollo de contenidos digitales

Al

A2

Bl

B2

C1

c2

Busco y encuentro en la red
tutoriales sobre como
utilizar aplicaciones para la
lcreacion de contenidos
leducativos digitales.

iConozco el concepto PLE
(Personal Learning
Environment) y me sirvo del
mismo para el aprendizaje a
|a hora de editar contenido
digital; lo represento de
forma detallada, ordenada y

Fomento que el alumnado
cree material educativo
digital que implique el
disefio y la edicion de
textos, presentaciones,

videos y audios,

ayudandoles a crear su

[Tengo un canal o espacio
personal en servicios o
plicaciones en linea donde
Eublico 2 lo largo del curso
rchivos de texto, videos,
presentaciones y/o
igrabaciones de programas

Planifico, desarrollo y evalio
ctividades didacticas en
E’nea que demandan que mi
lumnado utilice distintas
herramientas de produccidn
ide contenidos (textos,
mapas, nubes de palabras,

iColaboro con otros
icompaneros docentes y
profesionzles en la
lcreacion de portales o
plataformas educativas
|abiertas en las que
lcompartir materiales

lo aplico en mi practica propio PLE, ide audio y video en las quelhipertextos, videos, digitales originales, asi
[docente. lel alumnado ha estado igrabaciones de audio, etc.) y [como en la creacidn de
implicado. fomentan que genere sus juegos o aplicaciones
propios portafolios digitales. |educativas.
EI EP TOTAL| EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
61,9% 40,7% |52,1* 12,7 5.3 11,1 14,3 20,4 17.1 3.2 0.0 1,7 4,8% 20,4% 12,0% 3.2 9.3 6,0

ide procesamiento de texto
ly/o de elaboracién de
presentaciones y los uso en
mi practica docente.

presentaciones de forma

vanzada en mi practica
idocente y tengo en cuenta
lque sean atractivos para mi
|lalumnado.

IConozco vy utilizo programasLEdito textos y

Creo, almaceno y edito
todo tipo de ficheros de
texto y presentaciones en
mi practica docente.

Uso en mi practica docente
idistintos programas y
|servicios de edicidn,
Icreacion de textos y
presentaciones en
lcualquier dispositivo, tanto
len local como en la nube, v/
publico los productos.

Fomento entre mi alumnado
y en mi comunidad educativa
|z creacion digital de
presentaciones y textos, que

vallo, y de la que realizo
Eeguimiento.

Participo con otros
icomparieros docentes, en
idiversas comunidades
leducativas, en la creacion
lcompartida de
ldocumentos y
presentaciones en linea.

EI EP

TOTAL] EI

EP TOTAL

EI

EP

TOTAL

EI EP TOTAL

EI EP TOTAL

El EP TOTAL

33,3 24,1 29,1

23,8 20,4 22,2

12,7

25,6

20,5

11,1 74 S,4

11,1 14,8 12,8

7.9 3.7 6,0

iGuardo y almaceno en
icarpetas organizadas de
mis dispositivos los
idocumentos y
presentaciones que elaboro
para mi practica docente.

lAlmaceno y recupero
idocumentos y
presentaciones digitales
lelaborados por mi y por
otros relacionados con mi
practica docente, tanto 2

Utilizo programas vy
servicios de edicion de
imagenes, material
iconico, audios y videos,
tanto en local como en la
nube, para adaptar

Disefio, creo y edito
im3agenes, material icénico,
videos y audios propios,
ttanto en local como en la
nube, y los publico como
parte de mi practica

Disefio, utilizo y comparto
lcon mis companeros
[docentes materizles digitales
mpleando formatos y
lenguajes iconicos y/o
udiovisuales, como

ICreo, desarrollo y
mantengo espacios
digitales en la nube
idestinados al aprendizaje,
icomo blogs, sites, etc.,
len los que publico y

nivel local como en la nube. |material digital y ldocente. infografias, mapas lcomparto proyectos
reaprovecharlo en mi iconceptuales, podcast o leducativos que incluyen
practica docente. videos. materizles digitales de
tipologia variada y
fomento la participacion
ide mi alumnado en los
mismos.
EI EP TOTAL| EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
42,5 38,9 41,0 17,5 14,8 16,2 20,6 11,1 16,2 11,1 18,5 14,5 6.3 7.4 6,8 1,6 9.3 5.1
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AREA 3. CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

3.2. Integracion y reelaboracion de contenidos digitales

Al

A2

=3

B2

Ci

c2

Rezalizo bldsquedas en
internet de algdn
recurso narrativo o
visual para mi practica
docente.

Busco y encuentro
recursos en la red para
mi alumnado
seleccionando solo
aquellos que pudieran ser
relevantes para las
actividades que realizo
en mi practica docente.

Busco y localizo
materiales y recursos
educativos en portales y
repositorios
especializados, que
luego utilizo en mi
practica docente.

Conozco vy utilizo zalgdn
programa o aplicacion
con la que edito algdn
recurso o material
educativo procedente
de la red para usarlo
en mi practica docente.

Utilizo aplicaciones o
software para crear
ejercicios o actividades
interactivas en linea
propias, a partir de la
remezcla de otros
objetos educativos
digitales en mi practica
docente.

Fomento la remezcla de
objetivos educativos
digitales por parte de mi
alumnado, a partir de
productos elaborados
por mi para involucrar a
la comunidad educativa.

EI EP | TOTAL

EI EP | TOTAL

EI EP | TOTAL

EI EP TOTAL

EI EP TOTAL

EI EP TOTAL

23,8 24,1 23,9

38,1 31,5 | 35,0

25,4 25,9 25,6

7.9 13,0 10,3

4.8 1,9 3.4

0.0 3,7 1,7

Conozco y accedo a
alguna plataforma o
portal de contenidos
educativos (comercial o
libre) para buscar
archivos o recursos
para mi practica

Conozco y accedo
frecuentemente a
plataformas o portales de
contenidos educativos de
los que descargo v
almaceno recursos
educativos digitales para

Reviso y actualizo las
versiones de los
materiales educativos
descargados y
adaptados para mi
practica docente vy los
contextualizo para mi

Selecciono material
educativo para su
posterior adaptacion
y/o reutilizacion,
asaguréndome de que
sea |z dltima version
encontrada en linea.

Participo, junto a otros
docentes, en la creacion
colaborativa de recursos
educativos digitales para
el alumnado.

Participo con
companeros docentes de
otras comunidades
educativas en proyectos
de creacion colaborativa
de recursos y materiales
didacticos en linea.

docente. su uso en mi practica alumnado.
docente.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL
28,6 25,9 27,4 23,8 22,2 23,1 23,8 24,1 23,9 15,0 14,8 17,1 1,6 9,3 51 3.2 3.7 3.4
Considero que debo Incorporo a los Organizo actividades Tengo mi propio Dispongo de un espacio Promuevo y colaboro con

adaptar 2 mi alumnado
los materiales o
recursos didacticos
digitales que encuentro
en internet.

documentos o
presentaciones
personales alguna
imagen, video o archivo
de sonido descargados de
internet, con fines

didacticas en linea en
las que fomento que el
alumnado elabore un
producto o contenido
digital 2 partir de otros
objetos digitales

espacio de almacenaje
en la nube de recursos
o materizles didacticos
digitales en el que
organizo lo que
selecciono de la red, lo

en internet (blog, wiki,
site, etc.) donde publico
mis producciones de
contenidos educativos
digitales y donde mi
alumnado también

otros companeros
docentes en la creacion
de bibliotecas o
repositorios compartidos
de recursos educativos
en linea que organizo y

educativos. existentes en la red. adapto y lo planifico publica las suyas. comento ayudando asi a
para mi practica orientar la estrategia de
docente. blisqueda de mis

companeros docentes,
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL
25,4 16,7 21,4 34,9 40,7 37.6 25,4 13,0 15,7 12,7 18,5 15,4 1,6 11,1 6,0 0.0 0,0 0.0
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3.2. Integracién y reelaboracién de contenidos digitales

Almaceno de forma
organizada en mis
dispositivos recursos o
archivos que he
seleccionado para mi
alumnado.

Almaceno de forma
organizada en mis
dispositivos y en la nube
recursos o archivos que
he seleccionado para mi
alumnado.

Descargo contenidos
digitales para mi
practica docente en los
que realizo alguna
medificacion para
adaptarlos a las
necesidades vy a los
objetivos a alcanzar por
parte de mi alumnado.

Busco, selecciono y
descargo/almaceno
recursos o contenidos
educativos digitales en
funcion de las
necesidades de mi
alumnado y de su
adecuacion a las tareas
de aprendizaje que voy
a desarrollar con ellos.

Organizo en mi practica
docente actividades que
demandan que el
alumnado cree
producciones basadas en
la remezcla de objetos
digitales (murales o
posteres, presentaciones
multimedia, lineas de

tiempo, blogs, etc.).

Planifico didacticamente
un espacio web o aula
virtual para un curso o
proyecto formativo en
linea donde integro y
reelaboro contenido
educativo digital.

EI EP | TOTAL

EI EP | TOTAL

EI EP | TOTAL

EI EP | TOTAL

EI EP TOTAL

EI EP TOTAL

27,0 16,7 | 22,2

15,9 22,2 | 188

23,8 | 241 23,9

23,8 | 185 21,4

3,5 11,1 10,3

0.0 7.4 3.4

Soy capaz de incorporar
enlaces activos a los
textos o presentaciones
que realizo para mi

Medifico archivos o
recursos que he
descargado de internet
para adaptarlos 2 las

Planifico actividades
didacticas para mi
alumnado a partir de
los recursos o

Planifico, disefio y
elzboro recursos
digitales educativos
abiertos, 2 partir de

Fomento el disefio y la
elzboracién de recursos
digitales educativos
abiertos por parte de mi

Fomento la creacion
colaborativa de recursos
digitales educativos
abiertos entre

3.3. Derechos de autor y licencias

alumnado. necasidades de mi contenidos que he otros, para su posterior | alumnado. comunidades educativas.
alumnado. seleccionado de utilizacion en mi
internet. practica docente.
EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
28,6 25,9 27.4 23,8 11,1 17,3 15,0 22,2 20,5 14,3 24,1 18,8 12,7 5,6 5.4 1.6 11,1 6,0
AREA 3. CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES
Al A2 B1 B2 C1 c2

Soy consciente de que la
informacidn, las
aplicaciones, los
audiovisuales o cualquier
otro producto digital que

Consulto algdn sitio web
que ofrece informacidn y
recomendaciones sobre los
derechos de autor y su
legislacion y las aplico en

Busco imagenes, audios,
videos, textos o
cualquier otro tipo de
recurso educativo y me
preocupo en comprobar

Cuando utilizo algin
contenido digital de otro
autor para mi practica
docente respeto su
licencia y cito su

Conozco las
diferencias entre
licencias libres y
privativas, asi como
los tipos de licencias

Publico los contenidos
digitales educativos que
elzboro con licencias
Creative Commons para
el acceso libre y su

uso en mi practica mi practica docente. qué tipo de licencia de procadencia Creative Commons, reutilizacion por parte
docente deben respatar utilizacion posee y correctamente. copyright y copyleft y | de la comunidad
los derechos de autor. distingo entre licendias las aplico a mi educativa.
abiertas y privativas. practica docente.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOLTA EI EP TOTAL
46,0 Sl 48,7 15,0 14,8 17,1 11,1 14,8 12,8 17,5 13,0 15.4 4.8 0,0 2,6 1,6 5,6 3.4
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3.3. Derechos de autor y licencias

Sé que existen
contenidos educativos de
dominio publico que
puedo utilizar en mi
docencia.

Tengo en cuenta y trato de
respetar las licencias de
los contenidos digitales
que manejo en mi practica
docente.

Solo reutilizo en mi
practica docente
contenidos digitales que
dispongan de licencia
para ello.

Organizo y desarrollo, en
mi practica docente,
actividades de
aprendizaje destinadas al
conocimiento de las
normas legales de
autoria y a la reflexion y
analisis sobre el uso de
los contenidos y

Desarrollo en mi
practica docente
tareas y actividades
destinadas a que el
alumnado conozca,
respete y utilice los
distintos tipos de
licencias de autor
cuando crea y/o

Plznifico y desarrollo
proyectos formativos de
conocimiento y uso
compartido sobre los
derachos de autor en
internet, asi como sobre
licencias, con mi
comunidad educativa y
otras comunidades

producciones digitales, reutiliza contenidos educativas.
con el objetivo de digitales.
concienciar y reflexionar
sobre su correcto uso.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL El EP TOTAL
27,0 29,6 28,2 28,6 25,9 27,4 17.5 22,2 15,7 15,9 11,1 13,7 6,3 7.4 6,8 4,8 3.7 4,3

Considero reprobable
cualquier tipo de
conducta de plagio o
utilizacion ilegal de los
contenidos digitales.

Apoyo que en las
comunidades educativas
se fomente el uso legal de
los contenidos digitales.

Busco informacion y me
actualizo sobre la
normativa legal para la
citacion y reutilizacion de
contenidos con derechos
de autor para su correcto

Uso recursos educativos
abiertos elaborados por
otros docentes y/o
instituciones y respeto
sus derechos de autor.

Valoro positivamente
que el profesorado
publigue en internet,
con licencia libre, los
materiales y recursos
educativos que

Estimulo y animo a mi
alumnado a que
publigue sus
producciones digitales
en internet eligiendo la
modalidad adecuada de
licencias Creative

uso en mi practica generamos.
docente. Commons.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
20,6 18,5 19,7 39,7 24,1 32,5 15,0 16,7 17,5 11,1 13,0 12,0 8.5 | 16,7 12,8 0.0 11,1 5.1

Busco informacion y me
actualizo sobre la
normativa legal para la
citacion y reutilizacion de
contenidos con derechos
de autor para su correcto
uso en mi practica

Informo a mis compafieros
docentes y a mi alumnado
de la necesidad de
respetar los derechos de
autor en las descargas de
contenidos de internet.

Apoyo que, desde las
instituciones educativas,
se estimule el compartir
y facilitar el acceso libre
al conocimiento.

Promuevo en mi
comunidad educativa la
concienciacion acerca de
la necesidad de
descargar y utilizar
contenidos legales de
internet en el hogar.

Planifico, colaboro y
desarrollo proyectos
formativos dirigidos 2
toda la comunidad
educativa sobre los
derechos de autor en
internet con

Participo como ponente
en jornadas, seminarios
o eventos de debate y
reflexion sobre el uso de
licencias y derechos de
autor en educacion.

docente. comparfieros docentes

y mi alumnado.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
27,0 18,5 23,1 23,8 16,7 20,5 25,4 38,9 31,6 7.9 14,8 11,1 9.5 7.4 8,5 6.3 3.7 5.1
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AREA 3. CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

3.4. Programacion

Al

A2

B1

B2

C1

Cc2

Conozco y comprendo
los fundamentos basicos
de los dispositivos
electrénicos (PC,
tabletas, moviles) e

Comprendo conceptos
como programacion,
arquitectura de
ordenadores y
telecomunicaciones y los

Comprendo el
funcionamiento de
internet, sus estandares
y componentes

Tengo experiencia en
utilizar algin software
para programar zlguna
aplicacion digital para la
realidad aumentada, la

Conozco y comprendo
los fundamentos
avanzados de la
informatica, de las
telecomunicaciones y de

Imparto alguna
accion formativa
sobre programacion
y/o robédtica
educativa a otros

internet y los aplico en tengo en cuenta en mi tecnolégicos y los aplico | robdtica y/o la ingenieria de software | docentes.
mi practica docente. practica docente. a mi practica docente. videojuegos aplicados a | y sus aplicaciones
mi practica docente. educativas.
EI EP TOTAL | EI EP TOTAL EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL
44,4 44,4 44,4 17,5% | 1,9% 10,3%* 27.0 25,9 26,5 7.9 9,3 8,5 1,6*% 14,8% 7,7% 1,6 3,7 2,6

Sé que existen distintos
lenguajes de
programacion
informatica que se

Me intereso y preocupo en
buscar informacion para
actuzlizarme en mis
conocimientos

Conozco zlgunas
aplicaciones
informaticas para el
desarrollo de software,

Soy consciente del
potencial y posibilidades
de la inteligencia
artificial en la

Soy un usuario habitual
de aplicaciones para el
desarrollo de
videojuegos, robdtica

Planifico, desarrollo y
evaldo en linea algin
proyecto educativo
destinado 2 que el

pueden usar para la informaticos y de portzles, herramientas educacion. y/o realidad aumentada, | alumnado cree algin
practica docente. tecnologia educativa. web, aplicaciones y y fomento su uso en el robot, videojuego o
videojuegos educativos aula. aplicacién empleando
y los aplico en mi el lenguaje de
practica docente. programacion.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL 13 EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
20,6 24,1 22,2 39,7 27.8 34,2 14,3 20,4 17.1 20,6 18,5 19,7 4,8 7.4 €,0 0,0 1,9 0.9

En caso de tener dudas
sobre como actuar ante
una tecnologia digital
pregunto a un
compafiero docente o a
un usuario experto.

Sé realizar pequenas
modificaciones de una
plantilla estandar para
adaptarla 2 mis
necesidades docentes.

Creo aplicaciones y
programo videojuegos
educativos sencillos,
usando herramientas en
linea y/o software.

Conozco y manejo
procesos de
pensamiento
computacional de forma
general y los pongo en
practica en mi actividad
docente.

Utilizo, en mi practica
docente, procesos de
pensamiento
computacional que
suponen modelar y
descomponer un
problema, procesar
datos y crear algoritmos
y generalizarlos, y los
fomento entre mi

He programado y
puesto en la red
aplicaciones
educativas para ser
empleadas por otros
docentes vy he
fomentado el
pensamiento
computacional en mi
comunidad

alumnado. educativa.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
49,2*% | 27,8% | 39,3*% 31,7 25,9 29,1 11,1 14,8 12,8 4,8% 16,7* | 10,3% 3,2 9.3 6,0 0.0 5.6 2,6
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Busco informacién sobre
cémo incorporar la
programacion

Debato con el alumnado
sobre la necesidad de
adquirir y/o desarrollar

Conozco experiencias
educativas innovadoras
en programacion y

Busco soluciones a
procesos informaticos,
de programacion o

Soy miembro de una
comunidad de docentes
expertos en

Impulso y participo
activamente en una
comunidad en linea

~§ informatica y el conocimientos y pensamiento sobre tecnologia programacion y de docentes expertos
] pensamiento procedimientos de computacional y las he educativa, de forma pensamiento en programacion y
E computacional al programacion. replicado en el aula en autéonoma en la red (en | computacional con los pensamiento
H curriculo. forma de actividad foros o redes de que interacciono para computacional y
Y sencilla. expertos y/o de consultar o compartir participo en
o usuarios informaticos). soluciones informaticas. | proyectos educativeos
°: abiertos entre
< comunidades
M educativas.
EI EP TOTAL | EI EP TOTAL EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL
44,4 29,6 37.6 12,7 11,1 12,0 28,6 20,4 24,8 12,7 25,9 18,8 1,6 7.4 4,3 0,0 5,6 2,6
AREA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS
Al A2 B1 B2 Ci c2

5.1. Resolucion de problemas técnicos

Conozco las
caracteristicas técnicas
basicas de los
dispositivos digitales y
herramientas o
aplicaciones con las
que trabajo en mi
practica docente.

Conozco y manejo las
caracteristicas técnicas de
los dispositivos digitales, y
aplicaciones o programas
en linea con los que
trabajo en mi practica
docente.

Antes de informar a los
responsables TIC de mi
comunidad educativa de
los problemas técnicos
surgidos en mi practica
docente, los intento
solucionar de forma
individual, ayudandome
de tutoriales.

Busco soluciones a
problemas técnicos en
entornos digitales que
me ayuden a resolverlos
y a intentar ayudar a mi
alumnado en mi prictica
docente.

Resuelvo problemas
técnicos complejos que
surgen en mi practica
docente, de forma
auténoma y/o
ayud3andome de las
herramientas que me
ofrece la red.

Dispongo de un
espacio en linea
donde publico
regularmente
informacion acerca
de soluciones para
resolver problemas
técnicos de
dispositivos digitales
y software educativo
que uso en mi
practica docente.

EI EP TOTAL

EI EP TOTAL

EI EP TOTAL

EI EP TOTAL

EI EP | TOTAL

El EP | TOTAL

36,5 40,7 38,5

22,2 18,5 20,5

20,6 16,7 18,8

14,3 14,8 14,5

4,8 3.6 5.1

1.6 3.7 2,6
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Sé que hay un

responsable TIC en mi
centro y me comunico
con €l para cuestiones

Informo 2 los responsables
TIC de mi comunidad
educativa de aquellos
problemas técnicos mas

Alguna vez he
comunicado y resuelto
problemas técnicos que
han surgido en mi practica

Comunico y resuelvo con
frecuencia las incidencias
sobre problemas técnicos
que han surgido en mi

Colaboro con los
responsables TIC de
mi comunidad
educativa en la

Formo a mi
comunidad educativa
y a otras en
diferentes estrategias

§ relacionadas con la complejos que han surgido | docente a través de vias practica docente a través resolucion para resolver
= tecnologia que han en mi practica docente que | de comunicacién en linea. | de vias de comunicacién en | colaborativa de los problemas técnicos a
“ 2 | surgido en mi practica no puedo resolver, linea de tipologia variada, problemas técnicos, través de las redes y
docente. explicando con claridad |z desde cualquier lugar, y en | no sélo a nivel de mi | buscando soluciones
incidencia. cualquier momento. aula, sino a2 nivel de compartidas.
centro.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL ElI EP TOTAL EI EP TOTAL
31,7 27.8 29,9 14,3 16,7 15,4 30,2 33,3 31,6 12,7 14,8 13,7 9,5 1,9 6,0 1,6 5.6 3.4

Sé identificar un
problema técnico de los
dispositivos digitales
y/o espacios,
aplicaciones y entornos
3 | con los que trabajo en
mi practica docente.

5.1. Resolucion de problemas t

Resuelvo problemas de
poca complejidad que
surgen en mi practica
docente para que no me
impidan seguir con
normalidad las actividades
programadas.

Resuelvo problemas
técnicos habituales en mi
practica docente con la
ayuda de companeros
docentes y/o algin
tutorial o manual en linea
o impreso.

Resuelvo los problemas
técnicos menos habituales
relacionados con
dispositivos y entornos
digitales que manejo en mi
practica docente.

Ayudo y formo a mi
alumnado y a otros
miembros de mi
comunidad
educativa, tanto de
forma presencial
como virtual en la
resolucién de
problemas técnicos.

Participo de forma
activa en
comunidades virtuales
profesionales con
otros companeros
docentes buscando
soluciones de forma
colaborativa.

EI EP | TOTAL EI EpP TOTAL El EP | TOTAL EI EP TOTAL | EI Ep | TOTAL | EI EP | TOTAL
20,6 18,5 | 19,7 36,5 31,5 34,2 27,0 20,4 | 23,9 6,3 7.4 6.8 7.9 | 16,7 | 12,0 1,6 | 5.6 3.4
AREA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS
Al A2 B1 B2 c1 c2

mediante el uso de las
tecnologias para la

el aprendizaje.

Conozco algunas tareas
que se pueden rezlizar

mejora de la docencia y

Uso entornos virtuales
para resolver problemas
docentes e identificar
necesidades de
aprendizaje.

Identifico las
necesidades de mi
alumnado en cuanto al
desarrollo de su
competencia digital y
realizo actividades
enfocadas a dicho

Diagnostico el grado de
desarrollo de la
competencia digital de
mi alumnado y en
funcién de ello disefio y
desarrollo actividades
en linea para mejorarla.

Creo repositorios
digitales para atender a
las necesidades de
mejora de mi
competencia digital y la
de mi alumnado.

Participo en redes
virtuales, disefio
estrategias de mejora
del proceso de
aprendizaje y las
evzldo con la intencidn
de responder a las

5.2. Identificacion de necesidades y
respuestas tecnologicas

desarrollo. necesidades de la
comunidad educativa
con respecto a su
competencia digital.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
38.1 Sdn 35,0 28,6 25,9 27,4 17,5 22,2 19,7 12,7 13,05 12,8 1,6 5.6 3.4 1.6 1,9 1,7
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Conozco que existe la
posibilidad de formarme
en linea y me he inscrito
en algdn curso.

Sigo cursos tutorizados
en linea, cuyo disefio
instruccional es pautado
y la atencidn tutorial,

personalizada y continua.

Participo en espacios
virtuales de formacién
en linea de tipologia
variada.

Me motiva el potencial
educativo de las
tecnologias de la
informacion por lo que
suelo formarme en
cursos de desarrollo
profesional docente,
especialmente en linea.

Me formo a través de
cursos en linea que
promueven el
aprendizaje autonomo,
la participacion en
comunidades
profesionales de
docentes y la
colaboracion entre

Organizo y desarrollo
formacion a docentes
para que sepan
seleccionar los recursos
que se adecden a sus
necesidades de
aprendizaje, las de su
alumnado vy las del
resto de su comunidad

pares, educativa.
EIl EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
45,0 2y 36,8 23,8 18,5 21,4 7.9 18,5 12,8 17,5 18,5 12,8 3.2 5,6 4.3 1,6 7.4 4.3

5.2. Identificacién de necesidades y respuestas
tecnolégicas

Selecciono aplicaciones
digitales para resolver
algunos problemas
habituales o necesidades
en mi practica docente.

Utilizo herramientas y
aplicaciones digitales
para resolver mis
problemas y necesidades
en mi practica docente.

Busco, identifico, filtro,
evallo, y selecciono
herramientas y recursos
digitales para después
aplicarlos en mi practica
de cara a una gestion
eficaz de mi actividad

Busco, identifico, filtro,
evallo, selecciono y
adapto herramientas y
recursos digitales para
atender z las
necesidades de
aprendizaje de mi

Evalio de forma critica
las posibles soluciones a
las necesidades tanto de
mi alumnado como mias
como docente, bien de
forma individual, bien
colaborativa a través de

Disefio tareas mediante
el uso de las
tecnologias, las
comparto con la
comunidad educativa,
de forma virtual, y las
actualizo de acuerdo 2

docente, alumnado. redes virtuales. su retroalimentacion.
El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
23,8 18,5 21,4 39,7 24,1 2 17.5 20,4 18,8 14,3 18,5 16,2 1,6 14,8 7.7 1,7 1,7 3.4
AREA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS
v, Al A2 Bl B2 Ci c2
°
2 g Conozco zlgunas de las Creo algln espacio en Genero conocimiento Uso diferentes medios Conozco los procesos Creo objetos
S22 formas de expresion linea para mi alumnado | con medios digitales en | digitales de exprasion para crear material multimedia y digitales
:EE digital mas usadas en el | como medio de la puesta en practica (blogs, pdsteres, digital de forma de expresion y los
© : g Ambito educativo. expresion digital. de algunas actividades | paginas web, etc.) para | colzborativa junto a mis comparto en |z red con
H ? - educativas. mostrar el trabajo de mi | companfieros docentes a la comunidad educativa
235 E alumnado. través de entornos para que sean
£58 irtual tilizados por otros
£98 virtuales. reutili p .
" : EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL | EI EP TOTAL
w2
49,2 38,9 44,4 12,7 14,8 13,7 12,7 20,4 16,2 17,5 16,7 17,1 4,8 7.4 €,0 3,2 1,9 2.6

215

Revista Electrdnica Interuniversitaria de Formacion del Profesorado (REIFOP)




Virginia Girén Escudero, Ramdén Cdzar Gutiérrez, José Antonio Gonzélez-Calero Somoza

s

5.3. Innovacion y uso de la tecnologia digital de forma creativa

Sé que existen eventos
docentes en linea de
innovacion educativa
digital que me pueden
ayudar en mi practica
docente.

Busco soluciones
innovadoras para mi
practica docente
procedentes de
experiencias expuestas
en eventos docentes en
linea de innovacion

Asisto a eventos
docentes en linea
(seminarios web,
jornadas, seminarios,
etc.) de intercambio de
experiencias
educativas digitales

Pongo en practica, con
mi alumnado,
experiencias educativas
digitales innovadoras
que he aprendido en |la
asistencia a eventos
docentes en linea.

Fomento lz participacion
de mi comunidad
educativa en eventos
docentes en linea de
innovacion educativa que
se traducen en impacto
de cambio metodolégico

Participo en eventos
docentes en linea,
cursos, jornadas
profesionales donde
difundo y formo a
otros companeros
docentes en el uso

educativa digital. innovadoras. en el centro. creativo e innovador
de la tecnologia y los
medios digitales
educativos.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
38,1* | 20,4% 29,0% 41,3 27.8 35,0 6,3 14,8 10,3 4,8% 29,6* 16,2% 4,8 1.9 3.4 4.8 5.6 5.1

Conozco proyectos de
innovacion educativa
digital desarrollados en
algunas comunidades
educativas.

He utilizado actividades
digitales de aula en mi
practica docente,
procedentes de
proyectos de

He participado en
algdn proyecto
colaborativo digital
junto a compafieros
docentes de mi

Participo en proyectos
colaborativos digitales e
informo al resto de mi
comunidad educativa
del potencial innovador

Promuevo la
participacion de mi
comunidad educativa en
proyectos colaborativos
digitales y pongo en

Participo en redes
virtuzles de
aprendizaje junto a
otros companeros de
profesion, los animo

innovacion educativa institucion. de los mismos. marcha uno o ma@s en mi | aintegrarse y

digital que he institucion cada afo generamos

encontrado en la red. académico, en los que el | conocimiento de
alumnado es el forma colaborativa a
protagonista. través de medios

digitales.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
49,2% | 22,2% 36,8% 18,0 2455 24,8 12,7 18,5 15,4 12,7 11,1 12,0 6,3 13,0 9.4 0.0 3.7 1.7

Utilizo los medios
digitales de forma
habitual en mi profesion
docente.

Selecciono y uso en mi
practica docente
producciones digitales y
multimedia que
considero valiosas para
mi alumnado.

Planifico y desarrollo
actividades digitales
para innovar mi
metodologia docente.

Participo a través de
entornos virtuales en la
creacion de material
educativo digital para
mi aula y/o centro.

Conozco y uso diferentes
medios de expresion
digital (blogs, revistas
digitales, paginas web,
etc.), con el alumnado y
el profesorado, tanto en

Participo de forma
activa en la creacion
colaborativa en linea
de materiales
didacticos digitales
innovadores y

mi institucién como con creativos.
otras comunidades
educativas, de forma
creativa.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL 13 EP TOTAL
34,9 24,1 29,9 27.0 20,4 23,9 15,0 25,9 22,2 12,7 9,3 11,1 6.3 14,8 10,3 0,0 5,6 2,6
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AREA 5. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Al

A2

Bl

B2

C1

c2

Sé que tengo que
mejorar mi competencia
digital pero no sé como
ni por donde empezar.

Soy consciente de mis
limites en mi propia
competencia digital
docente y mis necesidades
formativas en esta

Busco como mejorar y
actualizar mi
competencia digital
docente a través de la
experimentacion y el

Evallo, reflexiono y
discuto con mis
comparnieros docentes
sobre como mejorar la
competencia digital

Ayudo 2 que mis
companeros docentes
desarrollen su
competencia digital
docente.

Deszarrollo una
estrategia para
mejorar la
competencia digital
docente de mi

materia. aprendizaje entre pares. docente. organizacion
educativa.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL ElI EP TOTAL EI EP TOTAL
15,9 18,5 17.1 38,1 31,5 35.0 36,5 25,9 31,6 6,3 9,3 7.7 3.2 11,1 6.8 0.0 3.7 1.7

Me informo a través de
otros docentes de los
Gltimos avances con
respecto a las
competencias digitales

Conozco los dltimos
avances con respecto a las
competencias digitales e
intento actualizarme para
mejorar mi practica

Uso espacios digitales
para mantenerme
actualizado, de forma
auténoma, de los dltimos
avances relacionados con

Conozco y participo en
redes virtuales para
estar informado de los
Gltimos avances
relacionados con las

Promuevo, junto a
otros docentes, la
participacion activa en
redes profesionales
de actualizacion en

Colaboro, ayudo y
formo a otros
docentes en la mejora
de su competencia
digital docente a

internet para actualizar
mis habilidades digitales.

5.4. Identificacion de lagunas en la competencia digital

estrategias para mejorar
mi competencia digital
docente.

identificar formacion
adecuada a mis
necesidades en materia
de competencia digital
docente.

desarrollo de mi
competencia digital
docente, ya sea a
través de cursos en
linea, seminarios web
o consultando

experiencias en
comunidades
profesionzles
educativas en linea
para mejorar mi
competencia digital

para mi mejora como docente. las competencias competencias digitales, | linea, con la intencién | través de
2 | profesional docente. digitales, expandiendo asi | nuevos recursos y de mejorar de forma comunidades digitales
mi repertorio de practicas | métodos educativos y colaborativa nuestra y presenciales.
digitales. mantenerme asi competencia digital
actualizado. docente.
El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
41,3 20,4 31,6 28,6 31,5 29,9 15,9 27.8 21,4 9,5 14,8 12,0 4,8 5.6 5.1 0.0 0.0 0.0
En alguna ocasion uso Busco en internet Uso internet para Uso internet para el Intercambio Participo activamente

en actividades
formativas en materia
de competencia digital
docente y selecciono
aquellas que mejor
encajan con mis

videotutoriales. docente necesidades de
desarrollo, mi estilo de
vida y mi horario.
El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL
27,0 14,8 21,4 33,3 33,3 33,3 17,5 22,2 19,7 14,3 18,5 16,2 6.3 5.6 &0 1.6 5.6 3.4
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5.4. Identificacion de lagunas en la competencia digital

Identifico las lagunas en
competencia digital de mi
alumnado.

Identifico, analizo y busco
soluciones en |z red para
la mejora de las lagunas
en |la competencia digital
de mi alumnado.

Plzanifico actividades de
aula procedentes de
diferentes sitios web que
mejoren |la competencia

digital de mi alumnado.

Elaboro y desarrollo
actividades de aula y/o
de centro que mejoren
la competencia digital
de mi alumnado.

Promuevo proyectos
educativos en
colaboracion con
otros docentes para
mejorar la
competencia digital
de mi comunidad

Formo a otros
docentes en la
actualizacion de su
competencia digital,
asi como de sus
practicas y métodos
digitales, y comparto

educativa. soluciones para la
mejora en las redes.
EI EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL

15,9 11,1 13,7 36,5 27.8 32,5 19,0 33,3 25,6 17,5 14,8 16,2 3,5 S.3 5.4 1.6 3.7 2.6
Aplico las tecnologias de Realizo zlgunas Aplico usos educativos de | Utilizo las TIC en el Organizo y aplico Promuevo
la informacién y la actividades sencillas por las TIC en mi practica ambito educativo para | metodologias activas | adaptaciones
comunicacion para medio de las tecnologias docente, estableciendo darle el protagonismo basadas en el uso de | metodolégicas para
mejorar mi metodologia de la informacién y la un rol activo de mi de su propio las TIC, modificando mejorar

docente y el aprendizaje
digital de mi alumnado.

comunicacion, que
modifican en algunos
aspectos mi metodologia y
la forma de aprender de
mi alumnado.

alumnado, y conozco
algunas estrategias para
transmitir el
conocimiento generado
con mi alumnado.

aprendizaje a mi
alumnado y mantengo
un espacio digitzal en el
que transmito el
conocimiento generado
por mi alumnado.

los roles de los
agentes educativos en
el aula y en el centro,
gestionando un
espacio digital
educativo en
colaboracién con
todos los miembros
de mi comunidad

continuamente en el
uso educativo de los
medios digitales en mi
comunidad educativa y
en otras comunidades
educativas.

educativa.
EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL El EP TOTAL EI EP TOTAL EI EP TOTAL
28,6 27,8 28,2 34,9 16,7 26,5 14,2 20,4 17,1 14,2 18,5 16,2 4.8 5.3 6,8 3.2 7.4 5.1

Revista Electrénica Interuniversitaria de Formacién del Profesorado (REIFOP)

218



