FICHA DE EVALUACION DE APP DE CONTENIDO EMOCIONAL PARA NINOS DE INFANTIL

1. Identificacion

Nombre

Desarrollador

Soporte del dispositivo

Link

Localizacién S~
Cadigo QR

Breve descripcion
Destinatarios

Valoracion media de los usuarios

2. Contenido didactico-emocional (Valoracién: 1: Muy Mala; 2: mala; 3: regular; 4: Buena; 5: Muy buena)

Habilidades Tipo de actividades Observaciones
Dimensiones . ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
del Autoconocimiento
ela Identificar, reconocer y valorar
inteligencia las propias emociones

emocional

[Af=]e]= ] ]
Control de impulsos,
independencia

Autocontrol

N = N
Expresar lo que se piensa, se

siente, se desea o se necesita
de una manera claray oportuna

HEEEE
Responsabilidad propia y
disciplina.

Asertividad

Intrapersonales

Proactividad

Resolucion de problemas vy
toma de decisiones

(2] =]=]" [:
Tomar en cuenta diferentes
puntos de pensar y sentir,
responsabilidad social: cuidado
del medio, amabilidad vy
comprension

Empatia

[tl2[2]e [

Habilidades Sociales

Interpersonales

Colaboracidn, respeto hacia los
demas, tolerancia, compasion,
confianza y responsabilidad
ante otros

(2] =&l =]
Optimismo, fijacién de metas y
afan de superacién

Automotivacion

EEEENE
Flexibilidad, originalidad,
voluntad de modificar o
transformar la realidad

Creatividad

capacidad de adaptacién

Manejo del estrés y



3. Diseiio y caracteristicas técnicas (Valoracion: 1: Muy Mala; 2: mala; 3: regular; 4: Buena; 5: Muy buena)

Observaciones

Composicion general del contenido ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘

Adecuacion de la eleccion ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
tipografica
Legibilidad: traking, kerning, ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
largo de linea

Tratamiento
tipografico

Uso del color ‘1‘2‘3‘4‘5‘
© Frames, tablas o ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
& | ventanas
% | estructuradas
> | Sistema de navegacién: ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
£ | Posicién de botones,
Tratamiento ~§ barras de navegacién, menus de opciones...
de la imagen T | Iconos y metaforas de ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
% entorno
© | Funcionalidad de ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
hipervinculos y pasos
de pantalla
o | Adecuacion integracion ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘ 5 ‘
€t | de medias:
'E ralentizacion de carga, tamano y definicién.
E Transiciones de ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
= pantalla
Color ‘1‘2‘3‘4‘5‘
. .. ] Real [ Real animada
Tipo de imagenes
[ llustracion [ llustracion animada
Contraste con el ‘1‘2‘3‘4‘5”1‘2‘3‘4‘5‘
fondo [] Del texto [ De las imagenes
Relacién imagenes :F.anclaje ‘ ! ‘ 2 ‘ . ‘4 ‘ 2 ‘
con el texto :F' r('elevo »
LI F. Sin relacién
[Sonido | [ Texto ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5
Uso de contenido (] Video [ Gréficos Relacidn entre estos
multimedia 1 Otros AT EES
Velocidad de animaciones, ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
lectura de datos...
Ejecucion,  velocidad vy ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘ 5 ‘
visualizacién de
navegacion.
Nivel de interaccion ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
[] Alto [1Medio [1 Bajo
Concrecidn en las instrucciones del juego y/o ‘ 1 ‘ 2 ‘ 3 ‘4 ‘5 ‘
actividad

ENENEREREN

Adaptacion a
destinatarios
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