CAPITULO 2. Haciendo historia del podcast: referencias sobre su origen y
evolucién

Isabel Gutiérrez Porlan y M? Trinidad Rodriguez Cifuentes (Universidad de Murcia)

Introduccion.

Los podcasts son una tecnologia emergente con un potencial ligado a la posibilidad de
pensar una red mas amplia, que demanda ideas innovadoras para generar otras
formas de informacién. Al igual que ocurre con la produccion multimedia la cantidad de
podcast se incrementa. La razon de éste aumento de popularidad la hallamos por un
lado en su facilidad de uso; acceso, produccion, y distribucibn como en su enorme
potencial educativo ya que constituyen una fuente formidable de recursos de audio
para el aula, al convertirse en una forma de aprender y profundizar sobre los temas
que se trabajen, un ejemplo lo encontramos en la ensefanza de idiomas, literatura
infantil y juvenil, historia, etc.

Aunque seguramente, el punto clave de ésta tecnologia para los procesos de
ensefianza-aprendizaje radique en su capacidad de expandir la idea de "aula sin
muros", en la posibilidad de distribuir contenidos culturales y educativos desde y a
cualquier parte. El desafio esta pues en pensar como sacarle el mayor partido a éstas
tecnologias en la educacion.

En este capitulo que trata sobre la historia del podcats vamos a remontarnos a los
origenes de esta tecnologia, comenzaremos hablando del broadcasting y de la
transicion de éste hacia el podcasting, posteriormente nos centraremos en la
evolucién de la transmision de archivos sonoros a través de Internet y de los primeros
sistemas de sindicacién de archivos para finalizar con una serie de conclusiones en las
que resaltaremos la relevancia y potencialidad de esta tecnologia.

1. Los origenes del podcast: el broadcasting.

Cuando hablamos de broadcast nos estamos refiriendo a un modo de transmision de
informacién, donde un nodo emisor envia informacién a una multitud de nodos
receptores de manera simultanea, sin necesidad de reproducir la misma transmision
nodo por nodo. Segun la Wikipedia el Broadcasting (literalmente lanzar ampliamente)
es un término inglés que designa generalmente la emision de sefiales de radio y
television para uso publico generalizado o muy amplio. No existe un término espafiol
de uso generalizado que permita traducir esta expresiéon y aunque a veces se usa
radiodifusion esta palabra esta asociada generalmente a las emisiones de radio; y por
otra parte el broadcasting puede hacerse por medios técnicos distintos a las
radiofrecuencias, como por ejemplo Internet o cable.

Antes de adentrarnos en la evolucion del broadcasting, es necesario matizar que
cuando hablamos de broadcast hemos de tener en cuenta una serie de términos
relacionados con el mismo y que en ocasiones se utilizan indistintamente:

« Wireless: Este concepto hace referencia a la transmision de informacion
sin el uso de cables.

- Radiofrecuencia: El gran avance en la transmision inalambrica llegé con
las ondas de radiofrecuencia u ondas electromagnéticas. La
radiofrecuencia es un tipo de transmision sin cables (wireless).

- Radiodifusion: Es un concepto mas restringido que el de radio,
radiofrecuencia u ondas de radio, ya que se refiere Unicamente a las
transmisiones destinadas a ser recibidas por un grupo de oyentes.



- Estacién de radiodifusion: Este término hace referencia al punto o lugar
desde donde parte la radiodifusion de manera perioédica y organizada.

Una vez realizada esta delimitacién conceptual, es hora de adentrarnos en la
evolucién de la radiodifusién que el término sobre el que vamos a trabajar en este
apartado.

Hablar sobre el origen exacto del brodcasting o de la radiodifusion es una tarea
complicada. A pesar de que como deciamos anteriormente, actualmente es posible
difundir informacién a través de diferentes medios técnicos, esta posibilidad siempre
ha estado ligada a la evolucion de los diferentes medios que han ido ampliando y
mejorando tanto cualitativa como cuantitativamente las posibilidades de la difusién de
informacion.

El medio por excelencia que posibilitd la difusion de informacién a varios puntos a la
vez fue la radio. Sin pretender adentrarnos demasiado en los origenes de ésta si que
es necesario destacar que fue un invento que como otros muchos surgié por la
aparicion y combinacion de diferentes descubrimientos y por tanto por la intervencién
de diferentes investigadores. En este sentido podriamos remontarnos a los trabajos de
Alessandro Volta que en el siglo XIX cred una pila capaz de generar electricidad. Este
descubrimiento dio origen al telégrafo que permitia la realizacién de transmisiones
empleando puntos y rallas mediante un cédigo que permitiera la comunicacién, siendo
el mas utilizado durante muchos anos el codigo Morse. Fue en 1833 cuando se
produjo la primera conexién entre dos puntos llevada a cabo por el matematico, fisico
y astronomo Carl Friedrich Gauss junto con el fisico Wilhelm Weber. Treinta y cinco
afios después aparece el teléfono de Bell que posibilitd la propagacion de sonido entre
dos puntos a través del cable. Ademas del telégrafo y el teléfono otros inventos como
la medicion de ondas electromagnéticas en 1887 de mano de Heinrich Herzt propicio la
creacion de primer receptor de radio y con ella las primeras transmisiones sin hilos
(aunque limitadas en distancia) realizadas por Marconi.

El concepto de radiodifusion va un paso mas alla de la comunicaciéon que se producia
mediante las lineas telegraficas y mediante el teléfono puesto que supone la
transmisién de informaciéon desde un punto a varios puntos a la vez. Una de las
primeras sefales de radiodifusién que conté con una importancia y peso significativo
se llevo a cabo en 1906 gracias a los trabajos de Reginald Fessenden. Esta difusion
se realiz6 el dia de noche buena a unos buques en el mar de Massachussets y en ella
se pudo escuchar el violin de Fessenden entonando el “O Holy Night” junto con la
lectura de diferentes pasajes de la Biblia. Aunque en la actualidad la posibilidad de
transmitir informacion de un punto a varios puntos es una realidad sobre las que no se
cuestiona su utilidad y necesidad, los encargados de financiar los trabajos de
Fessenden (con muy poca visién comercial), dejaron de financiar los trabajos de éste
al considerar que el envio de mensajes a varios receptores no tendria demasiado uso
practico.

A pesar de lo novedoso y poco habitual del concepto de radiodifusion, a lo largo del
tiempo fueron surgiendo numerosos investigadores que contribuyeron a la evolucion y
mejora de ésta. De manera resumida podemos destacar a Charles Herrold, hijo de un
agricultor, que envioé emisiones en abril de 1909 y que comparoé la radiodifusion con la
propagacion de semillas de cultivos a lo lejos y no sdlo en filas. En 1916, Herrold
obtuvo licencias para poder transmitir dando lugar a lo que en un futuro se convertiria
en la KCBS San Francisco. Por otra parte, encontramos a Frank Conrad, que en 1916
realizé transmisiones siendo el primero en incluir en éstas una programacion musical.
Otra figura destacada dentro de este campo fue Eduard Bennett, fisico
estadounidense y alumno de Fessenden que trabaja en la Universidad de Wisconsin —



Madison, en el equipo dirigido por Earle M. Ferry. Tanto Conrad como los miembros
del equipo de de la Universidad de Wiskonsin obtuvieron licencias para poder
transmitir durante la Guerra Mundial. Podemos destacar de las investigaciones
realizadas en Wiskonsin por Bennett que en 1917 comenzaron a experimentar con la
voz en las emisiones que en un principio se transmitia con bastantes distorsiones por
lo que dedicaron los dos afios posteriores a investigar para poder difundir la voz libre
de distorsiones.

Es necesario que destaquemos por su gran relacion con la tematica de este libro a
Lord Reight, gerente y director de la British Broadcasting Corporation (BBC) que
defendia la radiodifusion al servicio publico evitando a toda costa que en las emisiones
entraran en juego aspectos e intereses politicos. Ademas de lo anterior y es aqui
donde radica nuestro interés en él, Reich fue el primero en defender el concepto de
radiodifusion como un sistema util y necesario para educar a las masas.

En Espana encontramos las primeras emisiones de radio realizadas en 1924 por EAJ-
4 Radio Ibérica de Madrid, estas emisiones se caracterizaron sobre todo por la
irregularidad puesto que fueron fruto de la iniciativa de personas dedicadas a la
fabricacién de aparatos de radio. Es la EAJ1 Radio Barcelona, la primera estacién en
realizar una difusion continuada y estable. Poco a poco a lo largo de las décadas de
los 30 y los 40 fueron apareciendo una gran cantidad de emisoras que se fueron
consolidando tanto a nivel nacional como por autonomias. Los afios 50 se caracterizan
sobre todo por la llegada a los hogares de la television que ya en los 60 comenzo a
tener una clara presencia como medio de difusién que empieza a eclipsar en cierta
manera a la radio. En los afios 70 con la llegada de la Frecuencia Modulada (FM) se
empiezan a eliminar las interferencias que con la AM (Amplitude Modulation) se
producian. En la década de los 80 encontramos las primeras experiencias de radio
escolar realizadas en diferentes centros educativos y que poco a poco iban teniendo
una mayor presencia.

La llegada de Internet supuso cambios significativos en todos los sectores
comunicativos. La radio como era de esperar no resultaria indiferente ante las
posibilidades de difusién que brindaba la red y fue asi como empezaron a aparecer
emisoras de radio que emitian su programacién a través de este medio. Aunque la
presencia de la radio en Internet es bastante desigual (no hay una presencia regular
de todas las emisoras) hay algunas estaciones de radio totalmente on-line, como es el
caso de Radiocable, Wordwideradio, Radiolnternet o Radioya, entre otras muchas.
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Imagen 1: Portada principal de Radiocable.com



: - —WorldwideRadio

TIME: 17.45 UTC

Obama Care... Stop Him!

HOME Vote Here Now!
news
HELP/FAQ
SEARCH FOR STATIONS
Or browse... The Performing Rights Socis

Europe

Tretand
Africa 5 5
int e LOUNIICS OoF
Worldwide
Cayman Istands
usa

Canada

3 BOOKMARK w 20 7

Imagen 2: Potada de Wordwide Radio

Es a finales de los 90, concretamente en febrero de 1999, cuando surge por primera
vez la idea de subir a la red un programa de radio pregrabado. La idea no pasaba por
lanzar una radio online, la idea pasaba por la comunicacién y estaba basada en la
posibilidad que brindaba Internet de bajar y almacenar archivos de audio desde
cualquier punto del planeta. Para lo cual debia ser pregrabado, debia ajustarse a las
velocidades y tiempos que la conectividad brindaba, ya que al pensar globalmente los
detalles de tiempo y espacio estos comenzaban a flexibilizarse. En junio de este
mismo afio se aprueba el Plan Técnico Nacional de la Radiodifusién Sonora Digital
Terrenal, que sentaria las bases para la incorporacion en nuestro pais del Digital Audio
Broadcasting (DAB). Se trata de un sistema europeo de radio digital estandarizado por
el European Telecommunications Standardisation Institute (ETSI) que, entre otras
cosas, supone la eliminacion total de posibles interferencias, asi como la recepcion sin
ecos.

2. Lallegada del podcasting.

El término podcasting se utilizd por primera vez el 12 de febrero de 2004 en el diario
britanico The Guardian. La palabra la acufi¢ el periodista Ben Hammersley, quién
mezcld los términos pod (una especie de contraccion de la locucion portable device,
que significa reproductor portatil) y broadcasting (difusién) en un articulo publicado en
la edicién digital y titulado 'Audible Revolution' en el que hablaba de una "revolucion
del audio amateur", pero sin hacer referencia a la sincronizaciéon automatica. Pero
su origen se situa alrededor del 13 de agosto de 2004, cuando Adam Curry uso una
especificacion del formato RSS, de Dave Winer, para incluir archivos adjuntos.
Mediante la etiqueta <enclosure> afiadié archivos de audio a un archivo RSS y decidio
crear un programa para poder gestionar esos archivos, al que llamé iPodder, en
relacién con el reproductor portatil de musica que poseia, un iPod. El 15 de septiembre
de 2004 ya se utilizaba con este sentido y se registraban los dominios relacionados
con el término como Podcasting.net
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Imagen 3: Interfaz de la dltima version de iPodder

Un podcast es, en palabras de Pablo Mancini, un archivo de sonido - en formato .ogg
o .mp3- que se distribuye via RSS a los usuarios que se hayan suscrito desde su
reproductor portatil, aunque también pueden escucharse desde el reproductor del
propio ordenador. Su contenido es variado: desde tecnologia a recetas, pasando por
entretenimiento, politica, educacion, filosofia, religion, musica o humor,... hechos por
profesionales o aficionados, pueden incluir musica, voz o ambas cosas (aunque
generalmente no contienen musica debido a las legislaciones de reproduccion y
copyright actuales); elaborados de muy diversas maneras: improvisados o con guion,
una charla —sin mas— sobre un tema especifico o parecidos a un programa de radio,
intercalando musica y comentarios y hasta efectos de sonido.

El podcasting consiste en crear esos archivos de sonido y de video (llamados
videocasts o vodcasts) y generar canales RSS, es decir, crear canales de publicacion
muy sencillos que pueden ser leidos por aplicaciones como iTunes o Songbird, por
ejemplo, sin necesidad de acceder a la pagina web, de modo que estén a disposicion
de todo el publico. Frente al streaming, o retransmision de sonido mediante Internet, el
podcasting ofrece independencia, movilidad y libertad de horario. Es decir, se puede
oir en cualquier dispositivo portatil que reproduzca MP3 (o el formato elegido), en
cualquier lugar, sin limitaciones de cobertura o conexién a la Red, y en cualquier
momento, ya que esta grabado, para crear una nueva version de radio en Internet al
alcance de cualquiera, como oyente o como locutor.

El podcasting ofrece independencia y movilidad. Se
puede reproducir desde cualquier sitio con
independencia de la cobertura o la conexién a la red.

El iPod es la tecnologia mas citada a la hora de hablar de podcasts. Se trata de un
reproductor portatil de sonido digital creado por Apple Computer, que es muy facil de
usar y que cuenta con disco duro o memoria flash, segun la versién. Los iPods mas
sofisticados, incluso, reproducen videos en formatos h.264 y mpeg-4. En lo que
respecta a archivos de sonido, soportan archivos MP3,WAV, AAC/M4A, AIFF y Apple
Lossless.
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Imagen 4: Reproductor iPod nano

Los iPods fueron disefiados para ser sincronizados con la aplicacion iTunes, una
aplicacion de Apple que permite reproducir, organizar y comprar musica online. Esa
sincronizacion no es menor, porque posibilita acceder a los archivos de la
computadora desde el iPod y a los almacenados en el iPod desde la computadora.

No obstante, aunque el iPod es una de las tecnologias mas relacionadas con el
podcast (sobre todo por el origen de éstos), no es necesario un iPod para escucharlos
ya que se trata de archivos de audio que se puede reproducir en cualquier dispositivo
en funcion del formato de éstos. Por otra parte si es necesario destacar que todo el
software y la tecnologia relacionada con el iPod ha ido evolucionando a lo largo del
tiempo. Como ejemplo destacado encontramos la experiencia llevada a cabo por
Apple Computer, en la que han puesto en marcha iTunes U, un programa que
permitira a universidades utilizar la misma tecnologia del iTunes Music Store para que
distribuyan contenido educativo a sus estudiantes, que podran acceder en sus
computadoras o en los populares iPods. Después de desarrollar un programa piloto
con seis universidades -ente ellas las de Stanford y Missouri- Apple extiende la
iniciativa que promete hacer realidad la idea de "aulas sin muros". Como se puede
comprobar en la imagen siguiente, i Tunes U permite buscar contenidos en funcion de
categorias y temas, por universidades, siendo todos los contenidos gratuitos y
descargables para reproducir desde cualquier lugar y en cualquier momento, eso si,
siempre y cuando se disponga de un iPod o iPhone que permita la sincronizacion con
el software instalado en el equipo.

Aunque no es el tema central de este capitulo adentrarse en los aspectos técnicos y
en el software necesario para reproducir y descargar podcats, es importante ver como
todo lo relacionado con el podcasting va evolucionando hacia la especializacion (tal y
como hemos visto con i Tunes U), de manera que los consumidores de podcats
puedan encontrar lo que buscan y necesitan de manera mas rapida y eficaz. Por otra
parte la aparicién de aplicaciones centradas en contenidos educativos hace que la
aplicacion de estas tecnologias para los procesos de aprendizaje (sobre todo informal)
se lleve a cabo de manera sencilla sin necesidad de emplear un tiempo innecesario en
la busqueda y recuperacion de los contenidos.
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Imagen 5: iTunes U

Hay muchos programas y formas de descargar un podcast, el mas popular es iPodder
o el iTunes (ipod ). Otros lectores de podcast gratuitos son BlogMatrix , Podfeeder , y
Doppler Radio. Pero también lo puedes descargar desde el sitio del podcast y/o
escucharlos en linea (online). Hay paginas web, como podcast.net o musicovery, que
permiten escucharlos directamente (sin necesidad de descargarlos, mediante
streaming). La gracia de este sistema no esta en la descarga de archivos sueltos, sino
en suscribirse a los podcast a través de un programa lector capaz de reconocer y
descargar archivos de audio.

Por la novedad de esta tecnologia, actualmente topar con un weblog o emisora online
que haga podcasting es bastante dificil; lo mejor es acudir a un directorio donde
descargar archivos o suscribirse a los favoritos. El directorio de podcast-es contiene
poco mas de 30 podcast en espanol y catalan (son tan pocos que todavia no da para
agruparlos por temas), mientras que podcast.net tiene mas de 3.000 en inglés
(mayoritariamente) en 28 categorias.

3. Evolucion de la ediciéon y transmision de archivos sonoros en Internet.

Para poder compartir, almacenar y trasmitir archivos sonoros a través de la red es
necesario en primer lugar que la informacion sonora esté digitalizada. El proceso de
digitalizacion del sonido se puede llevar a cabo con diferentes medios técnicos, pero
una de las soluciones mas practicas y econémicas es hacerlo a través de un PC. Si
nos disponemos a digitalizar el sonido con un ordenador necesitamos por una parte
ademas del PC, un instrumento que nos permita la entrada del sonido en el ordenador
como por ejemplo un micréfono y una placa de sonido (que llevan incorporadas la
mayoria de los equipos actualmente). Mediante el micréfono la informacion entra en el
ordenador, todavia en formato analégico. Una vez dentro del equipo, la placa de
sonido recibe la informacién y se lleva a cabo un proceso denominado muestreo en el
que el sonido pasa un instante muy breve muchisimas veces por segundo para
posteriormente almacenar estas secuencias mediante un sistema de ceros y unos.

La historia de la digitalizacion del sonido, es anterior a la de la imagen siendo ese uno
de los motivos principales por el que la digitalizacién de las ondas sonoras ha
alcanzado niveles mayores de perfeccion. Actualmente que los ordenadores puedan
reproducir, almacenar, digitalizar, editar...sonido es algo habitual y a lo que estamos
totalmente acostumbrados. A nadie se le ocurre pensar en un PC que no tenga sonido



e incluso es algo que cuesta trabajo imaginar, pero la verdad es que la posibilidad de
introducir sonido dentro de los ordenadores es algo que se puede realizar desde hace
relativamente poco tiempo.

La primera vez que alguien pensd en ponerle sonido a un ordenador fue en 1983
cuando Oscar Bonello, ingeniero electronico que desarrollé sus trabajos en el campo
de la psicoacustica viajo a Estados Unidos y se encontré con un PC XT de IBM.
Bonello comenzé a trabajar en estos temas y creo para tal fin un equipo de trabajo en
el que entre otros se encontraba Gustavo Pesci. Uno de los principales problemas con
los que se encontraron fue de hardware, ya que la capacidad y los precios de los
discos duros en esos tiempos no permitian llevar a cabo los procesos de digitalizaciéon
de la senal de audio ya que ésta integra una gran cantidad de informacion, por tanto
era evidente que las necesidades de la placa que pretendian crear estaban muy por
encima de la tecnologia disponible. Tras un tiempo de trabajo e investigaciones
crearon la primera tarjeta capaz de comprimir las sefales de audio analdgicas y
transformarlas en digitales. Puesto que en aquellos momentos no existian los chips
especializados en digitalizar sonido, la primera placa que se cre6 fue algo mas grande
y aparatosa que las que conocemos en la actualidad. En 1988, se presentd en el
mercado la primera placa digitalizadora llamada Audicom (ver imagen). Un mes
después Creative Labs, presentod su placa de sonido llamada Game Blaster, la primera
placa de sonido estéreo popular con calidad digital, pero sin compresion (ver imagen).

Por otra parte, no fue hasta 1987 cuando comenzaron los estudios sobre comprension
de audio en el instituto aleman Fraunhofer, estudios que derivarian en lo que hoy
conocemos como formato de audio MP3 y conocido técnicamente como MPEG-1
capa 3. MPEG significa Moving Picture Experts Group. A principios de 1988, se
constituyd un grupo de trabajo dirigido por el experto Leonardo Chiariglione para
investigar sobre la creacion de un estandar para video digital en un soporte técnico. En
sus investigaciones desarrollaron exclusivamente para el audio la “capa 3”, siendo la
aplicacion de ésta en un PC un acontecimiento llevado a cabo de manera imprevista y
dando lugar de ese modo a lo que hoy en dia conocemos como MP3.

Imagen 6:Placa de sonido Sound Blaster

Con el tiempo fueron apareciendo diferentes normas para la compresion del sonido:
Dolby, la norma utilizada por Solydine, MPEG-1 aunque en 1992 el Organismo
Internacional de Estandarizacion (ISO), aceptd esta ultima como estandar en la
compresion de audio.

Solydine ademas de investigar sobre las placas de sonido también fue pionero en lo
que hoy conocemos como radio digital. Bonello elaboré software para la creacion de



sistemas de audio digitales y desarrollo el programa Audicom, que actualmente se
encuentra en la version 7 y que permite controlar desde un PC todo lo que sucede en
una radio: abrir micréfonos, mezclar la voz....

Imagen 7: Interfaz de Audicom 7

Con todo lo explicado hasta el momento, se hace posible tanto la introduccién de
audio dentro del ordenador, como la reproduccion del mismo. Ademas de lo anterior, la
existencia de diferentes formatos (como el MP3 comentado anteriormente) para
almacenar y representar las senales de audio, hace que los archivos de sonido se
puedan compartir y editar. Pero que podemos hacer con nuestros archivos de audio si
ademas de tener un PC, éste esta conectado a Internet. La palabra clave que ademas
es la base de la creacion de Internet es compartir.

A lo largo del tiempo han sido muchos los programas que han aparecido para poder
compartir archivos sonoros a través de la red. En un principio los archivos se
compartian mediante redes como IRC, Usenet, Hotline, pero fue en 1999 cuando
aparecié Napster, un servicio especializado para compartir archivos de audio entre los
equipos de las personas que estan conectadas. Este mecanismo para compartir
archivos se conoce con el nombre de redes Peer to Peer o red de pares, en la que no
hace falta la existencia de servidores fijos, sino que todos los nodos (usuarios
conectados) que forman la red actuan indistintamente como clientes y como
servidores. Puesto que Napster permitia a los usuarios compartir los archivos de MP3
que tenian almacenados en sus equipos, las discograficas comenzaron a verse
amenazadas y a emprender acciones legales contra este tipo de mecanismos (tema
qgue hoy en dia sigue vigente, siendo incluso un asunto de estado en varios paises del
mundo). Napster gracias a su interfaz de usuario amigable fue adquiriendo cada vez
un mayor grupo de usuarios. Con el tiempo fueron apareciendo nuevos programas
para compartir archivos de audio como Ares Galaxy, Audiogalaxy, Morpheus, Gnutella,
Kazaa, Emule, LimeWire y eDonkey2000.
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® MusichPurple Rain - Prince And The Revolution - The Beautiful Ones(1).mp3 3772105 95 44100 512 mikingd6 T 131
@ husichThe Beatles - Revolution.mp3 3,282,624 128 44100 326 donnie2. T3 131
® usich[Queensryche]Operation Mindcrime=Revolution Caling.mp3 2473200 128 44100 236 frankief DSL 140
® Prince and the Revolution - Raspberry Beret.mp3 3,402,470 128 44100 333 xmurdoc DSL 14
® Syvay and King Tech feat. Rza, Eminem, KRS-One, Ezibit and DJ Revolution - The Anthem.mp3 5,439,488 160 44100 431 Jthelover T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listeningh03-They Always Come In Fall mp3 2118272 128 44100 215  youasth.. T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listening\08-Counting Murders and Drinking Beer [the $46000 escap... 2,454,384 128 44100 235 youasth. T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listening\07-Jesus In the Year 2000 Next On the Shit List.mp3 2,839,324 128 44100 253  youasth T1 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listeningt06-where the Hell Is Rick Thome These Days.mp3 1,852,523 128 44100 1:59  youasth. T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listening\05-Sometimes Seling Out Is Waking Up.mp3 3219243 128 44100 322 youasth. T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listening04-while the Jackass Operation Spins Its Wheels.mp3 2275915 128 44100  2:24  youasth. T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listeningh03-Bumn Everything That Bears Our Name.mp3 2,300,575 128 44100 226 youasth. T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listeningh\02-cowards.com.mp3 2,330,250 128 44100 228 youasth T 160
® Coalesce 012 Revolution in Just Listeningy001-What Happens On the Road Always Comes Home.mp3 2,965,548 128 44100 307  youasth, T 160
® and everything elsehweakerthans - finging of revolution.mp3 3,312,326 128 44100 328 youasth. T 160
® Beatles\Beatles - Revolution.mp3 4,874,385 192 44100 324 geenlit T 180
®'y/orld wide-Message-Tribe-Revolution.mp3 3,377 663 128 44100 332 sh8463 DSL 190
® Bad Religion'wictims of the revolution.mp3 3,154,337 128 44100 318 robertie.. T 240
® (Dance Dance Revolution) Get Up 'n Move.mp3 1.272.740 128 44100 1:23  pmckni DSL 240
® husichPantera- Revolution is my name.mp3 5103616 128 44100 517 POD4Bi.. DSL 261
® MusichPantera- Revolution is my name.mp3 5103616 128 44100 517 POD4Bi. DSL 261
® husichPantera- Revolution is my name.mp3 5103616 128 44100 517 POD4Bi DSL 261
® My 1sich Pantera: Reval in is o name mn? S1NTR1A 198 44100 517 PON4Ri nal x
Returned 82 results.
Get Selected Songs Add Selected User to Hot List |
Online (dwiner): Sharing 368 files. «Currently 871,800 files (3,524 gigabytes) available in 7,119 libraries. 4

Imagen 8: Interfaz de Napster

Ademas de las posibilidades para compartir archivos sonoros que facilitan las
aplicaciones P2P fue con la llegada y popularizacion del podcasting en 2004 cuando
las formas para compartir y publicar musica a través de la red sufrieron cambios
considerables. Con el podcasting no es necesario almacenar informacién en el equipo,
si no que como ya hemos visto anteriormente podemos subscribirnos y recibir
periédicamente la informacibn que nos interesa. Ya hemos hecho alusion
anteriormente a que el primer programa que surgid para gestionar podcats fue
iPodder.

Ademas de recibir informacion, podemos convertirnos en productores de la misma,
para lo que en ocasiones se hace necesario la utilizacion de software que permita la
edicion y manipulacion de archivos de audio de manera que podamos compartir y
publicar exactamente la informacién que queremos. La utilizacion de un programa u
otro dependera de las necesidades e intereses de los usuarios, cada dia van
apareciendo mas programas para editar archivos de audio de distinta indole (gratuitos,
de pago, profesionales, para aficionados, de software libre, de software propietario...)
entre los que podemos nombrar: Audacity, Magic Music Editor, Free Audio Editor,
Adobe Auditién, Ableton Live, Kristal Audio Engine, Mpeg Audio Scrissors, Sony
Sound Forge Pro....entre otros muchos.

4. Primeros sistemas de sindicacion de archivos y su aplicacion a los
archivos de audio y video.

Segun lo explicado hasta el momento los podcast son similares a programas de radio
y en general son entrevistas que varian en diferentes temas, de acuerdo al interés de
sus autores. Hasta aqui no hay nada que distinga a un podcast de un archivo de audio
qgue se baja a la computadora y se carga en el reproductor de MP3. Entonces, ¢ qué es
lo que hace al podcasting diferente?, ;donde reside su interés? La respuesta la
encontramos en la sindicacion, la posibilidad de que un programa o un servicio web
recuerde visitar cada cierto tiempo las fuentes y comprobar si hay archivos nuevos que
descargarse para escuchar.



La sindicacion consiste en la distribucion masiva de contenidos en la web a través de
un tipo especial de archivo XML denominado feed accesible mediante programas
Agregadores de feeds. Con este mecanismo, a través de sus agregadores, logramos
estar siempre al tanto sobre la aparicion de nuevos contenidos en aquellos temas en
los que estamos interesados, reemplazando la tediosa visita a sitios de nuestro interés
a la espera de encontrar alguna novedad.

La sindicacion permite suscribirse a un podcast del mismo modo que uno se suscribe
a un blog. De este modo los diferentes podcasts pueden ser leidos con un lector de
feeds (muchos tienen la opcion de escuchar directamente el podcast desde el mismo
lector o transferirlos directamente al reproductor). De este modo, los archivos de audio
no se buscan y se bajan a la PC en forma aleatoria sino que se bajan de forma
ordenada a través de una suscripcion, de la que uno se puede desuscribir en el
momento que lo desee.

Los primeros sindicadores de contenido en linea fueron mega sitios de la magnitud de
Yahoo y Excite. Su propuesta era muy clara: que sus visitantes pudieran acceder a
informacion de origenes muy diversos desde un lugar Unico. Durante un tiempo, la
sindicaciéon resulté demasiado cara y trabajosa ya que se realizaba en base a la
recuperacion del titulo de cada pagina y la revision de todo el HTML (que esta
concebido para mostrar contenidos pero no para organizarlos) para detectar los
encabezados y enlaces para luego categorizarlos. Semejante tarea no estaba al
alcance de cualquiera.

En 1999 Netscape creo el RSS 0.90 -el primero- para su proyecto my.netscape.com,
una web donde sus usuarios podian personalizar las noticias que querian recibir. El
proyecto fracasé y Netscape abandoné el RSS para ser mas tarde retomado por otros
grupos de desarollo, algunos privados, otros de caracter publico... Pronto el sistema
fue mejorado simultaneamente por colectivos diferentes, creando a su vez diferentes
standards de RSS.

RSS es un acréonimo de “Really Simple Syndication” ("Sindicacion Realmente Simple”)
, 'y la extension XML es el formato usado para distribuir los titulares via Web, también
conocido como indexacion. Un RSS es, basicamente, un archivo de texto que contiene
una serie de etiquetas que muestran las ultimos entradas publicadas en una web. Si
haces publica ese archivo, los usuarios podran afadirla a su lector de feeds.
Consultando su lector de feeds podran ver automaticamente que webs de las que
tienen sindicadas han sido actualizadas y una serie de datos sobre esas
actualizaciones: la fecha de publicacion, el autor, el titulo, etc...

Principalmente hay dos tipos de lectores de hilos RSS, los lectores online -mediante
web- y los lectores mediante software. Del primer tipo un ejemplo seria Netvibes y del
segundo tipo Thunderbird, el lector de correo electronico de la fundacion mozilla, que
tambien trae lector RSS y permite con un simple click chequear las dos cosas.

Los archivos RSS que contienen audio no son legibles por cualquier lector o
agregador, hace falta que admitan los 'enclosures' o archivos adjuntos a los RSS. Los
programas lectores que entienden los RSS que apuntan a un archivo de audio revisan
la lista de suscripciones y automaticamente descargan todo el contenido nuevo.
Después, hay quien sincroniza las descargas con el programa (iTunes, Windows
Media Player, etc.) o reproductor portatil. Algunos de los programas mas utilizados en
los distintos sistemas operativos:



Sistemas operativos Programas mas utilizados

Mac OS iPodder / jPodder / iPodderX / Sparks

iPodder / jPodder / Sparks / Doppler radio

Windows / iPodder .net / PodFeeder / Nimiq

jPodder / Sparks / BashPodder /

Linux: get_enclosures / Liferea

Quick News (PalmOS) / iPodderSP
(Pocket PC) / SmartFeed (MS

PDAs SmartPhone) / iPodderSP (MS
SmartPhone) / iPodder (va ActiveSync
para Pocket PC)

Figura 1: Sistemas operativos y programas mas utilizados

Muchos espacios de publicacion de blogs en internet ya cuentan con un sistema de

sindicacion RSS automatico, por ejemplo; blogger:
http://nombreblog.blogspot.com/atom.xml

; livejournal: http://www.livejournal.com/users/nombreusuario/rss; msnspaces:
http://www.msnspaces.com/members/nombreusuario/feed.rss; Wordpress,

MovableType, Mambo-Jungla, y demas CMS lo generan automaticamente. Entre las
razones para tener sindicacion RSS destacariamos:

a. Llegada instantanea a los lectores. Los lectores tendran los ultimos titulares de tu
blog en cuanto los publiques.

b. No necesita mantenimiento. Los feeds son extraidos directamente del blog usando
las herramientas de blogging mas populares como el \Wordpress

c. No es filtrado por anti-spams. El feed llega completo al usuario. No hay aplicaciones
que intervengan y filtren contenidos

d. Multiples maneras de leer un feed. Un feed se puede leer de multiples maneras,
usando herramientas como el Google Reader o My Yahoo o incluso desde conexiones
offline

e. Promocion gratis del blog. El feed es una excelente manera de atraer trafico sin
costo asociado.

5. Conclusidnes.

En este capitulo nos hemos adentrado en la historia del podcast y por consiguiente
hemos profundizado en diferentes aspectos como el concepto de radiodifusion, los
origenes de la transmision de archivos sonoros y de la sindicacién....entre otras
muchas cosas.

Hablar de podcats supone hablar de una de las ultimas tendencias en cuanto a
archivos de audio digital y tras lo expuesto en este capitulo es importante recoger una
serie de conclusiones.

En primer lugar nos encontramos ante una tecnologia reciente en la que como hemos
podido comprobar prima la simplicidad tecnolégica. Los requerimientos técnicos que




se necesitan para poder escuchar, reproducir, editar o compartir podcats son minimos:
una computadora, un micréfono o grabador de audio digital, un programa de edicion
de audio que sea libre y gratuito y por ejemplo, un blog desde donde generar los RSS.
Ademas de lo anterior la usabilidad y amigabilidad de este tipo de tecnologias hacen
que los usuarios, sin necesidad de ser expertos en tecnologias puedan producir, crear
y compartir podcast.

Conocer la historia del podcast nos ayuda a ver como los archivos sonoros han ido
evolucionando adaptandose cada vez mas al usuario. Con los podcast se hace factible
el concepto de ubicuidad, ya que desde cualquier lugar podemos escuchar nuestros
archivos de audio. Nos encontramos ante una tecnologia por y para el usuario ya que
gracias a la sindicacion no es necesario visitar cada dia las paginas para descargar
contenidos si no que la informacion viene a nosotros una vez que esta disponible. Esta
ubicuidad de la que hablamos es aplicable a los procesos de ensefianza aprendizaje
puesto que gracias a esta tecnologia es posible aprender en cualquier momento y en
cualquier lugar. Esta posibilidad de escuchar archivos sonoros desde cualquier sitio
esta también relacionada con la evolucién de los reproductores de audio portatiles,
cada vez de menor tamafio y mayor capacidad.

Tal como venimos exponiendo a lo largo de éste capitulo, podriamos concluir que el
potencial y popularidad del podcasting es enorme ya que esta revolucionando el
mundo de los medios, permitiendo a individuos con un minimo de conocimientos
técnicos y con una pequeia inversién; reuniendo algunas tecnologias, algo de tiempo
y creatividad, transmitir ideas y pensamientos y crear una audiencia a modo de
programas de radio pero evolucionados, todo ello debido a que entre sus ventajas
principales se encuentra que:

a. A diferencia de los programas radiales tradicionales que tienen un horario fijado, un
podcast se puede escuchar donde y cuando uno lo desee.

b. Crear un podcast en su formato mas simple es sumamente sencillo. La calidad del
podcast puede variar desde un simple dialogo o entrevista hasta un programa
completo similar a uno radial. La dificultad para crear el podcast aumentara con el nivel
de sofisticaciéon. Si por ejemplo se usan cortinas de musica o separadores, o incluso
publicidad de sponsors, ya que se requerira un mayor nivel de conocimientos sobre
edicién de audio.

d. Es un medio de publicacion mas rapido que la escritura.

e. Permite recibir en lugar de buscar los programas favoritos - noticias, resimenes o
charlas sobre un tema especifico- para crear una radio a la carta.

e. La cercania de la voz personal de quién crea el podcast genera mayor afinidad en
quién lo escucha.

f. Y de nuevo, a diferencia de las radios tradicionales, limitadas por la concesion de
licencias y el espectro disponible, pone la emision al alcance de todos.
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