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PRESENTACION

“Yo, me, mi... te escribo” se incardina en el &mbito practico de la denominada teoria de
la accion comunicativa que desde los fundamentos del dialogismo educativo defendiera J.
Habermas. Entre las acciones convergentes en la categorizacion de la accidn comunicativa destaca
la accion dramaturgica: la interaccion entre individuos que constituyen los unos para los otros un
publico ante el que se ponen a si mismo en escena. El concepto central en la accion dramatirgica
es, por tanto, la autoescenificacion, es decir, no un comportamiento expresivo espontaneo, sino
una estilizaciéon, una elaboracion de la expresion de las propias vivencias, hecha para ser
comprendida critica y afectivamente por unos espectadores. En la accién dramatirgica, al
presentar ante los demas un determinado lado de si mismo, el actor tiene que relacionarse con su

propio mundo subjetivo.

Como hemos afirmado en otro lugar (Vicente Ruiz y Vicente Mateu, 2013), las
actividades que el profesor de Lengua y Literatura puede sugerir para una accion dramatirgica en
su clase nada tienen que ver con las que generalmente propone un libro de texto estdndar. Una
verdadera accion dramatirgica didactica exige un esfuerzo ingente al profesorado tanto de
educacion primaria como el de secundaria por activar ambiciosos y complejos proyectos de
lectura y escritura emocional o estética con los que abordar en el aula lo que constituye mas del

cincuenta por ciento de los contenidos del curriculo oficial vinculados a la ardua tarea de:

1. Escuchar y comprender. Hablar y conversar.
2. Leery escribir:
2.1. Comprension de textos escritos.

2.2. Composicion de textos escritos.

Estos contenidos prescritos en el curriculo tanto estatal como autonémico quedan
habitualmente relegados a un segundo plano. Unas veces, la razon es el planteamiento del
curriculo editado de los libros de texto al que se suele someter nuestra docencia. Otras veces, se
debe a que las propias practicas docentes tradicionales optan por un enfoque gramaticalista exento

de sentido pragmatico en el estudio del conocimiento de la lengua y una perspectiva cronologica e



historicista para abordar la educacion literaria. De este modo, se esquiva una orientacion didactica

plenamente comunicativa, que siempre es mas dificil de evaluar.

“Yo, me, mi... te escribo” se presenta precisamente como una propuesta didactica en la
periferia de la hegemonia del libro de texto con la valentia de no eludir esa necesaria orientacion
comunicativa y la conviccion de una escuela creadora y no meramente transmisora, una escuela
del sujeto y no del objeto pensado, una escuela de la produccion cultural y no de la reproduccion

cultural dominante.

Pedro A. Vicente Ruiz



INTRODUCCION

El presente trabajo contiene una propuesta didactica que trata de desarrollar en el

alumnado la competencia comunicativa a través de la escritura creativa y la lectura.

El proyecto arranca desde tres grandes ejes generadores que van a ser el eslabon
ineludible para el desarrollo del mismo. Estos ejes son la solidaridad, la amistad y la
ausencia o despedida. Temas que —creemos- son imprescindibles por su caracter real y

que consideramos importantes para que el individuo se desarrolle en su integridad.

La propuesta en cuestion va a seguir una serie de fases de reflexion pedagogica
como medio para desarrollar la competencia comunicativa en el proceso de escritura

creativa.

La primera fase serd el momento en el que trataremos de despertar en el
alumnado la motivacién y el interés a través de lo cercano, de lo cotidiano, lo que le
llevara a conocer las ideas previas con respecto al tema. Mediante textos iconicos,
refranes y una serie de preguntas; el nifio observara y analizard qué es lo que esta
tratando de plasmar ese tipo de texto. Se tratard, por tanto, de un sondeo de ideas

previas.

Ya en la segunda fase, a través de un aprendizaje guiado, el nifio le verd una
aplicacion a lo que estd aprendiendo, elaborando sus propias creaciones a través de unos

organizadores previos y modelos textuales o modelos de inspiracion.

El nifio, en esta parte del proyecto podra adquirir una competencia comunicativa

y expresiva a través de la escritura.

En una nueva experiencia de reflexion pedagdgica, el alumno podrd conocer
diversos géneros literarios. A través de esta lectura afectiva y comprensiva comenzara a
sacar sus conclusiones. Se le proponen, como veremos mas adelante, una serie de
actividades para desarrollar la comprension lectora, asi como la propuesta de creacion

literaria.

Por ultimo, como fase final de este proyecto, trabajaremos la experimentacion de

la escritura creativa, que permitira al niflo aventurarse en la mayor de las conquistas del



ser humano: el lenguaje; y al mismo tiempo, inmiscuirse en la importancia de corregir
sus fallos, lo que le llevara a dar un paso més hacia la construccion de su personalidad,
despertando asi una vision autocritica como medio de superacion y mejora. Asi pues, el
modo en el que llevaremos a cabo esta fase de correccion, serd mediante el error
creativo. Partiremos de un error ortografico para analizar y autocorregir qué hemos

hecho mal y como podemos solucionarlo. Se trata, por tanto, de una reescritura creativa.

DISENO DE LA PROPUESTA DE ACCION DOCENTE

¢ Generales:

-Desarrollar en el alumnado la competencia comunicativa a través de la escritura y
la literatura, fomentando una vision critica con respecto a temas de gran importancia en

la vida como lo son la amistad, la solidaridad y la ausencia o despedida.

-Generar en el alumnado un clima agradable, que nos lleve la participacion activa y

colectiva para la adquisicion de valores mediante la lectura y la escritura creativa.

-Favorecer el conocimiento de las caracteristicas del lenguaje literario y creativo a

través de la escritura y la lectura de textos de diversa tipologia.

* Especificos:

- Desarrollar habilidades expresivas a través de la comunicacion tanto verbal como

no verbal para expresar sus emociones a través de textos iconicos.

-Conocer las caracteristicas de diversos tipos de textos a través de la lectura y

produccion de los mismos.

-Desarrollar habilidades para conocer las normas ortograficas a través del juego

creativo.

-Facilitar la relacion con el entorno, con las personas, acontecimientos y cosas.



-Favorecer la autoestima del alumnado, tratando la ausencia, la amistad y la

solidaridad a través de la lectoescritura.

Conexiones curriculares

(Decreto n. © 286/2007 de 7 de septiembre, por el que se establece el curriculo de la

educacion primaria en la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia.)

Objetivos del curriculo

1. Comprender discursos orales y escritos en los diversos contextos de la actividad

social y cultural y analizarlos con sentido critico.

11. Comprender textos literarios de géneros diversos adecuados en cuanto a tematica
y complejidad, asi como iniciarse en los conocimientos de las convenciones

especificas del lenguaje literario.

10. Utilizar la lectura como fuente de placer y de informacion y considerarla como
un medio de aprendizaje y de enriquecimiento personal y acercarse a las obras de la

tradicion literaria para desarrollar habitos de lectura.

Bloques de contenidos curriculares

Bloque 1. Hablar, escuchar y conversar

- Participacion activa en interacciones espontaneas propias de la vida cotidiana y
de la actividad de aula (conversacion, planificacion de una actividad...) y en otras mas
formales y dirigidas (consejo de clase, asamblea, debate, entrevistas, explicaciones...),
respetando el orden espacial, cronoldgico o logico en el discurso, con interés por
expresarse con entonacién y pronunciacion adecuadas; y con el fin de recoger e
intercambiar informacidén, manifestar las propias opiniones o planificar acciones

conjuntas, mostrando una actitud de respeto y cooperacion.

-Comprension y produccion de textos orales, en prosa o en verso, tanto de

caracter cotidiano (explicaciones de clase, trabajos en equipo, documentales,



entrevistas, debates, conversaciones entre iguales) como de cardcter mas formal
(narracion de experiencias personales, resumen oral de textos, exposicion de
conocimientos y opiniones, cuentos populares, descripciones sencillas), para aprender y

para informarse.

Bloque 2: leer y escribir
Comprension de textos escritos

- Conocimiento funcional de los elementos basicos de los discursos narrativos,
poéticos y teatrales, y aplicacion de estos conocimientos a la comprension e
interpretacion de los textos.

Composicion de textos escritos

- Conocimiento y uso de los elementos basicos de los textos (silueta,
organizacion, recursos lingliisticos especificos...) y su aplicacion en la comprension y en
la produccion.

- Produccion de textos escritos propios de la vida social del aula, para comunicar
conocimientos, experiencias y necesidades (normas, notas, cartas, avisos, solicitudes...)
de acuerdo con las caracteristicas propias de estos géneros.

-Produccion de textos utilizando lenguaje verbal y no verbal (ilustraciones,
tipografia, graficos...) con intencion informativa: carteles publicitarios, comics...

- Cuidado en la calidad, orden, caligrafia y presentacion de los textos propios y
los de los demds como medio para garantizar una comunicacion fluida, clara, y como

herramienta de busqueda de expresividad y de creatividad.

Bloque 3: Educacion literaria

-Valoraciéon del texto literario como fuente de placer, de juego, de
entretenimiento, de conocimiento de otros mundos, tiempos y culturas, de aprendizaje, y

como medio de organizarse y resolver problemas de la vida cotidiana

-Produccion de textos de intencion literaria para comunicar sentimientos,
emociones, estados de &nimo o recuerdos (narraciones, poemas, didlogos escenificados,
descripciones, comics, redacciones...), a partir de la exploraciéon de las posibilidades
expresivas de la lengua mediante la observacion y andlisis de textos modelos (historias
o cuentos narrados por el profesor), y la ayuda de distintos recursos y juegos que

estimulan la imaginacion y la creatividad.
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Competencias basicas que contribuyen

Este proyecto contribuye a la adquisicion de todas las competencias:

1. Competencia lingiiistica, tanto oral como escrita, ya que se pretende que los
alumnos sean capaces de expresar sus pensamientos, emociones, y opiniones,
ademds de dialogar, y argumentar un espiritu critico, asi como leer y buscar
informacion.

2. Competencia matemdtica pues se pretende que los nifios puedan poner en
practica los procesos de razonamiento, asi como la utilizacién de elementos
matematicos.

3. Competencia en el conocimiento y en la interaccion con el medio fisico,
desarrollando actitudes de cuidado y respeto hacia la historia, identificar, ademas
problemas o preguntas relevantes sobre la realidad actual.

4. Competencia de aprender a aprender, en el conocimiento y control de nuestras
propias capacidades, asi como la valoracion de la diversidad de preguntas
posibles de otros compaifieros.

5. Autonomia e iniciativa personal, donde pretendo que los nifios sean capaces de
desarrollar habilidades de la competencia comunicativa que favorezca el
didlogo, y la cooperacion, asi como llegar a acuerdos a través del consenso.

6. Tratamiento de la informacion y competencia digital, los niios seran capaces
de hacer uso de las herramientas tecnologicas, asi como de desarrollar la
habilidad para organizar, relacionar y sintetizar la informacion a través de textos
de diversa tipologia.

7. Competencia social y ciudadana, desarrollando actitudes de cooperacion, de
respeto y empatia, a través de los ejes tematicos gemeradores (ausencia,
solidaridad, y amistad).

8. Competencia cultural y artistica, poniendo en préctica la imaginacion, la
creatividad, asi como conocer el patrimonio cultural y los diversos tipos de

culturas, a través de los textos escritos y de los textos iconicos.



Metodologia

Para el desarrollo de este proyecto seguieremos el método del enfoque
semiotico-intertextual que propone Caro Valverde (2000), y que se estructura en las

siguientes fases:

1. Exploracion de las ideas previas que los alumnos tienen sobre los contenidos que

configuran cada actividad creativa propuesta.

2. Presentacion de organizadores previos, es decir, panoramicas conceptuales, con
valor de marco general sobre las cuales se apoyaria el conocimiento especifico que

conviene adquirir para el desarrollo de la actividad.

3. Presentacion de modelos textuales y modelos de inspiracion como instrumentos utiles

para escribir con la planificacion adecuada.

4. Desarrollo de la lectura comprensiva de las formas de expresion en géneros.

5. Experimentacion de la escritura creativa y correccion procesual.

Como podemos ver se trata de un proyecto que recoge diversas metodologias de
aprendizaje en el aula, entre las que destacan: aprendizaje guiado, aprendizaje
significativo y aprendizaje cooperativo, asi como técnicas para la correccion del proceso

de escritura.

Veamos, ahora las experiencias de ensefianza y aprendizaje planificadas para el

desarrollo del mismo:

Experiencias de ensefianza y aprendizaje

En primer lugar, creemos conveniente hablar del clima que generaremos en el
aula, pues este sera similar al de un taller, un taller que, como afirman Lopez Valero y
Encabo Fernandez (2012:12) “serd la actividad, la accion, la instrumentalizacion
referencial de los conceptos, donde serd posible planificar las tareas en funcion de los

saberes del alumnado, y donde se edificara el conocimiento teniendo en cuenta la



evolucion psicologica del alumnado y su insercion dentro de un determinado contexto
social, haciendo que sus aprendizajes se conviertan en utiles y no queden exentos de

poder ser utilizados en la vida cotidiana”.

Atendiendo, ahora, al modo de presentar las actividades merece mencion decir
que serd el eslabon primordial para el desarrollo del mismo, ya que se tratara de cautivar
la motivacion del alumnado, y serd fundamental para la presentaciéon de los ejes

tematicos generadores.

Si bien, en primer lugar, antes de comenzar con el proyecto, se les pasara un
pretest para averiguar qué conocen los nifios del tema, lo que nos permitira, después de

pasarlo de nuevo al final, conocer qué han aprendido los alumnos.

Tras esto, presentaremos al avatar que nos va a acompafiar a lo largo de todas las
actividades, y sera un hada, quien presentard las actividades a modo de juego, con la

intencion de que el alumnado se sienta motivado desde el principio hasta el final.

Centrandonos, ahora, en el modo en el que vamos a dar comienzo al proyecto,
sera preciso nombrar que, primeramente se presentaran textos iconicos, refranes, y
canciones, que nos permitird, posteriormente, “desmenuzar” qué encontramos en estos
textos, y “endulzar” sus ideas con respecto a los tres grandes ejes tematicos que vamos a
tratar. De vital importancia, por tanto, sera buscar la oralidad en el aula, una puesta en
comun de la lluvia de ideas que suscitan dichos textos. Ademads, tras la presentacion,
como vemos, del tema, llevaremos a cabo las actividades del mismo, pues la finalidad

conlleva a otra serie de actividades para alcanzar los objetivos propuestos.

Para poner fin al proyecto, las creaciones realizadas por los alumnos se
expondran; por un lado en un rincén creativo al que denominaremos “museo del arte de
crear historias”, que tendré lugar en dos lugares: el centro educativo, y la revista digital,

que tendra su espacio en un blog de aula.
Veamos, ahora, como se van a desarrollar las fases de esta reflexion pedagogica:

1. Exploracion de las ideas previas que los alumnos tienen sobre los contenidos que

configuran cada actividad creativa propuesta.
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> Amistad:

En esta primera fase, trataremos de despertar en el alumnado la motivacion y el
interés a través de lo cercano, de lo cotidiano, lo que nos lleva a conocer las ideas
previas con respecto al tema, asi como la consecucion de objetivos que nos
proponemos. Primeramente propondremos un texto iconico donde apareceran dos 0sos
panda ayudandose. Asi tras la observacion de la imagen les lanzaremos una serie de
preguntas, donde observaran y analizardn qué es lo que esta tratando de plasmar ese tipo
de texto. Ademas, se encontrard frente a una serie de preguntas que le conducirdn a

sacar sus propias conclusiones.
Véase anexo 1
» Solidaridad:

Utilizaremos un texto iconico, el cuadro de Pizarro “El Lazarillo de Tormes”, para
conocer las ideas previas que tienen los nifios con respecto al tema, asi como lo que para
ellos significa “ser solidarios”. Ademas realizaremos una serie de actividades de
comprension como la utilizacion de refranes, la letra de una cancion, entre otros.

Veéase anexo 11

» Ausencia o despedida:

Haremos uso de diversos textos iconicos para conocer las ideas previas del
alumnado con respecto al tema de la ausencia, de la despedida.

Véase ejemplo en el anexo 111

2. Presentacion de organizadores previos, es decir, panoramicas conceptuales, con
valor de marco general sobre las cuales se apoyaria el conocimiento especifico que

conviene adquirir para el desarrollo de la actividad.

Para la presentacion de esta actividad consideramos conveniente aunar la fase
numero dos y la fase nimero tres, con la intencion de que el nifio le vea una aplicacion a
lo que esta aprendiendo. Se trata, por tanto, de un aprendizaje guiado, donde, mediante
modelos textuales, el nifio podra desarrollar las actividades que forman parte del mismo

aprendizaje. Véase anexo I. a, II. a, 111 a.
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3. Presentacion de modelos textuales y modelos de inspiracion como instrumentos

utiles para escribir con la planificacion adecuada.

El nifio, en esta fase, podra adquirir una competencia comunicativa y expresiva a
través de la escritura. En esta nueva fase, nuestro alumnado sera conocedor de diversas
técnicas para desarrollar su escritura. Técnicas que, por excelencia, utilizd6 Gianni

Rodari, tales como el acrostico, los viejos juegos, el binomio fantastico, entre otros.

4. Desarrollo de la lectura comprensiva de las formas de expresion en géneros.

En esta fase, el alumno podra conocer el género literario de la poesia. A través de
esta lectura comenzard a sacar sus conclusiones a través de la lectura afectiva. Se le
proponen, como vemos en el anexo, una serie de actividades para desarrollar la
comprension lectora, asi como la propuesta de creacion literaria —trabajada ya en fases

anteriores-.

> Amistad:

El alumno podra conocer el género literario de la poesia. A través de la misma, el
nifio aprenderd a transformar un texto poético en una obra teatral, que mas tarde,

representaran y mostraran a sus compaferos.

> Solidaridad:

El alumnado conocerd un texto narrativo que le invitara a reflexionar y a
empatizar con los personajes. Ademads, se le propondran una serie de actividades de
comprension lectora, trabajando, ademdés, la importancia de ser solidarios con los

demas.

> Ausencia:

El nifio conocerd la poesia como medio de transmision de sentimientos. Se le
propondran, ademas, una serie de actividades, para que desarrolle su competencia

comunicativa a partir de un texto, por ejemplo, mediante la realizacion de una carta.
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5. Experimentacion de la escritura creativa y correccion procesual.

La experimentacion de la escritura creativa permitira al nifilo inmiscuirse en la
importancia de corregir sus fallos, lo que nos permitird dar un paso mas hacia la
construccion de su personalidad, que despertara una visidon autocritica como medio de
superacion y mejora. Asi pues, el modo en el que llevaremos a cabo esta fase de
correccion, sera mediante el error creativo. Partiremos de un error ortografico, por
ejemplo, para analizar y autocorregir qué hemos hecho mal y como podemos

solucionarlo. Se trata, por tanto, de una reescritura creativa.
Véase anexo IV
-Producto final del proyecto:

Finalmente, tras realizar una correccion procesual de todas las actividades de los
tres grandes ejes tematicos generadores; se creard un “museo creativo del arte de

inventar historias”, que tendra su hueco en un rincén del centro.

Ademas, cada semana, los nifios fotografiaran sus progresos, sus creaciones, y
las expondran en un blog, al que accederdn una vez a la semana desde el aula de
informatica. Y —puesto que nos encontramos en una época de crisis econdmica-

recogeremos sus creaciones en una revista digital.
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Anexo I (sondeo de ideas previas)

AMISTAD

Paso 1: Observo y analizo
Observa y analiza lo que estas viendo
Anota en tu cuaderno qué estds observando. Luego, cuando hayas anotado;

comparte tus ideas con los compafieros del grupo.
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Paso 2: Puesta en comun (Grupal)
Ahora, elegid a un representante para que exponga las conclusiones que habéis
sacado, y, siguiendo el turno de palabra, exponed vuestras ideas.

Paso 3: ;Qué creéis que esta ocurriendo?

A. Contestad a las siguientes preguntas:

* ;Qué esta ocurriendo en este cuadro?

* ,Creéis que se conocen?

C. Creacion de historias

a) Construid en cinco lineas vuestra propia historia sobre lo que estais observando
en el cuadro.
b) Exponed vuestra creacidn al resto de compafieros.

Paso 4. Escuchad esta cancion

http:// www.youtube.com/watch?v=q3xLLqtt16g

;Qué significa esta oracion?

“Una sola voz seremos, si tu corazon y el mio canta al mismo tempo”
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Anexo II (sondeo de ideas previas)

SOLIDARIDAD

iMe encanta viajar a la
imaginacion de los
ninos!

~~ jFormad grupos de cuatro
y personas y seguid los pasos!

Material imprescindible:

Cuaderno de escritor.
Lapiz

La imaginacion.
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Paso 1: Observo y analizo
Observa y analiza lo que estas viendo en la obra “Lazarillo de Tormes”, de Pizarro.

Anota en tu cuaderno qué estas observando. Luego, cuando hayas anotado;

comparte tus ideas con los compafieros del grupo.

Paso 2: Puesta en comun (Grupal)
Ahora, elegid a un representante para que exponga las conclusiones que habéis
sacado, y, siguiendo el turno de palabra, exponed vuestras ideas.

Paso 3: ;Qué creéis que esta ocurriendo?

B. Contestad a las siguientes preguntas:

* ;Qué esta ocurriendo en este cuadro?

* ,Creéis que se conocen?

* ;Van vestidos los dos de la misma manera?

* ;Podriais decir que uno de ellos es mas pobre? ;por qué?

* ;Elhombre mayor le esta ofreciendo la jarra?
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C. (Qué creéis que significan estas frases hechas?

“Darse mana”
“el hambre agudiza el ingenio”

“es un picaro”

C. Introduccion a la historia

a) Construid en cinco lineas vuestra propia historia sobre lo que estais observando

en el cuadro.

b) Exponed vuestra creacidn al resto de compafieros.
Paso 4: Identificacion de los elementos geométricos que aparecen en la obra.

(Encontrais algin elemento geométrico en esta imagen?

iDibujadlos y poned sus nombres!
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Anexo III (sondeo de ideas previas)

AUSENCIA/DESPEDIDA




Paso 1: Observo y analizo

Observa y analiza lo que estas viendo
Anota en tu cuaderno qué estas observando. Luego, cuando hayas anotado;

comparte tus ideas con los compafieros del grupo.

Paso 2: Puesta en comun (Grupal)
Ahora, elegid a un representante para que exponga las conclusiones que habéis

sacado, y, siguiendo el turno de palabra, exponed vuestras ideas.

Paso 3: ;Qué creéis que esta ocurriendo?

A. Describid qué esta ocurriendo en cada imagen
1.
2.

3.
4.

B. Creacion de historias

a) Construid en cinco lineas vuestra propia historia, de forma individual, sobre lo
que estais observando en cada imagen.

b) Exponed vuestras creaciones al resto de compafieros.
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Anexo I. a (organizadores didacticos y modelos textuales)

AMISTAD

Hola, soy Pedro. jSIGUE
MIS PASOS Y
APRENDERAS UN
POQUITO MAS!

»  1.;Qué ocurriria si...?

Ahora, jvamos a sorprendernos!

Con las palabras: “amigo y abrigo” crea una pregunta disparatada, algo que
normalmente no puede ser verdad, pero... ;jestas seguro/a de que en tu

imaginacion no puede ser verdad?

Fijate en el ejemplo del hada Ariana con las palabras “silla y escaleras”:

¢ Qué ocurriria si las sillas, puesto que tienen patas, subiesen las escaleras hasta

llegar al dormitorio?

22
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2. Binomio fantastico

Bueno...ahora es el momento de inventar una pequefia historia con ese enorme
disparate de la aventura anterior... Escribe en cinco lineas un cuento en el que
narres qué ha pasado.

Ejemplo:

Habia una vez una silla llamada Superfina. A la silla Superfina le encantaba
comer lentejas con papel de periddico. Asi que cada dia iba al quiosco y compraba
su periddico diario. Primero lo leia, y asi conocia qué pasaba en su ciudad; luego lo
cortaba en trocitos y lo echaba a la olla de lentejas.

6;@ ‘
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3. Viejos juegos

Pasos:

1.

2.

3.

4,

Recoge periddicos, revistas que ya no se estén
usando.

Recorta tres o cuatro titulares de periddicos en
los que aparezca, al menos en uno, la palabra
amistad.

Unelos y crea un disparate.
Luego ilustra tu nuevo titular.
Ejemplo:

La Cupula de San Pedro

estd con varicela

huye a Suiza con el tesoro.




4. Escucha la siguiente cancion

http://www.youtube.com/watch?v=pW&811WS60wU

;Qué significa para ti esta cancion? \

¢Por qué no realizar una modificacion de la cancion y se la envias a

algiin amigo/a? A veces no les decimos a las personas lo mucho que
las queremos, jeste es el momento de demostrarle a alguien lo

importante que es para ti!

Coge las palabras reir, pedir perddn y comprension y escribe una

N carta o redaccion. /
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Anexo Il

Fijate en la estructura de la siguiente carta para realizar la tuya:

Querido Miguel: Murcia, 2 de mayo de 2013

Te echo mucho de menos y me aburro mucho sin ti. Ahora vivo en Murcia y me va

genial en el cole, espero que a ti también.

Por las tardes doy clases de tenis y piano, y alli he conocido muchisimos amigos

nuevos.
Espero que vengas en verano.

Un beso, Marina.
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Anexo II. a. (organizadores didacticos y modelos textuales)

SOLIDARIDAD

(Me recuerdas? Yo a ti si. Soy el AN

hada biblioteca y estoy observando \\
que poco a poco os estais \
convirtiendo en poetas. Seguid mis ]
pasos para aprender un poquito ;
mas. Por cierto: {Me lo estoy {
pasando genial! y

-~ -

Paso 1. Observa el video y contesta:

http://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=01FcvkBiCQk#!

-.Qué personajes aparecen en el cuento? Explica las caracteristicas fisicas de cada uno
de ellos. jSera divertido

Ejemplo:

-Tiene alas de colores: amarillo, violeta, naranja, verde y rojo.
-Cuerpo verde y redondeado.

-Tiene antenas

-Ojos amarillos y un puntito negro.

-.Crees que esta bien compartir la seta? ;Por qué?
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Vamos a jugar con las palabras ;te imaginas un perro con alas de mariposa? O ;una jirafa
diminuta como una hormiga? jQué divertido!

Sigue mis pasos para crear un enorme disparate:

1. Mezcla dos animales diferentes y dibujalos. Por ejemplo un perro-mariposa.

2. ;Coémo se llama?
Mi ser fantastico se llama

Ejemplo:

Mi animal es un perro- mariposa y se llama Malvarrosa. Tiene unas largas antenas de color
verde y unas largas patas rosas. Su cuerpo es parecido al de una oveja, pero sus rizos son de

I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
. 7 . 7 . 7~ ~ ]
I 3. Escribe como es tu animal fantastico y enséfiaselo a tus compafieros. |
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
: color violeta. :
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I

: 1. Tu personaje se va a convertir en un super héroe. Vamos a crear una historia en la
: que tu ser fantastico enseiie a los demas lo importante que es ser solidario. Sigue los
: siguientes pasos para realizar tu cuento:

12 ;Qué personajes aparecen en tu historia?
22 ;Dénde viven?
32,;Qué ha pasado?
42 ;Quién soluciona el problema?

: 52,;Como acaba la historia?

.
.............................................................................................................................................................
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Anexo III. a. (organizadores didacticos y modelos textuales)
AUSENCIA/ DESPEDIDA
iVamos a jugar!

;Qué te parece si, utilizamos las palabras que nos dicen estos personajes para...? Como
hizo el magnifico creador de cuentos, Gianni Rodari, convertirnos en escritores.

iSera muy divertido!
Si sigues los pasos del hada de la biblioteca,

Te convertiras en poeta.

ACROSTICO

Coge el nombre de este personaje y colocalo en vertical.
Ahora escribe tu propio poema, ayudandote con la

primera letra.

Ejemplo:
Cien

H ilanderas

I maginaban

Negruzcos

A rminos
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iCoOmo me gustaria descubrir
qué esta ocurriendo en esta

caja...! Quiza haya un enorme
castillo, o... jun barco pirata?

iEstoy segura de que me
ayudaréis a descubrirlo!

1. ;Quién crees que vive en esta
caja?

2. ;Como es esa ciudad o
pueblo?

3. ;Qué esta ocurriendo?
4. ;Vive algun ser malvado?

4. ;Como acaba la historia?




Primero

iGRACIAS POR AYUDARME A DESCUBRIR
QUE HAY EN ESA CAJA! ;PODRIAS DIBUJAR
AQUI LA HISTORIA?

1°. DIVIDE LA HISTORIA EN 4 ESCENAS
2° DIBUJALAS EN CADA VINETA.

32 DALE COLOR, MUCHO COLOR, PARA QUE
PUEDA IMAGINARME COMO SON LOS
PAISAJES.

Después

Luego

Finalmente
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Primero

Después

Luego

Finalmente
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;Conoces a alguien a quien querias, y que se haya
ido para no volver? Escribe una carta para decirle
lo mucho que le quieres y lo que le echas de
menos.

iEstoy segura de que le encantara recibir tu carta!
Yo misma me encargaré de darsela.

Fijate en la carta que yo escribi a mi amigo Iiigo,
para conocer su estructura.

Querido amigo Ifigo: 4 de mayo de 2013

Desde hace algiin tiempo estoy viviendo en el nuevo bosque. La
verdad, aqui todo es muy bonito, y me he encontrado con nifios a
quienes les encanta leer y escribir; se estan convirtiendo en

maravillosos escritores.

No sabes cuanto me gustaria volver a verte, y que jugasemos en el

manzano de la felicidad.
iEspero que algun dia volvamos a encontrarnos!
Un gran abrazo, Hada de la Biblioteca.

Nuevo Bosque




