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RESUMEN

La presente investigacion estudia el desenvolvitoie de aprendizajes
significativos a partir del uso de las Tecnologiasla Informacion y la Comunicacion
(TIC), mas concretamente aplicaciones para dispositmoviles i-pod, como materiales
de apoyo didactico en entornos patrimoniales mtise$spor parte de publico visitante en
edad escolar.

En particular, se evalian los resultados del ajrejed desencadenado por el
empleo de la aplicacion “MARQ” o la ausencia deesturso en la institucion homaologa,
el Museo Arqueoldgico Provincial de Alicante, parte de una muestra formada por dos
grupos de alumnos/as de 6° curso de Educacion maimeocedentes del centro escolar
CEU Jesus Maria de Alicante.

La motivacion de la investigacion responde a langl actualidad del tema
vertebrador del trabajo, que abre las puertas ampliacion de una literatura todavia
embrionaria y no demasiado fecunda acerca de Hbilpdades didacticas de la utilizacion
las nuevas tecnologias en entornos educativosrn@alfes como el museo. Los examenes

precedentes se refieren Unicamente de forma pardiaho tema de estudio.

Asi, una de las lineas a las cuales pretenderswarahuestras aportaciones es la
Didactica del Patrimonio. Dentro de este marco tapm el concepto de Ciudad
Educadora, puesto que la investigacion sobre laifegtividad del uso de i-pods en
entornos patrimoniales puede suponer una contdhueia nueva linea tematica de la Red
Estatal de Ciudades Educadoras (RECE) denominadautBos tecnoldgicos para las

actividades educativas de ciudad: dispositivos e redes sociales virtuales”.

Para ello, seguiremos una secuenciacién logica garee del examen de la
bibliografia existente, plasmada en “Fundamentadrica”. En funcion de los hallazgos
obtenidos se concreta un objetivo general a padeticual se despliegan tres especificos y

se traza la hipotesis inicial de trabajo (“Objetive hipotesis del trabajo”). Los objetivos
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hacen alusion a la evaluacion de los tipos de daje desarrollados en cada una de las

visitas guiadas.

Para su cumplimiento se propone el disefio y lahamson de una pauta
observacional escrita, dos cuestionarios diferelosia(uno a rellenar por la muestra
participante y otro para el profesorado) y camadas video y fotografica como
instrumentos de investigacion. Los datos de esfgajip de campo estan contenidos en

“Método/ Metodologia”.

Acto seguido se presentan los resultados y la si&cue interpretacion de los
mismos en sendos epigrafes. Si los datos obtersgetan mejores puntuaciones para los
items necesarios en el despliegue de aprendizigjesicativos en el caso de la visita
enriquecida con i-pods, las interpretaciones sulEnges confirman el papel primordial de

los materiales TIC en dicho desarrollo, lo quefiezila hipotesis inicial.

Se llega a la conclusion en el dltimo punto, asigde los materiales tecnoldgicos
ayudan a lograr mas y mejores aprendizajes querm empleo de explicaciones orales en
contextos no formales de contenido patrimonial,hbeque amplia los hallazgos de la
literatura actual y abre nuevas vias de estudiadaasen la significatividad de los recursos
museograficos. Por ultimo se incluyen las refemncbibliograficas y los anexos

pertinentes.

PALABRAS CLAVE

Aprendizaje significativo, aplicaciones moviles,dditica del patrimonio, entorno

museistico arqueoldgico, escolares.
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ABSTRACT

This study centres on the development of meanirigarming based on the use of
Informational and Communication Technology (ICT,kte more precise applications for
i-pod mobile devices as educational support inrddge museum environment carried out

by school age visitors.

More specifically, the results of the kind of leigugn brought about by the use of the
application “MARQ” or the absence of this maten@source in the equivalent institution,
the Provincial Archaeology Museum in Alicante, bgample made up by two groups of
students in the sixth year of Primary EducatiomfrGEU Jesus Maria school in Alicante

is evaluated.

The cause of the research responds to the fulhbistof the vertebrating subject of
the study, which opens the doors to the enlargemért still embryonic and not too
fruitful literature about the educational possiiek of the use of new technologies in non-
formal educational settings like museums. Previexsminations relate only partially to

that study topic.

Thus, one of the lines in which we intend to inseaur contributions is the
Teaching Heritage. Within this framework we take ttoncept of Educating City, since
research on the significance of the use of i-podearitage environments can suppose a
contribution to the new thematic line of the Natbhetwork of Educating Cities (RECE)
called “Technological resources for educationaivéets of city: mobile devices and

virtual social networks”.

To do this, a logical sequence which evolves frdra study of the existing
bibliography, reflected in “Theoretical Foundatinwill be applied. Depending on the
obtained results a general objective is delimitedich splits up into three specific ones,
and the initial hypothesis of the study can be skvi(“Objectives and hypothesis of the
study”). The objectives allude to the evaluatiorthe kind of learning developed in each

of the guided tours.
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For its compliance the design and the apprehensiocan observational written
model, two different questionnaires (one to be deted by the participant sample an
another one for the faculty) and video and photfolgia cameras as research tools are
proposed. The data of this field work are contaimetMethod / Methodology”.

Hereafter, the results and the discussion and pre&tion of the same are
presented in both sections. If the data obtainedvabp scores for the items needed in the
deployment of significant learning in the casehs visit enriched with i-pods, subsequent
interpretations confirm the key role of ICT matégian this development, which verifies

the initial hypothesis.

The conclusion reached in the last point, therebyhat technological materials
help to achieve more and better learning than tbeemse of oral explanations in non-
formal contexts of heritage content, a fact thaeeds the findings of the current literature
and opens new areas of study based on the sigmeécaf museographic resources.

Finally, the bibliographic references and the cgpmnding annexes are included.

KEYWORDS

Meaningful learning mobile applications teaching heritage archaeological museum

environmentschoolchildren
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1. INTRODUCCION

La investigacion reflejada en el presente documeharca utema de estudio de

reconocida vigencia, en el panorama educativompatrial actual como es el despliegue de
aprendizajes significativos en entornos museisticediante el uso de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién (TIC). Frente géagforma de abordar el descubrimiento
y conocimiento del patrimonio, aqui arqueoldgi@sila la caracterizada por la ausencia
de recursos materiales. La labor investigativa guedmarcada en el ambito de la
educacion no formal dentro de la Didactica delifatnio y amparada bajo el paraguas del

concepto de Ciudad Educadora.

La Teoria del Aprendizaje Significativo cimentagtael paradigma constructivista
educativo alberga una larga trayectoria a travéka deial no solo se ha enraizado en el
sistema educativo de gran cantidad de estadosjidoclel nuestro, sino que ha ido
evolucionando paralelamente al progreso de laedades. Esta extensa presencia, lejos
de convertir el aprendizaje significativo en unaema sobradamente discutida, condiciona

la aparicién de nuevas lineas en la literaturaactu

Uno de los caminos recientemente abiertos y deakbdad es la extrapolacion de
los principios del aprendizaje significativo al dtabde la educacion no formal. El peso
progresivo de la educacion integral junto con elgisuiento y afianzamiento de los
Departamentos de Educacion y Accion Cultural (DEA@) convertido en imprescindible
la adopcion de criterios de aprendizaje fielmeagtados que guien la practica coman. El
estado en progreso de dicha extension de la megidatorrobora su actualidad tematica.

También el uso de las TIC en entornos patrimosial® un tema recurrente en
nuestros dias. El reciente surgimiento de aplicesomoviles, en este caso para
dispositivos i-pod, y su utilizacion puntera ertitogiones museisticas revela el momento
embrionario en que se halla la literatura actuakspecto. Como reconoce Lépez Benito
(2012), “se podria afirmar que actualmente estavhosndo una revolucion tecnoldgica
aplicada al ambito del Patrimonio y de los museoso no habia ocurrido nunca” (p.

259). Nos encontramos ante la oportunidad de detgctapostar por la asuncion de

1|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

enfoques metodolégicos coherentes desde los quetepiael uso de las nuevas
tecnologias. Dicha accion es llevada a cabo y ptada en este trabajo a través de una

serie ddases las cuales se describen acto seguido.

En primera instancia, se procede a una necdsagamentacion tedricasobre la
que basar nuestros hallazgos acerca de la idoneelkdutilizacion de las TIC en entornos
patrimoniales para adquirir aprendizajes signifucet y partir, asimismo, de ciertos
presupuestos con el fin de concretar si la invastin efectuada ha supuesto un avance.

A continuacion se establece objetivo general que se desgaja en tres especificos,
conducentes, a su vez, ahipotesisde partida. Los objetivos pretenden la evaluadiéin
desenvolvimiento de aprendizajes significativovisitas guiadas al MARQ con el empleo
de aplicaciones i-pod en relacion a visitas sinngxs. Se parte, pues, de la presuposicion

de que el uso las TIC promueven la adquisicién ds yymejores conocimientos.

La metodologia el punto siguiente, aporta informacion sobre dblacion y la
muestra de participantes (dos grupos de escolarsextio curso de Educacion Primaria del
colegio CEU Jesus Maria de Alicante) y los instrotog (cuestionarios para el alumnado

y el profesorado, una pauta observacional y lasacasde video y fotografica).

Inmediatamente después se adjuntan rlesultados de la investigacion, que
reflejan en su mayoria mejores puntuaciones valasattanto por parte del alumnado
como del profesorado acerca de aquellas pecultasdae la visita enriquecida con el
empleo de i-pods. En ldiscusion e interpretacion de resultadgsque constituye el
apartado posterior, se adjudica la obtencion deadi@ltas puntuaciones al uso de las TIC,

lo que empuja a verificar la hipotesis inicial.

Finalmente, se prevé un espacio paractasclusiones en el cual se atestiguan y
amplian las tesis de otros autores y se sefiafgeluaa con este trabajo de una nueva linea
de investigacion digna de ser continuada al suplankabor investigativa una ampliacion.
Tras dicho punto se plasman la$erencias bibliograficasque sostienen este estudio asi

como aquellas informaciones incluidas endonexos

2|Pagina
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2. FUNDAMENTACION TEORICA

En la literatura actual encontramos numerosodiestibasados en la primigenia
Teoria del Aprendizaje Verbal Significativo formddéa por David P. Ausubel emhe
Psychology of Meaningful Verbal Learning: An Intoation to School Learninfl963), la
cual se enmarca dentro del paradigma constructivestiucativo. En este sentido,
sobresalen, entre otras, las revisiones del conaigdt profesor Marco Antonio Moreira,
aportador de la Teoria del Aprendizaje SignificatiCritico, la cual afiade a las

postulaciones ausubelianas el valor del aprendsdjeersivo (Moreira, 2005).

En nuestro pais, la influencia de dichos trabajasstuce en la formulacion y
consiguiente aplicacion de las leyes y disposidodel sistema educativo vigente.
Concretamente, los principios basicos de interé@neducativa explicitos e implicitos en
la actual LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Emdion (LOE) toman como
marco de referencia el aprendizaje significativen cina mayor incidencia en aquellas
etapas mas inferiores. A partir de este nivel deciaxion, se desarrollan los diversos
decretos curriculares para las distintas comunglaigdénomas, en los cuales se refleja

necesariamente el paradigma y la metodologia sebtexde la ley organica citada.

Paralelamente, con una incorporacién un tanto naédiat pero a un ritmo
considerable, asistimos en el ambito educativoanmdl a una extension progresiva de
acciones culturales y/o educativas significativaspmpafiadas en ocasiones de una
literatura prescriptiva. Existe, asi, una preociggacompartida con los agentes educativos
formales sobre el tipo de formacion. Es el casgaan dmbito que nos ocupa, esto es, la

Didactica del Patrimonio, inscrito en el area deegtigacion en Ciencias Sociales.

Cabe apuntar que, tal y como sefiala Coma Quintdfal) siguiendo las
afirmaciones de Prats (2002), “el 75% de la litmatacadémica en la didactica de las
Ciencias Sociales se ha producido en los ultimaeteren treinta afios” (p. 25). No
obstante, los trabajos de investigacion y de daaitin publicados encuadrados en la
misma son prolificos, lo que nos hace percibir areciente consolidacion. Este hecho

gueda confirmado con la apertura del area aludid#gesas lineas investigativas.

3|Pagina
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También es preciso destacar en las presentes linapertacion de la Didactica del
Patrimonio a la educacion integral del individualeg/ los grupos sociales. Siguiendo a
Coma Quintana (2012):

Desde nuestro punto de vista, el patrimonio, coisttia presente identificada, es
uno de los pocos puentes que nos une y nos ligladmrencia histérica y cultural que han

tipificado nuestras sociedades, y es aqui dondearad potencial educativo. (p. 611)

Queda sintetizado, de esta manera, el valor fovmaitnherente al material

patrimonial.

De este modo, retomando el concepto de significaiv de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, autores como Prats (208@enRpciente al grupo de busqueda
Didactica de la Historia, la Geografia y otras Cias Sociales (DHIGECS) de la
Universitat de Barcelona- y Hernandez Cardona yoRA&jiza (2012) —miembro este
primero del grupo Didactica del Patrimonio, Musedigr comprensiva y Nuevas
tecnologias (DIDPATRI) de la universidad homdlogesinciden en sostener la
potencialidad del patrimonio como contexto idonewapla realizacion de aprendizajes

significativos.

Al respecto podria afirmarse que, a pesar de existiconsenso generalizado
acerca de la construccion de aprendizajes sigtifasa en entornos patrimoniales, son
todavia incipientes las evaluaciones de las aetiled implementadas en tales contextos
como promotoras de este tipo de procesos. Resdédiable, asi, la labor llevada a cabo
por Coma Quintana (2011) en su tesis doctoral ldajatela de Santacana i Mestre en el
analisis y evaluacion de las actividades patrimesidesarrolladas en el marco de la Red
Estatal de Ciudades Educadoras (RECE) a nivel nakio

Esta investigacion contempla tanto la clasifica@émo la descripcién de aquellas
experiencias de corte educativo relacionadas dimeste con el patrimonio de la Ciudad
Educadora desarrolladas en las distintas ciudadesbros de la RECE en el seno de la
Red Tematica “Ciudad, Educacion y Valores Patrimlesi’. A partir del estudio de tales

propuestas se procede a su valoracién y diagnosticolo que el trabajo investigativo
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desarrollado puede orientarnos sobre el estada dmidstion en lo que a actividades

patrimoniales en general se refiere.

La Ciudad Educadora resulta un concepto adecuado owarco de nuestro trabajo,
centrado en el proceso de construccion de aprgedizn entornos potencialmente
patrimoniales, en la medida en que se considera&sgjt@da la ciudad la que educa. Dos de
los referentes mas notables y que mayor relaciéardgm con nuestro trabajo de
investigaciéon son los estudios del investigadornéeaco Tonucci, quien propone la
configuracion de la ciudad desde la perspectivdadmfancia (Tonucci, 2004), y del

profesor Joan Manuel del Pdzo

A pesar de esta destacable bibliografia alrededotadfuncion educativa del
patrimonio y de las propuestas que en relacioriaasel llevan a la practica, el avance
vertiginoso de las nuevas tecnologias en la sogiedatemporanea provoca que aun sean
escasos los referentes cientificos en los que al@ela significatividad de los recursos
materiales tecnologicos en el ambito educativoirpatrial, ya sea en instituciones

museisticas o en entornos abiertos.

Retomando el concepto de Ciudad Educadora es greemoger la reciente
incorporacion en la RECE de la Red Temética banesl® “Recursos tecnoldgicos para las
actividades educativas de ciudad: dispositivos e redes sociales virtuales” de 2011 a
2013. Nuestra linea de trabajo pretende colabdeamyn modo u otro, en esta linea de
investigacion, puesto que comprende la evaluacetadcsignificatividad de aplicaciones
moviles para la interconexion entre el publico yatrimonio arqueoldgico contenido en

instituciones museisticas.

En la Carta de Ciudades Educadores (2004) se norobra uno de los tres retos
del siglo XXI:

conjugar todos los factores posibles para que puedstruirse, ciudad a ciudad,
una verdadera sociedad del conocimiento sin extiasi para lo que hay que prever, entre
otras necesidades, un acceso facil de toda la@obla las tecnologias de la informacion

y de las comunicaciones que permiten su desarfpll@).

1véase la pagina web personal de Joan Manuel det Riog://joanmanueldelpozo.blogspot.com.es/
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A partir de este presupuesto, quedan estableciaserie de objetivos generales
asi como una metodologia pertinente para el logrdod mismos inscritos en la Red
Tematica “Recursos tecnologicos para las activislatiicativas de ciudad: dispositivos
méviles y redes sociales virtualésUna de las metas principales, es decir, “congcer
analizar los recursos tecnoldgicos que puedentdziados en las actividades educativas
de ciudad, como, por ejemplo las utilidades daedadlaumentada, las aplicaciones sobre

telefonia movil o logablets, muestra una estrecha vinculacion con nuestrgguto.

Constatamos, consiguientemente, el estado en diksate los estudios sobre las
actividades patrimoniales de la ciudad en que sdeam como medios nuevas tecnologias
de la informacion y de la comunicacion, hecho dgjes de significar un problema debido
a la posible carencia de referentes al enconttargsvestigacion en curso, ha de servir
como ejemplo de vigencia del tépico en el cualasaleste trabajo dentro de la comunidad

cientifica.

Al margen de los examenes llevados a cabo desdmfehue de la Ciudad
Educadora, encontramos otros analisis que focakzaatencion en el uso de recursos
tecnoldgicos, con especial incidencia en aquelsigb museogréafico. En este sentido,
uno de los proyectos de mayor escala a nivel éstastrechamente conectado con nuestro
campo de investigacion se corresponde con “Lazdsidédzul: Estandares de Calidad en
el Uso de Nuevas Tecnologias para el Aprendizajel@seos y Espacios de Presentacion
del Patrimonio”, financiado por el Ministerio dee@cia e Innovacién y puesto en marcha

en el periodo comprendido entre los afios 2006 $°200

Dicha investigacion, como sefiala Asensio Brouardsgnjo Hernanz (2010),
comprende la evaluacién del tipo de experienciaflittadlas por el uso de las nuevas
tecnologias en mas de un centenar de institucjpetesnoniales espafolas. Los resultados
obtenidos apuntan hacia la ausencia de unos ciosiéebricos coherentes desde los cuales
plantear el papel de las nuevas tecnologias emigseos, lo que conduce a practicas
escasamente fundamentadas y dispares.

2 véase Anexo | y el apartado de la pagina web XUEntro de la Red Estatal de Ciudades Educadoras 45203
siguientehttp://www.ciudadeseducadorasgandia.org/docs/rearses-tecnologicos-para-las-actividades-educativas
barcelona.pdf.

3 véase la pagina web Lazos de Luz Anutp://www.uam.es/proyectosinv/idlla/
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Més concretamente, atendiendo a las conclusionestds autores, los elementos
tecnolégicos museograficos examinados presentarexcesiva informacion meramente
descriptiva en detrimento de la interactividad, ecddn imprescindible para la
conformacion de aprendizajes significativos. Laehpnsion de la Teoria del Aprendizaje

Significativo podria ocupar, asi, el vacio obseovad

Carpintero Alvarez (2012) reconoce también la irtgpuia de una museografia

verdaderamente interactiva:

El publico del siglo XXI demanda mucha mas intei@to/ participacion con el
patrimonio que antes. La incorporacién progresigalad museos al tren de las nuevas
tecnologias y aceptar la evidencia de que los rosed&hdicionales de comunicacion
pierden eficacia, genera la necesidad de estahleosr principios que sirvan de base para
el planteamiento de las nuevas tecnologias comosedidactico y su proyeccion en los

espacios museisticos. (p. 180).

Prosiguiendo con el proyecto de Investigacién, Bela e Innovacion (1+D+i)
referenciado, Asensio Brouard y Asenjo Hernanz tamBubrayan la necesidad de una
profunda reflexion sobre las posibilidades edueatide los recursos tecnoldgicos en
comparacion con la museografia tradicional, aspgat igualmente compete a nuestra
labor investigativa. Citando a ambos investigad¢2€4.0), “Por lo tanto, no se llevan a
cabo reflexiones acerca de qué aportacion difemeronllevan respecto a otros recursos

con formatos tradicionales”.

Con todo, el proyecto “Lazos de Luz Azul”, dadcespacio de tiempo en que es
llevado a cabo y el continuo avance tecnologicoesrentado por nuestra sociedad,
centra su atencion en las NTIC fijas, moviles ylanweb, abarcando en la segunda
agrupacion unicamente el empleo de audioguias Redsonal Digital Assitant§PDA).
Las aplicaciones de dispositivos méviles como la qas sirve de ejemplo en nuestro
trabajo de campo supone un avance con respectomsibilidades de la PDA. Por esta
razén, el proyecto descrito por Asensio Brouardsgjo Hernanz nos servird de referente

y de punto de partida hacia la apertura de unaanlileea de investigacion.

7|1Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

De este modo, los estudios especificos relacionaatomamente tanto con los
recursos méviles como con su aplicacién en la difuslel patrimonio constituyen un
punto de partida, especialmente aquellos alreddddas aplicaciones para PDA. Entre
ellos haremos mencién al trabajo llevado a caboGuorea, Ibafiez Etxeberria y Jiménez
de Aberasturi (2006) en la difusion del patrimodel denominado Territorio Menosca,
contexto fisico y social de aprendizaje correspamei al conjunto arqueoldgico

monumental de Zarautz (Guipuzcoa).

Para la aprehension del valor patrimonial de esdpa@o se defiende el
desenvolvimiento de proyectos de trabajo conjunéosre institutos de educacion
secundaria e instituciones patrimoniales basad&s eso de la tecnologia-learningy la
resolucién de unavebquestnombrada, para el cashrquesf. Igualmente importante
resulta la evaluacion de los recursos tecnolégicssdos, PDA yGlobal Positioning
System(GPS), a través de cuestionarios directamenteestautos por el alumnado y el

profesorado participantes.

Como podemos observar, las evaluaciones implementad la literatura actual
abarcan el conjunto de las nuevas tecnologias prastica totalidad o, por el contrario, se
centran en particular en algin recurso especifmmeigalmente no coincidente con las
aplicaciones moviles pero si digno de ser congildera&n variadas ocasiones, como

antecedente tecnoldgico a estas.

A pesar del incremento de este tipo de publicasiosguen predominando las
investigaciones evaluativas sobre el uso de lasvasugecnologias en entornos
tradicionalmente educativos, como lo es la escultabuimos esta casuistica a la
organizacién comparativamente mas uniforme de lacazdén formal frente a la no
formal, todo y que la ordenacion y tratamiento ario® del patrimonio a nivel museistico

avanza paulatinamente.

Ejemplos de esta oficialidad son el informe solaeirhplantacion y el uso
educativo de las TIC en centros de Educacion PignyaBecundaria desarrollado por parte
del Centro Nacional de Informacién y Comunicacictué&ativa (CNICE) publicado en

4véase Anexo Il.
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2008 y los informednsight dados a conocer en 2012, sobre educacion y TI@&e n
europeo.

Por tanto, podria afirmarse que la investigaciortoeno a la significatividad del
aprendizaje impulsada por el empleo de aplicaciom@gles para i-pod en el marco de la
Didactica del Patrimonio arqueoldgico, topico geeebra la investigacion de este Trabajo
Fin de Master, cuenta con una serie de refereafgsces de orientar nuestra practica todo
y que es, al mismo tiempo, un campo recientemdritata en lo que a la investigacion
concierne. No en vano, la primera aplicacion mpaila un museo espariol, “Guggenheim

Bilbao”, fue sacada a mercado en 2011.

Nos situamos, por ende, en un momento clave pagatetlio de las posibilidades
educativas de las aplicaciones modviles como mésride aprendizaje en entornos
patrimoniales. Partiremos, para ello, de los rexurauseograficos interactivos para i-pod
del MARQ v, en concreto, de la aplicacién “MARQAsi podremos responder a los
interrogantes que plantea Lopez Benito (2012),rgafema que “centrando la atencion en
los recursos para dispositivos moviles, cabe pitagsm si la funcidn educativa esta entre

los diversos usos que se puede dar a estos retc(psas?).

® Atendiendo a la documentacion oficial del MARQilfigada por el Departamento de Didactica del mistas, guias
tematicas especificas, como la aplicacion mévih pgood titulada “MARQ”, se inscriben en el proyettin museo para
todos”. Para su realizacion el museo ha contadol@@xperiencia del Taller Digital de la Universidde Alicante

(TDUA). El TDUA y la Fundacién C. V. MARQ han contagara la elaboracién de este ambicioso proyectoucan
importante ayuda concedida por la Secretaria dedBsie Telecomunicaciones y para la Sociedad d&fdemacion

perteneciente al Ministerio de Industria, Turism8gmercio (ahora, con fecha de 2013, Ministeriordiustria, Energia
y Turismo) dentro del Plan Nacional de Investigadi@ientifica, Desarrollo e Innovacién Tecnoldgicq2-2011) y el

Fondo de Europeo de Desarrollo Regional (FEDER).
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3. OBJETIVOS E HIPOTESIS DEL TRABAJO

3. 1. OBJETIVOS
3. 1. 1. Objetivo general

Segun Rascon Marqués y Sanchez Montes (2008), “Gwernisa para evaluar la
utilidad de las nuevas tecnologias, conviene recayde estas no son un objetivo, sino tan
solo una herramienta.” Dicha proposicion es def#mdjualmente por Asensio Brouard y
Asenjo Hernanz (2010), quienes directamente apugten“Las tecnologias no son un
objetivo en si mismas”, error que identifican commmo de los mas recurrentes en la
utilizacion educativa de los recursos tecnoldgioms el seno las instituciones

patrimoniales.

Partiendo de esta idea, resulta evidente que debeerdrar nuestra mirada en el
analisis de los recursos museograficos interactiddARQ como elementos materiales
promotores o0 no de determinados tipos de apremdlif@jrelevancia de los mismos sera
dada por el tipo de interactividad que requiergoryel uso final que les dé el usuario mas
gue por sus caracteristicas tecnoldgicas inhererliso es, es preciso que nos
preguntemos como encauzar las metas hacia la ei@udel logro de aprendizajes

significativos.

Las prescripciones de la Red Temética “Recursomlégicos para las actividades
educativas de ciudad: dispositivos méviles y resbesales virtuales” de la RECE avanzan
en la misma direccion, por lo cual nos pueden satgi guia en la acotacion de los
objetivos y de la hipotesis. Cabe, eso si, sabsmistancias con respecto a la casuistica
especifica de las aplicaciones maviles para i-peldntbseo MARQ de Alicante, puesto
gue, aunque son varias las propuestas culturaeienen lugar en sus distintos barrios, la
ciudad no pertenece como tal a la red de Ciudadesdfloras nacional.
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Por una parte, son dos las orientaciones metodal®gjue podemos tomar como
ejemplo entre las propuestas por esta red, a%aber

» Participar en el desarrollo de un modelo teériquagtir de un documento previo
que ha de incluir necesariamente las posibilidatidacticas de estos recursos
tecnoldgicos y el tipo de implementaciones técnécasalizar.

= Analizar los diversos sistemas existentes de aptinas, descargables desde la
web o desde aplicacion moviliRhone, Android, iPadetc.) que pueden ser
utilizados en actividades educativas de ciudad,etdin de generar hipotesis de
intervencion. Dichos sistemas deberian ser de dgsgmatuita aun cuando no se

podrian descartar otros sistemas.

La primera de las orientaciones metodologicas laosion a la necesidad del
establecimiento de un marco tedrico desde el argkemplar las posibilidades educativas
de los materiales tecnolégicos, que en el cascepregodriamos identificar como las
aplicaciones moviles para dispositivos i-pod. Esdiclaracion de intenciones esta
directamente relacionada con el concepto de laolegia como recurso material, tal y
como es concebida por Rascén Marqués y SanchezeM¢2®08) o Asensio Brouard y
Asenjo Hernanz (2010), como se ha indicado al nde este apartado.

La segunda prescripcion de las incluidas aqui ageflen gran medida con la
mision ultima de nuestro trabajo de investigacién. ella se recoge la relevancia del
estudio de las distintas aplicaciones como maesriale aprendizaje para la ciudad
entendida como agente educador. Una vez mas, pedeontprobar que la atencion de la
Red “Recursos tecnoldgicos para las actividadesagvas de ciudad: dispositivos
moviles y redes sociales virtuales” se centra en pasibilidades formativas de los
materiales como requisito indispensable en la galdén de su calidad. En esta ocasién, se

avanza hacia la concrecion de las aplicacioneslasovi

Ademas de estas dos orientaciones metodolégicasd laludida contiene también
una serie de objetivos generales de actuacion. r€ameente, son cuatro los que se
establecen. De estos cuatro, nos interesa partiveitae el siguienfe

6 véase Anexo I.
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= Conocer y analizar los recursos tecnoldgicos quedem ser utilizados en las
actividades educativas de ciudad, como, por ejertgdoutilidades de realidad

aumentada, las aplicaciones sobre telefonia mdus @blets

Como en el caso de las prescripciones metodogesdée objetivo confluye en una
direccion semejante a la perseguida con la readzaacel presente trabajo de
investigacion. Mediante el cumplimiento del objetianotado se procede al estudio
desglosado de aplicaciones para dispositivos nguilgimilares que puedan ser utilizados
como recursos adicionales para el conocimientosgud®imiento de la ciudad y de su
patrimonio. En nuestro caso, cabria concretar wer&e e puntualizaciones que se

aproximaran a la realidad a evaluar.

De este modo, tomando la metodologia afiadida eoamoo referencial asi como el
objetivo descrito como punto de partida, acotambsolgetivo general de nuestra
investigacioén, es decir, la finalidad ultima deeesabajo. Podriamos sintetizar dicha meta

con las postreras palabras:

v' Determinar el desenvolvimiento de aprendizajesifsigtivos 0 no en escolares
para el conocimiento del patrimonio mediante ldizaition de aplicaciones de
dispositivos moviles en contextos educativos nanfdes, concretamente en

entornos patrimoniales museisticos.

En esta frase queda patente la intencién de esanansignificatividad de los
nuevos recursos materiales tecnolégicos, los csalésmcen progresivamente mas espacio
como medios en las actividades culturales y edwasatie la ciudad. En especial, se hace
mencion a las aplicaciones méviles, como podriarageellas a descargar en i-pods. Se
especifica el tipo de publico capaz de desarr@tda clase de aprendizajes, esto es, los
visitantes procedentes de grupos escolares. Asimis® establece que el uso de las
herramientas tecnoldgicas se adscribe al ambita @édactica del Patrimonio, ya que su

aplicacion contextual tiene lugar en el museo.

Por tanto, este objetivo incluye de forma gen&rsldistintos puntos a tener en

cuenta en nuestro trabajo de campo y posterioiséde datos.

"Véase Anexo I.

13|IPagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

3. 1. 2. Objetivos especificos

A partir del objetivo general recientemente anotagd@reciso delimitar una serie
de objetivos especificos o resultados parcialessgy@etenden para lograr la consecucion
del primero.

De esta manera, en este nivel de concrecion eaet@mros las siguientes metas:

1) Analizar el grado de interactividad solicitado femaplicacion movil “MARQ” en
el publico escolar como requisito indispensable uthe recurso material TIC
promotor de la construccion de aprendizajes.

2) Comparar el tipo de aprendizaje llevado a cabo gsmolares en las Salas de
Prehistoria, de la Cultura Ibérica y de la Cultk@mana del museo alicantino
MARQ a tenor del empleo de la aplicacion movil “M&Ren contraposicion con
la utilizacion de recursos de corte tradicionad alisencia de cualquiera de los dos.

3) Evaluar la idoneidad de la aplicacion mévil “MARQ@Smo recurso museografico
tecnolégico potenciador de aprendizajes significatien escolares dentro del
contexto del museo homaologo.

A continuacion cabe medir la idoneidad de las meddisnitadas. Los supuestos del
Aprendizaje Significativo de Jonassen, Peck y Wilggdasmados erLearning With
Technology: A Constructivist Perspectii®99) y recogidos, a su vez, por Aguirre Raya y
Vivas Alonso (2006) enmarcan esta determindcion

Asi, el primer objetivo especifico toma como rasggfinitorio principal del
aprendizaje significativo la interactividad. Estquisito es indispensable en la conexién de
los nuevos aprendizajes con los conocimientos @separa la construccion de nuevos
conocimientos, ya sea por procesos de asimila@dénacomodacion o de adaptacion,
siguiendo la teoria piagetiana del desarrollo dogniPor consiguiente, esta meta se basa
en el supuesto “4. El conocimiento se construyaréirpde nuestras interacciones con el

entorno en que nos desarrollamos”.

8 véase Anexo lll.
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La segunda meta aqui contenida contempla, por rse, @h método mas adecuado
para la identificacion del tipo de aprendizaje ¢ando mediante el uso de las nuevas
tecnologias, esto es, el andlisis comparativo. &ticplar, se pretende contrastar la clase
de aprendizajes llevados a cabo mediante el usonaerial museogréafico de tipo
tecnologico o, por el contrario, tradicional (e;luso, ausente). De este modo, uno de los
supuestos propuestos por Jonassen, Peck y Wilsmmgyor conexion guarda con este

objetivo es “10. No todos los significados se créaita misma forma”.

En tercer y ultimo lugar, yendo un paso mas adelantnuestra investigacion, cabe
albergar entre nuestras metas la calificacion fileala aplicacion “MARQ” como material
de empuje hacia aprendizajes significativos engi@®que acuden al museo del mismo
nombre en grupos estudiantiles. En este caso, gesiale conectar el objetivo descrito
con el supuesto “9. El significado y el pensamiesgodistribuyen entre la cultura y la
comunidad en las que vivimos y las herramientas giikzamos” de los autores

anteriormente citados.

La correcta interaccion entre los tres objetivgsee#icos ha de conducir siempre

hacia la consecucion de la meta primera.

3. 2. HIPOTESIS

Una vez trazados los objetivos de este trabajpostble observar la aparicion de
un supuesto subyacente. Dicha idea versa sobapéicad de las aplicaciones méviles de
aportar aprendizajes significativos en la pobladidantil que acude al museo a descubrir
y conocer el contenido patrimonial inserto en @. delimitacion del segundo de los
objetivos especificos lleva a tomar en consideraeista premisa en comparacion con el

uso de otros recursos materiales mas tradiciooatiesun método carente de ellos.

Se necesita la acotacion, asi pues, de una higpdatescaracter particular cuya
comprobacion comporte la obtencion de datos quedagueser interpretados
consiguientemente. Su comprobacién ha de lograrsaliamte observaciones vy

evaluaciones rigurosas.
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Por tanto, la hip6tesis de partida resta de laieige forma:

v' “El uso de aplicaciones mdviles como recurso edvuwgiara la difusion del
patrimonio arqueolOgico promueve una mayor Yy magaefconstruccion de
aprendizajes significativos por parte del publiscatar en entornos patrimoniales

que los recursos tradicionales no vinculados cemigvas tecnologias.”

En la formulacion de esta hipdtesis transluce lexistencia de tres variables
fundamentales, a saber: el patrimonio arqueolodgsherramientas TIC y los resultados
de aprendizaje. Las dos primeras se definen comabl@s independientes, mientras que
la segunda, condicionada por ellas, es dependiente.

Validaremos o negaremos este supuesto tomandaeidecacion todos los puntos
en él contenidos en la concrecion de la metodolagiainvestigacion y la posterior

plasmacion y andlisis de resultados.
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4. METODO/ METODOLOGIA

En este apartado se precisa qué se hace en aséotde investigaciéon, como,
cuando, donde y con quién, para lo cual se exaticibs subapartados referentes a la
muestra de poblacion, los instrumentos de investiga el procedimiento seguido y el

analisis de los datos.

4. 1. POBLACION Y MUESTRA
4.1. 1. Poblacion

Para la seleccion de la poblacidén sobre la cugidia investigacion se ha tomado
como primer criterio la pertenencia a colectivoedad escolar debido al interés cientifico
de ampliar las posibilidades formativas del apresjéi significativo a ambitos de la
educacion no formal como es el institucional musmispatrimonial. A raiz de esta

primera condicion cabe acotar un tanto mas el éspec

Partiendo de la necesidad de tomar como pobla@oestolar en aras de la
contribucion de este trabajo a la Didactica detifanio en la ciudad, se nos presenta un
segundo requerimiento: la determinacion de un mmang@blacional entendido como
publico potencial del proyecto “Un museo para tddosrco que engloba las actividades
dirigidas a visitantes con necesidades especifio@®s/as, mayores y personas con

discapacidad auditiva).

Asimismo, estos dos puntos de partida deben seradas por el seguimiento de
criterios imprescindibles de homogeneidad, tiengspacio y cantidad. Asi, primeramente
tendremos en cuenta que buscamos colectivos coyaximientos sean equiparables. De
este modo, en segunda instancia, hay que consigierpertenencia a un mismo grupo
generacional y perteneciente al momento presemigei€er lugar, el espacio debe ser
adecuado a la magnitud de la investigacion, coreiitn igualmente aplicable, por

altimo, al tamafio de la poblacion.
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En consecuencia, las fuentes primariapablacion acotada para este trabajo
corresponde a nifios/as en edad escolar proced#n@®scurso de Educacion Primaria del
sistema educativo implantado en la Comunidad V@&eacal amparo de I@onselleria

d’Educacio, Cultura i EsporfConsejeria de Educacion, Cultura y Deporte).

4. 1. 2. Muestra

Bajo la meta de que la muestra seleccionada emdfuge dicha poblacidon sea lo
mMas representativa posible de acuerdo con lossesute que disponemos, se divide el
alumnado de 6° de Primaria en dos grupos distiprs, cada uno de los cuales se realiza
una visita al MARQ diferenciada en lo que a malesige refiere: un grupo participa en
una visita en la que se hace uso de la museograficional; otro, efectia el mismo

recorrido contando con el apoyo de la aplicacida ppod conocida como “MARQ".

Se contara, por ende, con unauestra conformada por dos grupos de 25
alumnos/as cada uno de 6° de Educacion Primavigiabs aleatoriamente a partir de su
agrupacioéon por lineas A, By C. El “grupo 1” realila visita con i-pods y el “grupo 27,
sin ellos. Dicho alumnado procede del Colegio CEdU8 Maria de Alicante, centro
escolar de titularidad concertada. Esta selecdi@zax refleja también una técnica o tipo
de muestreo aleatorio o de probabilidad, motivaololg necesidad de imparcialidad de
nuestro estudio. Ademas, para la obtencién de dateditativos sobre el grado de
aprendizaje significativo alcanzado se amplia laestra al profesorado respectivo

asistente. Se trata de 3 maestros/as presentaficadale observadores.

Los padres, madres o tutores legales de los nBi@shacomo los responsables
docentes del centro alicantino CEU Jesus Mariacw#n en la concesion del permiso
prescriptivo para la colaboraciéon del alumnado lymtefesorado en esta investigacion.
Esta actitud colaborativa es apreciable en la ac&pt formal del empleo por parte del
estudiante de los instrumentos investigativos pentes, tanto de caracter documental
como de tipo audiovisual, los cuales son descitms mayor precision en el siguiente

punto de este mismo apartado del indice, que sigatinuacion.

% A partir de este punto se diferencia entre “grlip(visita con i-pod) y “grupo 2” (visita sin i-pdd
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4. 2. INSTRUMENTOS

A fin de obtener una serie de datos que se prestem andlisis cientifico
potencialmente pormenorizado y productivo, se pmeppara el presente trabajo la
adopcion de instrumentos de recogida de datossisgr complementarios. Al tratarse de
un trabajo de campo de observacion no participaoteyna parte precisamos el empleo de
camaras fotograficas y de video. Por otro, negassgauna pauta de observaciéon escrita
para la anotacion personal de datos puntualesoasd ta elaboraciéad hog empleo y

evaluacion de cuestionarios como instrumentos dssie recogida de datos.

La utilizacion de la camara de fotos y la de videtd motivada por el deseo de la
obtencion de unos registros o mas fieles posiblgug perduren en el tiempo, lo que
asegura su posterior consulta en fases mas avandada investigacidfl La grabacion
audiovisual, ademas, actia como apoyo necesaridadebla division de la muestra en
grupos cuyas visitas son coincidentes temporalm@&deello se cuenta con la presencia
de un/a ayudante responsabilizado/a de la filmadéinsegundo conjunto poblacional,

aquel que no utiliza el dispositivo i-pod.

La pauta escrita observaciotasigue la misma filosofia, todo y que se diferencia
del uso de material audiovisual en la plasmacidalela de anotaciones, lo que limita el
rango de informaciones. En ella queda anotada wrée sde items agrupados
categdricamente previsibles y observables en ehraddo, que son evaluados mediante
una tabla de medicion de los nimeros uno a cingnifisando el uno “insuficiente” y el

cinco, “excelente”.

Las categorias son: ambiente, comprension, apmgedsignificativo, interés y
motivacion, participaciéon, materiales y guia. Dalacauna se observa su presencia,
ordenada temporalmente, y su grado de adecuacgmigino, resta previsto un apartado
de observaciones libres, plasmacion de observaiorsias no anunciadas con
anterioridad atendiendo a la variabilidad y dutéti de la experiencia de aprendizaje a

examinar.

10y/éase Anexo IV.
1yéase Anexo V.

19|IPagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

Las encuestas, por su parte, toman como primererdgée el modelo seguido por
Falk y Storksdieck en “Using the contextual modé€llearning to understand visitor
learning from a science center exhibition” (200bq@ortar una interesante conexion entre
el aprendizaje contextual basado en el Modelo dpelencia Interactiva de Falk y
Dierking (1992) y el significativo promovido por also de recursos materiales

tecnologicos, también contextuales.

Las preguntas, que son en su mayoria de resprerst@a en base a escalas con el
fin de dar lugar a un analisis estadistico mesarad# agrupan, por tanto, en categorias
segun el tipo de variable que entra en accion, estoariables del contexto fisico, del
visitante, sociales y de la interaccion. Como sedpucomprobar, las cuatro conforman
condicionantes altamente presentes en las sitiexida aprendizaje significativo. Los

cuestionarios planteados llevan implicita estafatasion.

Otro modelo a seguir es el desempefiado por Conmda@a (2011) para el estudio
de evaluacion de la Red Tematica “Ciudad, Educagidralores Patrimoniales” de la
RECE puesto que nuestra labor esta intimamenteioelda, como se explicaba en el
apartado de Fundamentacién Tedrica, con las aatlesl patrimoniales de la ciudad
entendida como espacio educador permanente. Chlag ks distancias, en todo caso,

entre los objetivos planteados en cada labor imgadsta.

Como resultado, se proponen para esta investigadi@s cuestionarios
diferenciados que responden a la subdivision ultoeala muestra poblacional: uno
destinado al alumnado cuya visita didactica se ey la utilizacion de i-pods como
recursos material®s un segundo cuestionario dirigido a aquellos HE®Suya visita
prescinda de la adopcién de dichos sopbttgstro cuestionario a ser rellenado por el
profesorado con el fin de contrastar las informeesy. Teniendo en cuenta que la
comparacion entre las opiniones de niflos/as y @slultebe ser ajustada, los tres

instrumentos comparten caracteristicas.

12y/éase Anexo VI.
Byvéase Anexo VII.
véase Anexo VIII.
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De este modo, la agrupacién de las preguntas exidente en los tres
cuestionarios. Para ello se utilizan las nomen@atde bloques que van de la letra “a” a la
“f”, en funcién de la tematica central del conjut® cuestiones y un orden de aparicion
l6gico. Mas adelante, en el subapartado de Anatisisdatos, quedaran definidos. Se
hallan, ademas, dos tipos de respuestas, cerraddgedas, dependiendo de la via de
cuantificacion y posterior discusion de los residig las cuales, a su vez, se subdividen en

respectivas agrupaciones:

» Respuestas cerradas: Pueden ser afirmativas ovasgate eleccion de una sola
respuesta entre varias, de opcion multiple, deyawndn en una escaladel 1 al 10y
de escala de relevancia con cinco categorias. €estda Ultima tipologia.

» Respuestas abiertas: Necesitan de una breve eiflicdel motivo de la elecciéon

de una pregunta anterior por parte del encuestado.

Los elementos que se quieren medir gracias a éftiesas herramientas giran
alrededor de tres conceptos fundamentales: la lposdnstruccion de conocimientos a
través de aprendizajes significativos, los gradmsnterés y de motivacion intervinientes
en dicho proceso y la manipulacion concreta darlateriales u otros apoyos didacticos
gue condicionan presumiblemente este tipo de apaed Con ello se cubren las

implicaciones de los objetivos y la hipotesis deestigacion.

4. 3. PROCEDIMIENTO

A fin de planificar todos los pasos de la investign subsiguientes a la
formulacién de objetivos e hipoétesis y controlamnsiguientemente, la viabilidad y la
adecuacion del proceso, se han marcado unas fasetativas desenvueltas en una serie

de tareas prescriptivas. La organizaciéon del tmabajestablece en funcién de unos items.
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ftem primero: Estudio de la poblacién y de la muestra

Como primer item a abordar dentro de la metodoldgiinvestigacion es preciso
centrar la atencion sobre la poblacion y la muestiare las cuales gira el trabajo de
campo. Los pasos a seguir se resumen en tres nmmsndiferenciados. En primera
instancia se prevé una visita libre al museo pacbservacion del contenido patrimonial y
la museografia con que este es presentado, asi marada entrevista con el personal del
Departamento de Educacion y Accién Cultural (DEASggundamente, es precisa la
acotacion de la poblacion y de la muestra en fund®las informaciones obtenidas. Esta

delimitacion urge de una conclusiva busqueda desdid las peculiaridades de la muestra.

ftem segundo:Delimitacion y creacién de instrumentos

La segunda fase de nuestro trabajo contempla eég@imiento a seguir en lo que a
los instrumentos de investigacion se refiere. b tile estudio planteado condiciona, en
primer lugar, la seleccion de las técnicas de liémopn de datos correspondientes a los
materiales tradicionales -como la pauta observatipros cuestionarios- y tecnoldgicos
audiovisuales, es decir, las camaras fotograficke wideo. Posteriormente se pasa a la
tarea de preparacion y disefio de dichos instrureeni@rceramente, prevemos la
asistencia a una visita previa al MARQ similar amias tarde implementada por los
alumnos/as del centro CEU JesUs Maria, a partia @deal se determina la revision de la
adecuacion de los instrumentos investigativos yadeoondicionantes.

ftem tercero: Puesta en préctica de la experiencia

La fase vertebradora del trabajo de campo ha tecasarse en torno a tres
momentos progresivos. El primero de ellos corredpoa la presentacion de la tarea
investigativa a desempefiar a los participantes deuestra. La meta perseguida con esta
primera actuacion consiste en el aseguramienta derhprension del propio rol por parte
de alumnos/as y profesores/as, el logro de un amebiedmodo y la resolucién de
cualquier duda al respecto. La segunda de lasstaeacorresponde con la toma de
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imagenes y de video asi como de notas duranteatidp interactivo a las tres salas. En
un dltimo periodo de conclusion se instara a lalvegdn de los cuestionarios impresos

para lo cual se comunicaran las instruccionesaolas.

item cuarto: Tratamiento de los datos obtenidos

El manejo de los datos adquiridos sigue a su debidencion. La primera tarea
prevista es el traslado de datos a soportes intaosa Fotografias y videos requieren de
copias de seguridad. Los datos recogidos a traeédosl cuestionarios han de ser
plasmados en hojas de calculo y estadistica compmglrama Excel de Microsoft Office.
Una vez queden guardadas todas las informaciondsi porocederse a un analisis
estadistico de las respuestas obtenidas en losiona®s. El material fotografico dara
cuenta de la experiencia objetiva con el fin detrestar cualquier desbarajuste entre la
informacion contenida en las notas de la pautareasenal y las respuestas a los
cuestionarios. La tercera y ultima tarea de esta ¢ansiste en la plasmacion escrita de los

datos resultantes.

ftem quinto: Definicién de los resultados

En quinto término se ha de planificar el tratartoese los resultados obtenidos y
ordenados en la fase anterior, trabajo que préeisks tareas diferenciadas. La primera se
basa en la interpretacion de los resultados. Bsta tse subdivide en el analisis de cada
conjunto de contestaciones registrado en funciécada pregunta de cada bloque, tanto de
los cuestionarios facilitados al grupo de escolamso al profesorado. La subsiguiente
labor, por su parte, consiste en la plasmacion idead interpretaciones tanto en el
apartado adjuntado en Anexos como en este mismorto. A tales efectos, se requiere
una primera faena de analisis a la que deberarsegaide sintesis con el objetivo de

tomar en consideracién los resultados mas releva@@uestro trabajo de campo.
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ftem sexto: Conclusiones y verificacion o corroboracion daifstesis

La ultima de las fases de esta investigacion te@meo objeto la verificacion o la
negacion de la hipotesis planteada en el apartaderb, trabajo que se realizara en base a
los datos extraidos de la experiencia didacticalementada en el MARQ y de su
consiguiente analisis interpretativo. También essgniptivo retomar los objetivos de la
investigacion previamente planteados. Asimismoe @y pie una conclusion general que
dé cuenta de la utilidad del trabajo desarrollado.

4. 4. ANALISIS DE DATOS

El tratamiento de la informacién recogida se funéata en la medicion estadistica
de cada una de las preguntas de los seis blogunésm@ados en los tres cuestionarios vy,
de este modo, en el andlisis comparativo de lassdaitenidos en cada caso. A raiz de la
gran cantidad de preguntas cuyas contestaciones posibles de calcular
cuantitativamente, los resultados son trasladadgsaféecas contenedoras de porcentajes,
excepto las respuestas a aquellas cuestiones quéren una redaccion escrita (de
respuesta abierta), cuya concurrencia se produneeanr medida.

Tras la anotaciéon de los datos en hojas de catmutm Excel de Microsoft Office,

se aborda cada bloque tematico de interrogantesukles se corresponden con:

» Datos personales: Se trata de un apartado en etlqprecuestado hace constar el
curso al que pertenece o al que imparte clasgroplo sexo.

» Bloque A: Se refiere al contacto previo del visigaoon el museo y su contenido.

* Bloque B: Este apartado se centra en el almacensonike informacién sobre los
conocimientos previos, procesuales y finales emaci@ con la experiencia
desatada.

= Bloque C: Tiene como propésito la determinacionatgltacto del alumnado o el

profesorado con las formas de aprendizaje desdaguat la visita.
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= Bloque D: Gira alrededor de la valoracion persateala calidad de la experiencia
en funcion del tipo de visita -con o sin material@gslacticos de apoyo-
protagonizada.

» Bloque E: En este caso, el encuestado puede evValviabilidad de la utilizacion o
no de materiales tecnolégicos en el aprendizagpdienidos patrimoniales.

= Bloque F: Se trata de una conclusion final sobrgaozio y disfrute de la visita
tomando en consideracion la metodologia y los nadésr presentes y la

recomendacion postrera de la misma.

Cada pregunta de cada uno de estos grupos es nmadiiddualmente con el fin de
ser comparada con los resultados obtenidos estel de cuestionarios, puesto que los tres
documentos elaborados comparten caracteres y aol@®eate. Las preguntas son
recogidas por orden de aparicion en las encuestaaldracion. En funcion de la clase de
respuestas requeridas se derivan unas graficasacativas distintas. Cabe mencionar que
en el examen de cada pregunta se tienen presestebjetivos y la hipotesis actual de

investigacion.

En todo caso, los resultados provistos por la vesoh de los cuestionarios quedan
plasmados resumidamente en el apartado de Resltleste mismo documento y
posteriormente interpretados en el punto subsigglién los Anexos puede consultarse el
analisis exhaustivo de los cuestionarios rellenagos los participantes de esta

investigacion.

25|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspecteda educacion patrimonial en el marco de la Qluducadora

Isabel Romero Cortijo

26|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la GlugiZucadora

Isabel Romero Cortijo

5. RESULTADOS

Con el fin de conformar un registro ordenado ylfaente interpretable de los
resultados obtenidos gracias a la resolucion deudestionarios por parte de la muestra

participante en nuestra investigacion, se han ddefly rellenadares conjuntos de

fichas, compuestos normalmente por una ficha por cadadtmtenido en las encuestas.

La primera agrupaciéon corresponde a la “Encuesta de valoracion 1 -

5

Alumnado™ y “Encuesta de valoracion 2 — Alumnatfb’En cada ficha aparece:

= Nudmero de la ficha El cuadro que encabeza cada tabla especifigarirer lugar,
el numero de ficha con el fin de establecer unroed#arativo.

= jtem: Se refiere al contenido de la pregunta a comntgsia el encuestado/a. En
ocasiones conlleva iguales cuestiones para logwestionarios a comparar. Otras
veces las preguntas son similares pero no idénticas

= Nombre del cuestionario Seguidamente se anotan los titulos identificatiye las
encuestas cuyas preguntas se pretende analizaaimamente.

» Resultados Esta fila indica, a modo de titulo, el contendtdola fila subsiguiente.

» Espacio para la inclusion de resultadasEn este espacio se contienen las graficas
surgidas de la plasmacion de resultados en Excelaybreve explicacion verbal
objetiva de cada una de ellas.

= Interpretacion de resultados Esta fila sefiala, como titulo, el posterior tmatnto
de los resultados.

» Espacio para la plasmacion de la interpretacion deesultados por separado
En este apartado se interpretan los resultadosidbsen el caso de cada una de
las encuestas, es decir, separadamente.

= Espacio para el analisis de resultados comparativentre los dos grupos que
constituyen la muestra Finalmente, se analizan comparativamente lasuessas

halladas en los dos cuestionarios. Este espaaogallun caracter conclusivo.

15 véase Anexo VI.
16 véase Anexo VII.
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El segundo conjuntosigue la misma dinamica que el primero, aunquyaescinde
de la interpretacion de resultados por separadoort®ata, en esta ocasion, hacia la
comparacion de los cuestionarios “Encuesta de agitim 3 — Profesoradd” que sirven
para el contraste de los datos obtenidos en relagida muestra. Se comparan las

evaluaciones de los dos maestros/as asistentesesfgectivas visitas con y sin i-pod.

Latercera agrupacionrecoge la informacién recabada gracias al instntonde la
pauta escrita, concretado en el documento “Pausargécional — Investigador/&” Se
rellenan dos pautas, una por cada grupo de visgaeh las que se plasman el numero de
la ficha, el tipo de cuestionario, los resultadda nterpretacion de los mismos en funciéon

de cada item marcado. Ademas, se adjunta un apaltaobservaciones adicionales.

Los resultados conseguidos se basan en los cumsbienfacilitados a los
estudiantes. Las encuestas del profesorado y laagson utilizadas a fin de contrastar las
informaciones primeramente halladas, puesto quaapen el presente estudio la atenciéon
sobre la muestra participante, es decir, los doguntos de alumnos/as de 6° curso. Se

tienen presentes, de este modo, los objetivos idedatigacion inicialmente planteados.

Para la determinacion del desenvolvimiento de ajizajes significativos, objetivo
general de la investigacion, se parte de la coroparade los tipos de aprendizaje
desenvueltos en cada visita (objetivo especificto@jando como marco las respuestas a
los cuestionarios. Dentro de estos, los bloguesudstiones abarcan tanto el grado de
interactividad y otros requisitos imprescindiblegrgp la construccion de aprendizajes

(objetivo especifico 1) como la idoneidad de lacagion “MARQ”.

Dichos bloques, items, las preguntas relativassyrdésultados respectivos son los

siguientes:

7 véase Anexo VIII.
8 yéase Anexo V.
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Primera agrupacion de resultados

ftem: Curso (Ficha 1. Pregunta: Curso. Alumnado y profesorado sef3flaurso.

ftem: Sexo(Ficha 2). Pregunta: Sexo. El grupo 1, ejecutdadmlicacion “MARQ” en su
visita, consta de un 48% de chicos y un 52% deashiEl grupo 2, protagonista de un
recorrido sin el uso de i-pods, esta formado poB@# de chicos y un 40% de chicas. La

representacion por sexos del profesorado quedalestia a partes iguales.

Preguntas [Bloque A]

= {tem: Contacto previo con el contenido del muse(Ficha 3). Pregunta: ¢Esta ha
sido la primera vez que has visitado el MARQ?
El 12% del grupo 1 responde afirmativamente, mésngjue el 88% restante afirma
gue no. El 16% del grupo 2 contesta que si y el, &8 no. El profesorado conoce
en su totalidad el museo.

= jtem: Calidad de la/s visita/s previa/s al musedFicha 4). Pregunta: Si la
respuesta anterior es “no”, indica cual fue el mwpor el cual lo visitaste.
Del grupo 1, un 48% opta por “Con el colegio” y 5% por “Con la familia o
amigos/as”. En el caso del segundo grupo los ptagsnson del 62 y el 38%,
respectivamente. La calidad de las visitas predéal®s maestros/as es tanto laboral

como extra laboral. Cabe indicar que esta pregaohtdte multiples opciones.

Preguntas [Bloque B]

= {tem: Conocimientos previos(Ficha 5). Pregunta: ¢Qué sabias antes de eita vis
acerca de las culturas prehistorica, ibera y rofhana
El grupo 1 responde “Nada”’ (4%), “Poco” (8%), “Alg@h2%) y “Bastante”
(36%); el conjunto 2, “Poco” (8%), “Algo” (76%), ‘@tante” (8%) y “Mucho”

(8%). El profesorado, en su totalidad, indica “Algo

19 Las fichas entre paréntesis referidas hacen alsia agrupacion correspondiente a los resultadogerpretacion de
los mismos de la “Encuesta de valoracion 1 — Alupiay la “Encuesta de valoracion 2 — Alumnado”, quesden
consultarse en el Anexo IX.
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ftem: Expectativas de aprendizaje (Ficha 6). Pregunta: ¢Cuanto esperabas
aprender durante esta visita?

El primer grupo sefiala “Nada” (4%), “Poco” (4%), |tA” (12%), “Bastante”
(40%) y “Mucho” (40%). El segundo, “Poco” (4%), ‘dd” (16%), “Bastante”
(44%) y “Mucho” (36%). El profesorado aduce “Basédn

ftem: Nuevos conocimientos (salag)Ficha 7). Pregunta: ¢ Cuanto consideras que
has aprendido en las Salas Prehistorica, iberanyaRa?

Ambos grupos escogen “Algo” (16%), “Bastante” (48¥%grupo 1y 60% el 2) y
“Mucho” (36 frente a 24%). El profesorado se diveadre “Algo” y “Bastante”.

ftem: Cantidad de nuevos conocimientogFicha 8). Pregunta: Ahora puntta del 1

al 10 cuanto has aprendido en esta visita (1 “ngd® “muchisimo”).

La media aritmética resultante con respecto addavcon i-pod es 8,48; para el
grupo segundo, 7,56. Del profesorado no se obtieseitados concluyentes.

ftem: Calidad de los nuevos conocimientogFicha 9): Pregunta: Finalmente,
¢,como evaluarias tu aprendizaje tras la visitaddauenarcar un maximo de 3
casillas.

Las respuestas se dividen en “No he encontrado quaelao supiera antes” (2% en
ambos casos), “He recordado conocimientos antsfidB9% para el grupo 1y

33% para el grupo 2), “He modificado o ampliadodaberes que ya tenia” (37% y
28%) y “He aprendido cosas nuevas” (31% y 37%). poxfesores/as escogen

estas tres ultimas opciones en proporciones identic

Pregunta [Bloque C]

ftem: Uso previo del material (Ficha 10). Preguntas: ¢Habias utilizado con
anterioridad los materiales que te han facilitag®,decir, los i-pods?/ ¢Habias
realizado con anterioridad una visita guiada, esrdeon un guia o educador
cultural, a un museo?

El primer grupo responde “Si” (79%) y “No” (21%). #£gundo sefala “Si” (48%)

y “No” (52%). El profesorado, interrogado Unicaneepbr el uso del i-pod en el
ambito docente, contesta negativamente.
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Preguntas [Bloque D]

= jtem: Ludica (Ficha 11). Pregunta: ¢, Qué te han parecido lasdades?
Se sefiala “Normal” (12% en el primer grupo y 56%eksegundo), “Divertidas”
(68 y 40%) y “Muy Divertidas” (20 y 4%). El profesdel primer grupo considera
las actividades “Muy divertidas”; el del segundigel'Normal”.

= jtem: Actividad (Ficha 12). Pregunta: ¢ Como has participado eadtagdades?
Los encuestados del primer conjunto sefialan “Actamte” (4%), “Bastante
Activamente” (28%) y “Muy activamente” (68%, avatapor su maestro/a); los del
segundo, “Pasivamente” (20%), “Un poco pasivameli®d%, al igual que su
profesor/a), “Activamente” (48%) y “Bastante activente” (8%).

= jtem: Rol (Ficha 13). Pregunta: ¢ Qué rol has desarrolladantie la visita?
Los grupos 1 y 2 contestan respectivamente “Noaguotista” (0 y 12%), “Poco
protagonista” (8 y 38%, ademas del maestro/a dgd@e), “Algo protagonista”
(17 y 46%), “Bastante protagonista” (42 y 4%) y “Wprotagonista” (33 y 0%,
junto con el maestro/a del primer grupo).

= [tem: Utilidad de los materiales (Ficha 14). Preguntas: ¢Como te ha parecido el
uso del i-pod durante la visita?/ ¢Qué te ha pdoeel hecho de tener un guia
durante la visita?
El grupo 1 aduce “Poco util” (4%), “Bastante ui{ll’2%) y “Muy util” (84%). El
namero 2, “Algo util” (16%), “Bastante atil” (16%y “Muy util” (68%). El
profesorado coincide, para las visitas de cada eadiMuy util”.

= jtem: Utilizacion de los materiales(Ficha 15). Preguntas: ¢ Cémo te ha resultado
el manejo del i-pod durante la visita?/ ¢ Cémo teeBaltado la comprensién de las
explicaciones del guia?
La totalidad del grupo 1 y su maestro/a conteshny“facil”. El grupo 2 apunta
“Bastante dificil” (4%), “Normal” (36%), “Facil” (8%) y “Muy facil” (32%). El

docente acompafiante opta por “Facil”.
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ftem: Motivacion (Ficha 16). Preguntas: ¢Como te has sentido dutantisita
con el uso del i-pod?/ ¢Como te has sentido eadtgidades propuestas por el
guia durante la visita?

Encontramos las opciones “Poco motivado” (8% péagaimer grupo y 25% para
el segundo), “Motivado” (4 y 34%, respectivament&astante motivado” (36 y
8%) y “Muy motivado” (52 y 33%). El docente delmper grupo sefala “Mucha
motivacion” y el del segundo, “Bastante motivacion”

ftem: Participacion (Ficha 17). Pregunta: ¢El i-pod ha hecho quegipes en la
actividad?/ ¢ Las propuestas del guia han hechpartieipes en la actividad?

El grupo 1 centra sus respuestas en “Bastante” \30%ducho” (80%, junto con
su maestro/a). El grupo 2 divide opiniones entrad& (4%), “Poco” (25%),
“Algo” (29%), “Bastante” (29%, junto con su docentg “Mucho” (13%).

ftem: Comprension (Ficha 18). ¢El i-pod te ha ayudado a entendeonmmj
contenido de las salas?/ ¢Las explicaciones del iguhan ayudado a entender
mejor el contenido de las salas?

El primer grupo se decanta por “Poco” (4%), “Algd2%), “Bastante” (56%) y
“Mucho” (28%). El segundo opta por “Algo” (25%), d8tante” (17%) y “Mucho”
(58%). El docente del grupo 1 afirma “Bastante’dl@l grupo 2, “Mucho”.

Preguntas [Bloque E]

ftem: Cantidad y calidad de aprendizajes(Ficha 19). Preguntas: ¢Crees que has
aprendido mas y lo has entendido todo mejor gragliagpod?/ ¢ Crees que has
aprendido mas y lo has entendido todo mejor graclasisita guiada?

El 96% del primer grupo afirma que si, frente a4% que dice que no. La
totalidad del segundo grupo se decanta por la esspuafirmativa. Ambos

docentes, en cada caso, también.
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Preguntas [Bloque F]

= jtem: Disfrute de la visita (Ficha 20). Pregunta: ¢ Has disfrutado de la Vsita
Respecto al primer grupo de visitantes, un 32% esbat“Bastante” y un 68%
apuesta por “Mucho”. El segundo grupo responde 6A[d2%), “Bastante” (56%)
y “Mucho” (32%). El maestro/a del primer conjunte dlumnos/as indica
“Mucho”, mientras que el docente cuyos alumnos/asutilizan i-pods sefala
“Bastante”.

= jtem: Recomendacién de la visita(Ficha 21). Preguntas: ¢Recomendarias a un
amigo/a realizar esta visita con el i-pod como nmbtede apoyo para el
aprendizaje?/ ¢ Recomendarias a un amigo/a reafitavisita guiada?
El alumnado, tanto del primer grupo como del segunmécomendaria en su
totalidad el tipo de visita seguida en cada cas@auErpo de maestros/as coincide

con esta valoracion.

Segunda agrupacion de resultados

A excepcion de alguna pregunta puntual, los proéssoonvienen en reforzar las
tesis sostenidas por sus alumnos/as, esto es,alifieacion porcentual mas alta de las
potencialidades de la visita guiada con i-pods comaderial de apoyo didactico. No se
desestima por ello la visita en la que priman (niate las explicaciones orales, que

obtienen puntuaciones positivas.

Tercera agrupacion de resultados

A estos datos se incluyen las propias observacitimeadas en el momento de la
experiencia por parte del grupo 1 y con el estudasterior de los documentos
audiovisuales tomados durante la visita del segaondunto de alumnos/as visitantes. Las
puntuaciones plasmadas en la “Pauta observacidnakstigador/a”, archivadas de forma
comparativa, confluyen del nimero 1 al 5 (siendpreghero “insuficiente” y el dltimo,

“excelente”). Son las postreras:
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El alumnado...
Ambiente

1. se siente comodo en el ambiente de aprendizajea#9: grupo 1, 5; grupo 2, 3.

2. se desenvuelve gracilmente en el entorno (Fich®; 3.
Comprensién

3. comprende lo que se requiere de él (Ficha 3): 5; 5.
4. pone en juego su autonomia de aprendizaje (Fictg 4)

Aprendizaje significativo

posee conocimientos previos sobre el contenida @sita (Ficha 5): 5; 5.
muestra abiertamente los conocimientos previoh&): 4; 5.
se muestra positivo ante la posible adquisicionudvos saberes (Ficha 7): 5; 4.

adquiere nuevos conocimientos (Ficha 8): 5; 4.

© 0 N o O

muestra abiertamente los nuevos conocimientosdFEh5; 3.
Interés y motivacion

10.muestra expectativas positivas de aprendizaje §F6h: 5; 4.
11.refleja abiertamente su interés (Ficha 11): 5; 3.
12. se siente motivado durante la visita (Ficha 12R.5;

13.se manifiesta contento con el resultado de laav(giicha 13): 5; 3.
Participacion

14.presta atencién a las actividades desarrolladakdHi4): 5; 3.

15. participa activamente en las actividades (Ficha3;53.

2 |La numeracioén que se especifica a partir de esifhace referencia a la tercera agrupacién tadicacerca de los
resultados contenidos en la “Pauta observaciohalestigador/a” y su andlisis interpretativo, quegen revisarse en el
Anexo XI.
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Materiales/ Guia

16.da un uso correcto al material provisto/ 20. se pmta correctamente en las

actividades sugeridas por el guia (Ficha 16): 5; 4.
17.maneja adecuadamente el material facilitado/ 2ipcende adecuadamente las

propuestas del guia (Ficha 17): 5; 4.
18.interactta con el material proporcionado / 22.rad&la con el guia o educador

cultural (Ficha 18): 5; 4.
19.se muestra atraido y motivado con el material ifadid/ 23. se muestra atraido y

motivado gracias a las explicaciones del guia @&i): 5; 3.

Como anotaciones adicionales se incluyen el apgajedentre iguales, la rapidez
de comprension y la descentralizacion de la muséiagen la visita con i-pods. Los items

de la visita sin material se amplian con: atenci@ansancio, participacion y

comportamiento.

Los resultados extraidos con los distintos instntoge quedan estrechamente

relacionados a fin de ser discutidos e interpretado
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6. DISCUSION E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Una vez presentados los resultados obtenidos dehtrabajo de campo efectuado,
cabe proceder a la interpretacion de los mismosvistas a la corroboracion o
desestimacion de la hipotesis de investigacion iahic/, en consecuencia, el
establecimiento del avance tedrico con respectoosa dstudios alrededor de la
significatividad de las nuevas tecnologias en ebitomde la Didactica del Patrimonio

anteriormente citados.

En aras de dicha discusiéon y con el objetivo debdster una disertacion
estructurada, se procede a continuacion a anotatelgpretacion de cada uno de itsms
reflejados en los cuestionarios que han ejercidmocaonstrumentos en la presente
investigacion, siguiendo, asi, el mismo orden ldgigue en el apartado previo
“Resultados®’. Tales items, como se aclara en dicho epigraftejae los principales
requisitos en el logro de aprendizajes significaiw el papel de los materiales en

contextos educativos, lo que ayudara a verifichigatesis de partida.

Preguntas [Bloque Af?

= [tem: Contacto previo con el contenido del muse(Ficha 3). Pregunta: ¢Esta ha
sido la primera vez que has visitado el MARQ?
En ambos casos se cuenta con porcentajes de esigtesvia similares, hecho que
avala la partida desde un nivel de conocimientesips parejo. La diferencia en el
grado de significatividad del aprendizaje posteniemte observado no puede estar
motivada, asi pues, por este factor. Esto llevarsar en el material didactico
complementario como causante, aspecto que cotueli@slel resto de items podra
restar comprobado.

2! para un anélisis mas profundo, consliltese laadide los Anexos IX, X y Xl y, en especial, losdnes titulados
“Interpretacion de los resultados”.

22 ge prescinde de la inclusién de los andlisis deftems 1 y 2 por su minima significacién en lddaadion de la
hipétesis.
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ftem: Calidad de la/s visita/s previa/s al musedFicha 4). Pregunta: Si la
respuesta anterior es “no”, indica cudl fue el mwpor el cual lo visitaste.

El motivo mas frecuente del conocimiento previoM&IRQ por parte del segundo
grupo es escolar, hecho que condicionaria un maymocimiento de la dinamica
de la visita. Con todo, los porcentajes no sonesatientes con respecto al grupo 1,

lo que una vez mas los situaria en un mismo punfmadida.

Por tanto, si efectuamos una mirada general s@srednclusiones establecidas

para este primer bloque, puede atribuirse a cagaogm punto de partida equiparado en lo

que al contacto previo con el museo se refiera &straduce en la reduccion del error en

posteriores comparaciones para la validacion dstraubipotesis.

Preguntas [Bloque B]

ftem: Conocimientos previos(Ficha 5). Pregunta: ¢ Qué sabias antes de eita vis
acerca de las culturas prehistorica, ibera y rofhana

La cantidad de conocimientos previos alegada pdroangrupos es similar, por lo
gue el éxito de una u otra forma de aprendizaje ¢cein materiales de apoyo) no
estaria motivado por un conocimiento desigual dgéto de aprendizaje. Ello
significa que, tal y como queda patente en lasnmaegiaciones expuestas en la
“Fundamentacion Tedrica”, los tipos de aprendiza@sstos en marcha dependen
directamente de la calidad de la visita en fundémos materiales utilizados.

ftem: Expectativas de aprendizaje (Ficha 6). Pregunta: ¢Cuanto esperabas
aprender durante esta visita?

Se explica una actitud positiva hacia el aprendiz los dos grupos debido al
contacto previo generalizado con el museo. Dichedipposicion nos lleva a
desechar, una vez mas, el condicionamiento de dssltados ante posibles

desequilibrios entre las expectativas de ambosintrg de alumnos/as.
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= jtem: Nuevos conocimientos (salag)Ficha 7). Pregunta: ¢ Cuanto consideras que
has aprendido en las Salas Prehistorica, iberanyaRa?
Los porcentajes son minimamente mayores en eld=kovisita con i-pods, por lo
cual es necesario mas informacion y evaluar adércsidad de los mismos.

= [tem: Cantidad de nuevos conocimiento¢Ficha 8). Pregunta: Ahora puntta del 1
al 10 cuanto has aprendido en esta visita (1 “ngdd’ “muchisimo”).
Si se continda indagando sobre la cantidad de suemaocimientos, se extrae una
diferencia notable entre las medias aritméticabales de cada grupo. Asi, se
interpreta que el i-pod coopera en la adquisici@ ndas conocimientos en
comparacion con el aprendizaje sin materiales dgase obtiene, de este modo,
la informacién adicional necesaria aludida en élliais del item anterior. Dichos
datos nos ayudan a comprobar, una vez mas, ladadiel la hipotesis.

= ftem: Calidad de los nuevos conocimientogFicha 9): Pregunta: Finalmente,
¢,como evaluarias tu aprendizaje tras la visitatddauenarcar un maximo de 3
casillas.
Yendo un paso adelante, se concluye que la cantidatichos saberes es similar
en ambas agrupaciones de visitantes, todo y qupagl, mas alla de la suma de

nuevos conocimientos, propicia la modificacion ghacion de los mismos.

El analisis del Bloque B evidencia puntos de parsismilares entre el grupo 1y el
2. Sin embargo, el margen de diferencias se engaochforme las preguntas hacen
referencia al desarrollo y el resultado de lagassilLa cantidad de nuevos conocimientos
se muestra similar, pero no asi la calidad, hecigosg atribuye al seguimiento de un tipo

de visita diferente y, por tanto, al uso o no déenaes de apoyo.

Pregunta [Bloque C]

= jtem: Uso previo del material (Ficha 10). Preguntas: ¢Habias utilizado con
anterioridad los materiales que te han facilitag®,decir, los i-pods?/ ¢Habias
realizado con anterioridad una visita guiada, esrdeon un guia o educador

cultural, a un museo?
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El contacto mayor con los i-pods podria condiciomaréxito mas subrayable de
este tipo de visita. Sin embargo, el contrasteaderéspuestas del grupo 2, que
revelan escasa participacion anterior en visitasdgis, con respecto a las si
reconocidas experiencias previas en el MARQ juptolos amplios saberes sobre

las culturas aludidas conducen a desestimar pdetpsrtida dispares.

Este bloque, por tanto, no nos provee informaoéeladora en la validacion de la

hipotesis.

Preguntas [Bloque D]

ftem: Ladica (Ficha 11). Pregunta: ¢ Qué te han parecido laddses?

Este requisito para el logro de aprendizajes saatifos se cumple mucho mas en
la visita con i-pods, lo que nos acerca al cumgito de la hipotesis planteada.
ftem: Actividad (Ficha 12). Pregunta: ¢, Como has participado eadtsidades?

El alto indice de actividad provisto por el usoagdicaciones moviles frente a su
ausencia es identificado como factor de peso awotetruccion de aprendizajes
significativos.

ftem: Rol (Ficha 13). Pregunta: ¢ Qué rol has desarrolladande la visita?

En estrecha relacion con el item anterior se enea rol que desempeia el
publico. Dado que el primer grupo se siente masgomista que el segundo, como
avalan los instrumentos investigativos, se fodifiel argumento del item
“actividad” y el desenvolvimiento de mejores apirieapks por parte del grupo 1.
ftem: Utilidad de los materiales (Ficha 14). Preguntas: ¢C6émo te ha parecido el
uso del i-pod durante la visita?/ ¢Qué te ha pdweel hecho de tener un guia
durante la visita?

Extraemos la idea de que, a pesar de que la sivigita guiada sin materiales
didacticos es calificada como provechosa, estansiguece con la adicion de

recursos tecnolégicos como el i-pod, en este caso.
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= [tem: Utilizacion de los materiales(Ficha 15). Preguntas: ¢C6mo te ha resultado
el manejo del i-pod durante la visita?/ ¢ Como teeBaltado la comprensién de las
explicaciones del guia?
El estudio de este punto revela que la eficacitaaronstruccion de aprendizajes
esta relacionada con el uso interventor de magsridgilacticos de apoyo como el i-
pod si su manejo es facil e intuitivo.

= jtem: Motivacion (Ficha 16). Preguntas: ¢Como te has sentido dutantisita
con el uso del i-pod?/ ¢CoOmo te has sentido eadagidades propuestas por el
guia durante la visita?
La motivacién, uno de los factores mas esenciateta eleoria del Aprendizaje
Verbal Significativo, es visiblemente mayor en kmera visita, por lo que se
considera que el desarrollo de aprendizajes sigii¥ios es mas posible cuando se
enriguece la visita con materiales como el i-pod.

= jtem: Participacion (Ficha 17). Pregunta: ¢El i-pod ha hecho queqipes en la
actividad?/ ¢ Las propuestas del guia han hechpatieipes en la actividad?
Gracias a las respuestas halladas, puede detesmigae el i-pod promueve la
participacion del alumnado al proponer actividadeas dindmicas que la
utilizacién unica de explicaciones orales. Aden@sno queda recogido en la
pauta escrita, dicha participacion se produce temaocion con los iguales.

= jtem: Comprension (Ficha 18). ¢El i-pod te ha ayudado a entendeonre]
contenido de las salas?/ ¢Las explicaciones del guhan ayudado a entender
mejor el contenido de las salas?
En contraste, el analisis estadistico muestra e®joesultados para el item
“comprension” en el grupo 2, hecho que choca cerdédos obtenidos en cuanto a
“utilizacion de los materiales”. Con estas respagese baraja que el grupo 2 refleje
el deseo de una mejora en la adecuaciéon a sudevias ilustraciones verbales v,
sobre todo, que el grupo 1 demande un equilibriveeal uso del i-pod y las

explicaciones, puesto que el primero goza de natagmwnismo.

En rasgos generales, podria afirmarse que la ommmia de elementos
fundamentales para el aprendizaje significativeleraso de la visita con i-pods frente a su

menor aparicion en la visita de corte tradicionahduce a valorar la aplicacién para i-pod
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como recurso potenciador de la significatividadadeaprendizajes. Este bloque, por ende,

resulta el mas revelador en la validacion del plamiento inicial.

Preguntas [Bloque E]

ftem: Cantidad y calidad de aprendizajes(Ficha 19). Preguntas: ¢ Crees que has
aprendido mas y lo has entendido todo mejor gragliagpod?/ ¢ Crees que has
aprendido mas y lo has entendido todo mejor graclasisita guiada?

A pesar de la mayor concurrencia de elementos dalvaprendizaje significativo
en la experiencia con i-pods, ambos tipos de vigitaconsideradas utiles, lo que
lleva a valorar el papel del guia y a considerarekscritura de la pregunta del

cuestionario de forma mesurable para su mas ditadistudio.

El presente bloque, asi pues, no resulta detertein@n la verificacion de la

hipotesis. No obstante, ayuda a la inclusion deizagbnes como el rol clave en el

aprendizaje significativo del educador/a cultural.

Preguntas [Bloque F]

ftem: Disfrute de la visita (Ficha 20). Pregunta: ¢ Has disfrutado de la VAsita

El disfrute de la visita, como podria esperarseairpde la valoracion de items
como “ludica” y “motivacién”, es preponderante engeupo 1. Esto ayuda a
consolidar la idea del i-pod como material atracew la Didactica del Patrimonio.
ftem: Recomendacion de la visita(Ficha 21). Preguntas: ¢Recomendarias a un
amigo/a realizar esta visita con el i-pod como nmbtede apoyo para el
aprendizaje?/ ¢ Recomendarias a un amigo/a reafitavisita guiada?

Finalmente, la recomendacion de ambos tipos deawvisiiseistica lleva a delimitar

la utilidad de ambas. El estudio de los items @rEs muestra la capacidad de los
materiales investigados para la construccion denalirajes significativos, pero no

cabe desestimar por ello el papel del educadoltiaral

Por ultimo, el Bloque F coopera en la reafirmacd® nuestras suposiciones

establecidas en el analisis del conjunto de preguanterior, el Bloque E. Pese al mayor
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éxito de la visita con uso de material tecnolégie@poyo, la figura del guia es igualmente

determinante.

En unandlisis interpretativo general podemos extraer la conclusion de que el uso
de aplicaciones moviles como recurso educativo paradifusion del patrimonio
arqueoldgico, en contraposicion con la ausenciandteriales didacticos de apoyo o el
empleo de recursos tradicionales, posibilita unayamay, sobre todo, una mejor
construccion de aprendizajes significativos portepate los visitantes escolares en la
medida en que se producen las condiciones idoraas g0 desarrollo de este tipo de
aprendizajes. Por tanto, si recordamos la formdade nuestra hipotesis de partida de la

presente investigacion:

v “El uso de aplicaciones moviles como recurso eduxgara la difusion del
patrimonio arqueol6gico promueve una mayor Yy magaefconstruccion de
aprendizajes significativos por parte del publisocatar en entornos patrimoniales

que los recursos tradicionales no vinculados cemigvas tecnologias.”
podemos afirmar terminantementevauificacion.

Tal y como apuntaba nuestra hipotesis y tambigadgumentaciones expuestas en
el marco tedrico, los dispositivos méviles hoy éa jdegan un papel relevante dentro de
cualquier situacion educativa. Como hemos podigmeementar, dentro del ambito de la
interpretacion del patrimonio, los factores alugidmteriormente como son el juego, el
disfrute, la motivacién, la actividad, la partiog@n, el rol protagonista de la muestra y la
interactividad revelan la potencialidad de los dstivos méviles como recursos utiles de

sencillo manejo en entornos patrimoniales.

Con todo, la visita apoyada solamente en las ex@boes del guia guarda,
igualmente, valor didactico. Asi lo demuestra laesédad del grupo 1 de una presencia
mas acusada de las explicaciones orales, la olog@mvael ligero desenfoque de la
atencion sobre el contenido patrimonial en posodedispositivos moviles y la positiva

estimacion de la visita guiada del grupo 2.
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Partiendo de la corroboracion de la suposicioaridd, es tiempo de retomar los
resultados obtenidos en los estudios mas relevacitsdos en el apartado
“Fundamentacion Teodrica” con el objetivo de compasacon los de esta investigacion y
poder, asi, situar nuestras conclusiones en elonaético establecido. Las investigaciones
encauzadas a raiz de la primera formulacion de darid del Aprendizaje Verbal
Significativo ausubeliana més intimamente reladasacon este trabajo son las de Correa
et al. (2006), Coma Quintana (2011) y Asensio BrdyaAsenjo Hernanz (2010), ya que
tratan de un modo u otro las posibilidades pedag8gile los recursos tecnolégicos en el

ambito de la educacion no formal.

Primeramente, los resultados obtenidos en la pesémvestigacion son
coincidentes con los formulados por Correa eta@raa de la metodologia de aprendizaje
mas idonea en contextos patrimoniales. Cabe sawaiQdo caso, las diferencias habidas
entre dispositivos moviles como PDA y GPS y el d-poel tipo de entorno patrimonial.
Nuestra investigacion sobre el aprendizaje sigaiifto se adscribe al uso de tecnologias

un tanto mas avanzadas en el interior del museo.

Segun estos autores, la tecnologia utilizada ecatd responde a la autonomia, al
ritmo, al interés y a la motivacion de aprendizd¢e cada individuo. Esta tesis queda

manifiesta a través de las siguientes palabras:

Asi, creemos que la presencia del museo en la tadngegracion de las nuevas
tecnologias en los programas didacticos de los osusdebe de ofrecer un disefo
coherente con un modelo de aprendizaje basado éwdatigacion y la construccion

activa del conocimiento cientifico. (Correa et 2006, p. 4)

En segunda instancia, los propios resultados dadlgpueden compararse con
aquellos delimitados por Coma Quintana en rela@élo que se denomina “modelo
museografico: modulos de sistemas inalambricos, rel@idad virtual y realidad
aumentada”, que podria ser clasificado, a su velg eategoria “modelo de actividades en
museos y centros de interpretacion”. Segun losamgdls de su tesis doctoral, los
dispositivos inalambricos gozan de popularidadeetds jovenes generaciones, que son

nativas digitales, e incitan su motivacion.
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Dada la distancia de esta labor investigativarespecto a la de Coma Quintana,
los resultados de nuestro estudio avanzan necesgria mas alla al etiquetar la
motivacion como uno de los elementos mas impresdew para desatar aprendizajes
significativos e identificar su desenvolvimientaaa empleo de dispositivos moviles. Con
ello también se cooperaria a ocupar el vacio tednicial de la Red Tematica “Recursos
tecnologicos para las actividades educativas ddadiudispositivos moviles y redes

sociales virtuales” en el marco de la RECE.

Pasando a las informaciones resultantes del pimydcazos de Luz Azul:
Estandares de Calidad en el Uso de Nuevas Tecaslpgra el Aprendizaje en Museos y
Espacios de Presentacion del Patrimonio”, cabdaediae coincidimos con sus autores en
la aseveracion de la necesidad de poner en manbspudgico una tecnologia
verdaderamente interactiva que no se limite a pataa la museografia tradicional a los
soportes tecnolégicos o a hacer las mismas cosashe@wamientas digitales (Asensio
Brouard y Asenjo Hernanz, 2010). Y es que, como dsenegistrado, es necesaria la

concurrencia de una serie de items para la puestercha de aprendizajes significativos.

Sin embargo, a diferencia de los resultados detescitado, los datos particulares
revelan la asuncion de un enfoque potencialmenégaictivo en el disefio, desarrollo y
prevision de uso de la aplicacion para i-pod “MAR#Qt parte del DEAC de la institucion
homologa. Se constata, asi, el desempefio de bpeiikas educativas relacionadas con
la provision de recursos tecnoldgicos en ciertdasrans patrimoniales. Partiendo de dicho
contraste entre ambas investigaciones, podriasgecjue el presente estudio, ademas,
propone la asuncién del constructivismo por paddas instituciones responsables del
mantenimiento, cuidado y promocién del patrimoroono perspectiva que viene a llenar
el vacio en el enfoque de la museografia modeneztdelo por Asensio Brouard y Asenjo

Hernanz.

Estos tres analisis comparativos fundamentaledienan, inexorablemente, hacia

el establecimiento de las conclusiones de estajtrab
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7. CONCLUSIONES

Llegados a este punto del camino, es momento dge@r las conclusiones
pertinentes de la presente tarea de investigacide trazar, consecuentemente, posibles
lineas de trabajo futuro. Esta tarea requiere r@tdos planteamientos primigenios, tales
como la hipoétesis de partida y los objetivos prapasg los cuales han de ser contemplados
desde la perspectiva de los resultados y la discsinterpretacion de los datos obtenidos.
Se efectuara, de este modo, un repaso integraladda investigativa hasta la actualidad

desempeiada.

Nuestro propésito inicial, es decir, “determinadesenvolvimiento de aprendizajes
significativos o0 no en escolares para el conocitoieel patrimonio mediante la utilizacion
de aplicaciones de dispositivos mdviles en contextducativos no formales,
concretamente en entornos patrimoniales museistielbsual refleja las metas vitales del
tema de estudio abordado, ha sido emprendido ntedifmtos de accion diversos

concretados en los objetivos especificos de lasiigacion.

Cada una de estas metas de menor envergadura adéagdjién la hipotesis
planteada; a través de su cumplimiento se obsarvarlficacion de dicho supuesto, tal y

como se analiza en las siguientes lineas:

1) El objetivo especifico “analizar el grado de intéirdadad solicitado por la
aplicacion movil ‘MARQ’ en el publico escolar comequisito indispensable de un
recurso material TIC promotor de la construccion a@arendizajes” queda
comprobado mediante los cuestionarios y avaladolgp@ropia observacion. Su
cumplimiento nos revela la existencia en el MARQuda museografia tecnoldgica
férreamente cimentada en el principio didacticarderactividad. items como la
actividad, la participacion y el papel protagonigia la muestra obtienen altos
porcentajes que asi lo expresan.

2) Este primer objetivo especifico se cumple tambi@aréir de la puesta en practica
del segundo, esto es, “comparar el tipo de aprejalilevado a cabo por escolares

en las Salas de Prehistoria, de la Cultura Ibérida la Cultura Romana del museo
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alicantino MARQ a tenor del empleo de la aplicacigmdvil ‘MARQ’ en
contraposicion con la utilizacion de recursos deectradicional o la ausencia de
cualquiera de los dos”. El disefio, la proporcida interpretacion de una encuesta
por cada grupo de visitantes de la muestra sefeatuado a fin de dar respuesta a
la segunda de las metas especificas. Con ello hpoido desplegar un estudio
analitico comparativo que ha evidenciado el dedemaeento de una metodologia
constructivista basada en la significatividad deleadizaje en el caso de la visita
con i-pods frente a la adopcion de métodos mentsactivos para la visita
vertebrada a partir de las explicaciones del eduéadultural.

3) El ultimo objetivo especifico, “evaluar la idoneidale la aplicacion movil
‘MARQ’ como recurso museografico tecnologico potaedor de aprendizajes
significativos en escolares dentro del contexto rdaseo homologo” resta, por
ende, igualmente considerado. Dicho cumplimien®llgvya hacia la conclusion de
que la aplicacion “MARQ”, como eje central del tige visita implementada por el
grupo 1 de la muestra en el museo alicantino detnminombre, es perfectamente

adecuada al cumplir con los principios basicosdaebtructivismo.

A partir de la consecucion de esta serie de olggtwde los resultados de nuestras
indagaciones, la hipétesis trazada (“el uso decaqlbnes moviles como recurso
educativo para la difusion del patrimonio arquemdgromueve una mayor y mas
eficaz construcciéon de aprendizajes significatipos parte del publico escolar en entornos
patrimoniales que los recursos tradicionales noulados con las nuevas tecnologias”) no
solamente queda verificada, sino que ademas noducenhacia algunas importantes

conclusiones dignas de ser incluidas en este ajparta

Primeramente, no podemos obviar la representativitla este estudio, que se
atiene a las posibilidades de volumen de trabagmporales propios de un Trabajo Fin de
Master. El ahondamiento en la repercusion de laeografia tecnoldégica como material
didactico significativo queda adscrito a la envdrga del estudio. Asi, aspectos como la
aplicacion maovil o la muestra escogida presentandestacable concrecion. Con todo, se
dejan abiertas las puertas a una profundizacionom&nto en lo que se refiere a
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aplicaciones TIC como a la poblacion y la muestndigipante en aras a la consolidacion y

ampliacion de las conclusiones.

Asimismo, otro de los condicionantes avistados téigada mencién es la
diferencia existente entre la significatividad delefio de un recurso tecnoldgico y aquella
que puede incitar en la poblacion que hace usd. d& &oluntad de dotar a la aplicacion
“MARQ” de autocorreccion produce que en algunassioces se roce un enfoque
conductista basado en procesos automatizados da eoplugar de mecanismos de
reflexion mental. Con todo, la utilizacion ultima tbs visitantes se torna constructivista,
sobre todo debido a la intervencion precisa ded guéducador/a de la visita asi como del

buen manejo detectado en el alumnado.

Son ricas, sin embargo, las indagaciones extraidaig de este trabajo, por lo cual
se obtienen algunas valiosas aportaciones, queesde el refuerzo de las contribuciones
tedricas de otras investigaciones previas hasiafadiacion de algunos conceptos insertos
en ellas. Tal y como se comenta en el epigraferderaalo “Discusion e interpretacion de
los resultados”, las ideas que aporta la presentsiigacion pueden ser relacionadas en
uno u otro sentido con las de autores como Cotrah €006), Coma Quintana (2011) y

Asensio Brouard y Asenjo Hernanz (2010), fundanier@ate y como muestra perceptiva.

En este sentido, nuestra labor investigativa c@pen primer lugar, en la
corroboracion de postulaciones como las de Correaal.e quienes apuestan por
aprendizajes interactivos a través de las nuevamltmgias en entornos educativos no
formales, todo y que los recursos tecnoldgicoscaloiys en su estudio son un tanto mas
antiguos que las aplicaciones para i-pod. No obsta@anto en el trabajo de dichos
investigadores como en este se procede a la geaeréh, por lo que se posibilita el viaje

de ambas lineas en una misma direccion.
Citando las palabras de Correa et al.:

La nueva tecnologia no solo colabora promoviendodetitudes cientificas, la
indagacion sistematica sobre cuestiones relacignaeda sus colecciones y objetos y el
aprendizaje significativo a través de itinerariag qayudan a construir el conocimiento

cientifico, sino también acercando al ciudadanoibimides impensables hasta la
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extension de la tecnologia. Muchos destacadosemutmmo Falk y Dierking (2000), Hein
(1998), Hooper-GreenHill (1999), Marsick y WatkifZ001) o Brooks, Nolan y Gallagher
(2000), coinciden en esto.” (2006, p.3)

Estas afirmaciones pueden ilustrar también losabgdls de nuestro trabajo. En este
caso, por una parte se comprueba que el uso dédaen los museos puede cooperar en la
construccion de aprendizajes significativos en ledisa en que el material provee
actitudes indispensables como la interactividad \sdrie de principios educativos que
giran alrededor de esta. Por otra y en relacibnasa “posibilidades impensables”
mencionadas por Correa et al., no podemos olvidaerhalusion a las posibilidades

didacticas que solamente el uso de materialepdeegcnologico es capaz de desatar.

Entre estas capacidades se sitla una vasta autbderaprendizaje combinada con
actitudes de interaccién socio-cognitiva. Tambigéipecreconocer la utilidad pedagdégica de
soportes como el i-pod, que permiten recrear uni &l patrimonio cuando este no se
conserva o sufriria dafios irreversibles con su gxjm. Con ello, el nifio/a que visita la
institucion puede conformar imagenes mentales deltenido museistico, factor de
extrema importancia en el visitante en edad escdhrdo al estado en desarrollo de sus
habilidades de representacion.

Hemos de retomar la investigacion implementadaGmma Quintana en su tesis
doctoral para poder hablar de un acrecentamiemaeaspecto a aportaciones anteriores. Y
es gue con nuestro trabajo, ademas de constagatdasion en la provision de elementos
museograficos tecnoldgicos y la motivacion que isusd empleo de materiales TIC de
apoyo didactico en entornos patrimoniales, se ifiemtdicho principio como vital en el
despliegue de aprendizajes verdaderamente sighifisa Junto a él, asimismo, se
sugieren otros principios y aspectos primordialesia@ la actividad, la interaccion, el

interés, la participacion o el gozo.

Como ocurre con el trabajo de Coma Quintana, rauésbor pretende tomar como
marco de referencia el concepto de Ciudad Educaéfanaeste motivo, la ejecuciéon de
nuestra investigacion ocupa un espacio en la emgrgdnea sobre los medios

tecnoldégicos dentro de la RECE. La Red TematicactiRms tecnoldgicos para las
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actividades educativas de ciudad: dispositivos feéw redes sociales virtuales” cuenta
con una trayectoria embrionaria, por lo cual quedtente el interés de la tematica
abordada a lo largo de este documento y los reledtgue hemos obtenido pueden

colaborar a apoyar, en la medida de lo posible,despegue.

Asi pues, aprehendiendo el marco de las ciudadesaddres y desde la
perspectiva de la Didactica del Patrimonio, lasiplidades de trabajo futuro son nutridas
y multiples. Podria desplegarse una ampliacion siigativa tanto cuantitativa
(aumentando el espectro de la muestra poblaciehaimero y el tipo de materiales TIC,
contemplando la extension de los contextos pati@ahes a los no necesariamente
museisticos, por ejemplo) como cualitativa (adagdgountos de vista diversos al escogido
aqui, como podria ser una propuesta de mejorasdedorsos museograficos tecnoldgicos
existentes).

Con respecto al ultimo de los tres estudios fundaates citado ya en el apartado
de “Discusion e interpretacion de los resultades, decir, el realizado por Asensio
Brouard y Asenjo Hernanz, se apoya, en primeraamcst, su tesis alrededor de la
necesidad de aprovechar las posibilidades did&atjoa Unicamente presentan recursos de
caracter tecnoldgico en lugar de trasladar a sepatigitales propuestas didacticas que
facilmente pueden llevarse a cabo con materiakdicionales. Cabe aprender de los
errores detectados en las aulas y transportarlashbito de la educacion no formal: no
podemos desaprovechar, por ejemplo, las ventajdagpgicas de una pizarra digital

interactiva sustituyendo la tiza por el puntercapaspiar un mensaje unidireccional.

La solucion a este problema de orientacion de doarsos museograficos podria
pasar por la asuncion del paradigma constructivista la significatividad del aprendizaje,
lo que nos permitiria un atisbo de positivismo fieem las postulaciones de Asensio
Brouard y Asenjo Hernanz, puesto que sefialan lanaies de una perspectiva educativa
convergente entre los distintos materiales TIC spiproporcionan en entornos educativos
no formales. De este modo, el trabajo hasta agsgndeelto contribuye a la literatura
habida mediante la sugerencia de la aprehensiominde metodologia basada en el
aprendizaje significativo por parte de los DEAC ldg instituciones museisticas en el

disefio y uso de materiales TIC.
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Ahora que se ha ejecutado una vista aérea dedtstas fases del estudio y de las
conclusiones gracias a ellas construidas es prgmmguntarnos por la prospectiva de
investigacion. Como se ha argumentado recientemiestavances de este trabajo pueden
tomar dos direcciones no excluyentes: una amphaci@ntitativa y una profundizacion
cualitativa. Consideramos la primera de las opdarexesaria para el afianzamiento de la
hipétesis planteada al inicio de nuestra investigacpuesto que la atencidon sobre
materiales museograficos tecnoldgicos variadogreos diversos, una muestra mayor en

cifras y de edades diferentes conlleva una reptabadad amplia y fiable.

Al respecto, una de las opciones mas viables keda la ampliacion del entorno
sobre el cual focalizar la atencion. Puesto quetesbajo toma como marco el concepto de
Ciudad Educadora, seria profundamente interesan&dizar la significatividad del
aprendizaje con materiales tecnolégicos en corgefiera del recinto del edificio del
museo. El mismo MARQ tiene otras aplicaciones papdd como “La llleta” y
“Lucentum”, centradas en los yacimientosldellleta dels Banyets Bafios de la Reina

en ElI Campello (Alicante) y Alicante capital, resijpeamente.

Sin embargo, es la segunda de las lineas la queint&és suscita dentro del
panorama cientifico. Como aportacion a la DidadfielaPatrimonio y siempre bajo el foco
del concepto de Ciudad Educadora, con este tramapbren las puertas hacia el futuro
estudio de la mejora de los materiales interactproyectados y existentes en funcioén de
las opiniones de expertos del ambito educativotqtémrmal como no formal) y, sobre
todo, de los propios usuarios, en primer lugarndsino, es posible encauzar el impacto
de las nuevas tecnologias en el crecimiento y zdiarento de la ciudad como espacio que
educa a partir del analisis del papel de las TICleeronsolidacion de la educacion

patrimonial.

En el caso de la poblacion infantil y joven, talcgmo nos recuerda Coma
Quintana, son especialmente trascendentales l#siljpesles educativas de la tecnologia
en la ciudad:

Hoy, en el seno de las familias, en la calle, e dentros educativos, en los

transportes publicos y en cualquier espacio “hdbitgpor jovenes y adolescentes, la
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telefonia y otros dispositivos moviles se han came en uno de los instrumentos mas
habituales. [...] ¢Se puede educar al margen de g&sposible acceder al futuro -que
son ellos, nuestros nativos digitales- sin utilisas mismas herramientas y su mismo
lenguaje? Desde la Optica de la didactica resultienste que la educacion que funciona es
la que sabe incorporar continuamente las herraaseqtie la sociedad previamente ha
consagrado. (en prensa)

Estas son solo algunas de las posibilidades degama del conocimiento todavia
en expansion, la cual, por lo que ha quedado deadwsthasta ahora, se arraiga
fuertemente en nuestro entorno circundante a p#sagu incipiente surgimiento. Las
potencialidades educativas de los recursos masrigicnolégicos son muchas y muy
diversas, pero Unicamente mediante la adopciénndenfoque centrado en el visitante
como protagonista de su propio aprendizaje, comesloel aprendizaje significativo,
podremos extraer todo su jugo. La continuacion sta Bnea de investigacion es, pues,
esencial; la ciudad es paulatinamente mas tecrmalggno hemos de olvidar que toda la

ciudad educa.

B3|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entoros patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectleda educacion patrimonial en el marco de la GluE@ducadora

Isabel Romero Cortijo

54|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glugducadora

Isabel Romero Cortijo

BIBLIOGRAFIA O REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CONSULTAS BIBLIOGRAFICAS

A continuacién se especifican los recursos bibfifigos consultados para la
realizacion del Trabajo Fin de Master, citadoswemayoria a lo largo de la redaccion del

mismo:

Aguirre Raya, M., y Vivas Alonso, M. A. (2006). Aprdizaje significativo y TIC.
Material del curso MemTIC: Mejora Educativa con metn TIC. Recuperado de

http://recursos.cepindalo.es/moodle/mod/resourea/yhp?id=1200

Asensio Brouard, M., y Asenjo Hernanz, E. (201Qzads de luz azul: Del controvertido
uso de las TICS en los museos. En Semedo, A. ynrdardNascimento, E.
(Coords.),Actas do | Seminario de Investigacdo em Museolagis Paises de
Lingua Portuguesa e Espanhola, Volume([#.87-98). Porto: Departamento de
Ciéncias e Técnicas do Patrimonio de la Faculdadeettas de la Universidade do
Porto. Recuperado dwtp://ler.letras.up.pt/uploads/ficheiros/8626.pdf

Ausubel, D. P. (1963)'he Psychology of Meaningful Verbal Learning: Atrdduction to

School LearningNew York: Grune & Stratton.

Azuar Ruiz, R. (2005). EI MARQ. La tecnologia ahéeio de la museografidMARQ,
arqueologia y museos  (00), 47-56. Recuperado de
http://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/142%.palf

Carta de Ciudades EducadorasMVéih Congreso Internacional de Ciudades Educadoras:

Otra ciudad es posible. El futuro de la ciudad copmoyecto colectivoGénova,

2004. Recuperado de
http://www.bcn.cat/edcities/aice/adjunts/Carta%2@@des%20Educadoras%20%
202004.pdf

55|[Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

Carpintero Alvarez, C. (2012). Contribucién sodal las nuevas tecnologias aplicadas al
patrimonio y la museologia. En AA. VM., Congreso Internacional de Educacion
Patrimonial (pp. 175-181). Madrid: Instituto de Patrimonio @uhl de Espafa
(IPCE) del Ministerio de Educacion, Cultura y DepofMECD). Recuperado de
http://ipce.mcu.es/pdfs/CEPLinea2.pdf

Castells, M. (2003). La interacci6 entre les téogies de la informacio i la comunicacio i
la societat xarxa: un procés de canvi histo@oneixement i societat: Revista
d'Universitats, Recerca i Societat de la Informa¢iy, 8-21. Recuperado de
http://www10.gencat.net/dursi/generados/catala/depeent/recurs/doc/01_art_cast

ells.pdf

Coma Quintana, L. (2009). La evaluacion de las/actdes patrimonialesber. Didactica

de las Ciencias Sociales, Geografia e Hist¢8), 22-37.

Coma Quintana, L. (2011)Actividades educativas y didactica del patrimonio las
ciudades espafolas. Analisis, estado de la cuesyiomaloracion para una
propuesta de modelizacidfTesis doctoral). Universitat de Barcelona, Bawal
Recuperado dettp://hdl.handle.net/10803/52205

Coma Quintana, L. (2012). Investigacion en didaciiel patrimonio: la propuesta de
modelos y nuevas lineas de actuacion con dispositmoviles. En AA. VV.|
Congreso Internacional de Educaciéon Patrimor{iap. 609-621). Madrid: Instituto
de Patrimonio Cultural de Espafia (IPCE) del Mimistele Educacion, Cultura y
Deporte (MECD). Recuperado td#p://ipce.mcu.es/pdfs/CEPLinea5.pdf

Coma Quintana, L. (2013). Dinamizar y digitalizaa tiudad: itinerarios urbanos,

dispositivos moéviles y cédigos QRevista Her&mus(13). (en prensa)

Correa, J. M., Ibafiez Etxeberria, A., y Jiménez Aderasturi, E. (2006). Lurquest:
Aplicacion de tecnologia m-learning al aprendizige patrimoniojber. Didactica
de las Ciencias Social¢s0), 109-123.

56|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

Centro Nacional de Informacion y Comunicacion Edivea (CNICE) (2008).Las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicadinla Educacion: Informe
sobre la implantacion y el uso de las TIC en lostms docentes de Educacion
Primaria y Secundaria (curso 2005-2006Madrid: CNICE. Recuperado de
http://www.red.es/media/registrados/2008-
11/1226574461698.pdf?aceptacion=3f8df0fe25e7f44R&Pb4 7bad2f7

Falk, J., y Storksdieck, M. (2005). Using the cafiial model of learning to understand
visitor learning from a science center exhibitigviley InterScienci€89), 744-778.
Recuperado dettp://onlinelibrary.wiley.com/doi/10.1002/sce.2@7df

Fernandez Cabada, T. M. (2012). Los Museos Arqgemé como recursos educativos en
la Educacion Primaria e Infantil. En AA. VVI, Congreso Internacional de
Educacién Patrimonia(pp. 192-204). Madrid: Instituto de Patrimonio Duhl de
Espafia (IPCE) del Ministerio de Educacién, CultyraDeporte (MECD).
Recuperado dettp://ipce.mcu.es/pdfs/CEPLinea2.pdf

Garcia Romero, F. O. (2011nfluencia de las TIC en el aprendizagegnificativa
(Trabajo Fin de Master). Universidad Internacioth@lLa Rioja (UNIR), La Rioja.
Recuperado dettp://reunir.unir.net/handle/123456789/94

Hernandez Balada, A., Barandica i Pairet, E., yn@a Gonzalez, J. (2009). Ciudad,
educacion y valores patrimoniales. Un compromisardmicipios de la RECE.
iber. Didéactica de las Ciencias Sociales, Geografidistoria(59), 38-46.

Hernandez Cardona, F. X., y Rojo Ariza M. C. (Caord2012) Museografia didactica e

interpretacion de espacios arqueoldgic@sjon: Trea.

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y denfacion del Profesorado (INTEF),
Departamento de Proyectos Europeos (20R&sumen Informes Insight 2011.
Educacion y TIC en 14 paisesMadrid: INTEF. Recuperado de
http://recursostic.educacion.es/blogs/europa/migldigé/europa/informes/Informe_
Resumen_Educ_TIC_ 14 paises_Insight INTEF_2012.pdf

57|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

Jonassen, D. H., Pfeiffer, W. S., y Wilson, B. 999). Learning With Technology: A
Constructivist Perspectivéew York: Prentice Hall.

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. ciperado de
http://www.boe.es/boe/dias/2006/05/04/pdfs/A17138a7 .pdf

Lépez Benito, V. (2012). Museos de arte, tecnokograviles y educacion: ¢hacia una
nueva manera de interpretar el arte? En AA. M\MCongreso Internacional de
Educacion Patrimonialpp. 257-264). Madrid: Instituto de Patrimonio Dl de
Espafia (IPCE) del Ministerio de Educacién, CultyraDeporte (MECD).
Recuperado dettp://ipce.mcu.es/pdfs/CEPLinea2.pdf

Moreira, M. A. (2005). Aprendizaje significativoitico. Indivisa: Boletin de estudios e
investigacion (6), 83-102. Recuperado de
http://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/13429af

Olcina Doménech, M., Molina Lamothe, J., y Péreméliez, R. (2005). Recursos
infograficos sobre Lucentum y la llleta Dels Bamsyeh el MARQ y en internet.
MARQ, arqueologia 'y museos (00), 137-157. Recuperado de
http://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/1424.palf

Orozco, G. (2005). Los museos interactivos comoiaaedes pedagdgicoSinéctica(26),
38-50. Recuperado de
http://www.sinectica.iteso.mx/assets/files/arti®ifb _|os_museos_interactivos_co

mo_mediadores_pedagogicos.pdf

Prats, J. (2000). Disciplinas e interdisciplinasiédel espacio relacional y polivalente de
los contenidos de la didactica de las cienciasatxiiber. Didactica de las
Ciencias Sociales, Geografia e Historig24), 7-28. Recuperado de
http://www.ub.edu/histodidactica/index.php?optioosc content&view=article&id
=17:disciplinas-e-interdisciplinariedad-el-espatacional-y-polivalente-de-los-

contenidos-de-la-didactica-de-las-ciencias-socsalagd=10&Itemid=103

Prats, J. (2002). La «Didactica de las CienciasiaB®» en la Universidad Espafiola:
Estado de la cuestioRevista de Educacid328), 81-96.

8|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

Prats, J. (2009). Ciudades educadoras: una pr@pdestducacion en relber. Didactica
de las Ciencias Sociales, Geografia e Hist¢g8), 5-7.

Prats, J., y Santacana, J. (2009a). Ciudad, educgcvalores patrimoniales. La ciudad
educadora, un espacio para aprender a ser ciudadheo Didactica de las

Ciencias Sociales, Geografia e Histo(&9), 8-21.

Prats, J., y Santacana, J. (2009b). La ciudadspace para aprendekula de Innovacion
Educativa(182), 47-51.

Prego Axpe, A., y Mufioz Martinez, R. (2006). Laatitica del museo y del yacimiento
arqueolégico. MARQ, arqueologia y museo®l), 169-181. Recuperado de
http://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/225346/f

Rascon Marqués, S., y Sanchez Montes, A. L. (2QG8).nuevas tecnologias aplicadas a
la didactica del patrimonio. Pulso (31), 67-92. Recuperado de

http://revistapulso.cardenalcisneros.es/documeartasilos/84.pdf

Santacana i Mestre, J., y Masriera Esquerra, A.2)20a arqueologia reconstructiva y el

factor didactico Gijon: Trea.

Tonucci, F. (2004)La ciudad de los nifios. Un modo nuevo de pensarudad Madrid:

Fundacién German Sanchez Ruipérez.

UNESCO (2005).Hacia las sociedades del conocimiento: Informe Maindle la
UNESCO Mayenne: Ediciones UNESCO. Recuperado de
http://unesdoc.unesco.org/images/0014/001419/141068

Villada Sanchez, S. P., y Correa Leguizamén, E1@20Las TIC como herramientas
didacticas en el marco del aprendizaje significatiyProyecto de grado).
Recuperado de
http://repository.uniminuto.edu:8080/jspui/bitsirgd0656/590/1/TLBETI_Correa
LeguizamonEdy 2010.pdf

59|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glueducadora

Isabel Romero Cortijo

PAGINAS WEB

En este apartado se refieren las paginas web ¢adasl en nuestra labor

investigativa:

Asociacion Internacional de Ciudades EducadorasCEAl (2013).P4gina de inicio
Recuperado dettp://w10.bcn.es/APPS/eduportal/pubPortadaAc.do

Del Pozo, J. M. (2013). Pagina de inicio  Recuperado de
http://joanmanueldelpozo.blogspot.com.es/

Didactica del Patrimoni Cultural. (2013)Pagina de inicio Recuperado de

http://didcticadelpatrimonicultural.blogspot.coni.es

Didactica del Patrimonio, museografia comprensiviaugvas tecnologias (DIDPATRI).

Pagina de inicio (2013). Recuperado dtp://www.didpatri.info/
Dosdoce.com. (2013Ragina de inicio Recuperado dettp://www.dosdoce.com/

Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y derfacion del profesorado (INTEF).

(2013).Péagina de inicio Recuperado dettp://www.ite.educacion.es/

Lazos de Luz Azul. Estandares de Calidad en lazation de la Tecnologia para el
Aprendizaje en Museos y Espacios de PresentacidnPd&imonio. (2013).

Recuperado dettp://www.uam.es/proyectosinv/idlla/
MediaMusea. (2013R4gina de inicioRecuperado dettp://mediamusea.com/

Museo Argueoldgico de Alicante (MARQ). (20134agina de inicio Recuperado de

http://www.marqalicante.com/

Taller Digital. Universidad de Alicante. (2013Ragina de inicio Recuperado de

http://www.eltallerdigital.com/
Wikipedia. (2013). Jean Piaget. Recuperadbttje//es.wikipedia.org/wiki/Jean_Piaget

XI Encuentro de la Red Estatal de Ciudades Edueaddandia 2013. (2013). Recuperado

dehttp://www.ciudadeseducadorasgandia.org/

60|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la Glugducadora

Isabel Romero Cortijo

ANEXOS

ANEXO I: FICHA DE LA RED TEMATICA “RECURSOS TECNOLO GICOS
PARA LAS ACTIVIDADES EDUCATIVAS DE CIUDAD: DISPOSIT IVOS
MOVILES Y REDES SOCIALES VIRTUALES”

1’]1? il s ek

i

RED TEMATICA: )
RECURSOS TECNOLOGICOS PARA LAS ACTIVIDADES
EDUCATIVAS DE CIUDAD: DISPOSITIVOS MOVILES Y REDES
SOCIALES VISTUALES.

DATOE CIVDAD COORDINADORA

ClUDAD BARCELONA

FICHA DE LA RED TEMATICA

« ConDcer y analizar 06 recursds 1BCnOlGQicDE Que pueden &er
utllizados en |36 acividades educalivas 42 ciudad, Tomo, por ejempia
la uthidades de realdad aumeniada, las aplicaciones sotee telefonia

OBJETIVO S minil o los tabfeds.
GENERALES
(2012-2013) « Estumar ias posibidades o= (36 redes socfales wiMLElEs coma

Instrumento de comunicacan de experencias sducativas de ciugad o
de s resultados de esias.

« (Zenerar un proyecio compartide que uiiice las redes soclaiss
virtuaias pama la comunicasion entre 1as cudades miembno de 13 red
tamatica y extender esle recurso 3 obras cudades de 13 RECE.

« \incular tanio 2 conocimiento de 108 TSCUrE0s tECnOYGgICDS como &
prapio proyecic compartido, con 13 fomaclon def profesorado y obros
agentes educathvos en las diferentes cludages miembro de @ red
tematica.

El desarnlio 42 13 nueva red temalica requiers, por pade de Ios
munlciples gue forman parte de &5fa, seguir i3 sigulents matodoiogia:
1. Azordar conjuriaments hos objetivos o2 tratigo, Geballr y establecer
los comtenidos de 135 aooiones a levar 3 caba.

METODOLOGIA DE 2. Participar en & Jesarvolio de un mogely [Boaco 3 panir &2 un
TRABAJD

documernio preyio gl na de Inclulr necesariaments @5 posipdidades
[2012-2013)

didactcas os estos recursos ecnologicos y & lipo de
Impismeniaciones écnicas a analzar.

3. Anallzas los dversos skslemas existeniss de aplicaciones,
descargabées desde |3 web o desde aplicacian mawll (IPhans,
Androd, Pad, eic) que pusgen £er ulllzados en achvidades
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Wl S A,

emucativas de cludad, con el fin oe generar potesis de nErvenckn.
Dichos sistemas deber@n ser de descarga gratulia auwn cuando no 58
podrian descartar ofros sitemas.

4. Analizar oe @stnios slstemas exisientes de genaraciin de codigos y
generar hipdtesis de Intervencidn basados en 10E MISMOS.

5. Anallzar 3 reges spolalies vimiEales como Insirumenta de
Comunicacion g2 expenenclas educativas de cludad o de los
reslitados de &stak.

G.  Ublizar aljuna de ias refes sociaies vimiales existentes con & fin de

Intercamaiar informacken ¥ wiiizaria de piataforma de comunicachin

entrs 38 clipdactes adscitas 3 [a red temalica

3En&rar, en funcion 02 36 posibdidades de cada cludad, actiones de

farmackin del profesorade ¥ de ofros agentes sducativas oe 13 cudad

sobre el usn didactich o2 2El0s MUSVDS recursos teenologicos.

8. En funcitn de 105 00|etivos genseraies ectanlackos par 13 nueva red
tematica y 0= 36 posloiidades de cana civdas y enfidades pubdcas
0 priwadas con capacidan o2 gensrar solicallvis para 2Eios
dispasifives, cada ciudad podria impiementaros 3 partlr 62 ios
modsios y criienios gensraies establecidos en (35 T2ses anierlones.

o |

Reunian de frabajo sn Barcebkena a Mnalss del mes de junlo d@

M12. Consthucion del grupo o2 frabao, estabiecmientc de los
e oijetivos, eiaboracitn de 13 agenda y de! plan de trabajo de fa red

TEMPORALIZACION | fematies.

El trabajo derivado de las acclones o= [a red tematica se reallzard

mayoritanaments & traves de |a comumicacian o fne

[¥]
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ANEXO Il: ESQUEMA TERRITORIO MENOSCA “LURQUEST” #

TERRITORIO MENOSCA

"LURQUEST"

]
pretende ser un

A4
[MODELO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE]

DEL PATRIMONIO Y LA ARQUEOLOGIA

ACTIVIDADES EN = .
st
EL cURRICULUM [iEES-aiatt

orientado a

LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
g i _v Y LA INDAGACION CIENTIFICA
-
| DE APRENDIZAJE e [
articulado
a través de ’4 a través de
' v
a partir de
DISPOSITIVOS ! ( VIVIDA ) l PERCIBIDA ) PROCEDIMIENTO
MOVILES y WEB / \ ! y\ ’ DE INVESTIGACION
!
TERRITORIO APRENDIZAJE ! que puede ser
MUSEO SITUADO p \

EXPERIENCIA ue consta de PRESENTACION
integrados en ’ - *+a | o ResuLTADOS
/ 7
'

7’

(PRDPUESTA DE INTERROGANTES J
-
WEBQUESTY |_ _ o o o - que ofrece /
GEOCATCHING coherencia\con se basa en un

RECOGIDA, ANALISIS E
INTERPRETACION DE DATOS

~ REINTERPRETAR: ELABORACION DE UN
~ REVISAR LO QUE SE SABE PLAN DE INVESTIGACION
~
A

MODELO CONSTRUCTIVI

DE APRENDIZAJE

[Pnoc-o INDIVIDUALIZADO

DE CONSTRUCCION DEL BUSCALACONSTRUCCION | que REINTERPRETACION
‘CONOCIMIENTO | DE NUEVDS SIGNIFICADOS I suponen — P FEL G T S
HABHENC cuyas henamle(v
c°§ﬂ:&$‘"‘ < - plmpa,es son PROCESO MEDIADO |— por \‘—b TECNOLOGIA

REIDENE

TRATEGICO Autonasouuao \ OPINION
mua.»nanmz | APRENDIZAJE SITUADO | y a su vez EXPERTA
 APRENDIZAIE COOPERATIVO |
p0| sel

"TERRITORIO \
MENOSCA" EXPERTOS-
APRENDIBES
cousrnucro TERRITORIO
INTELECTUAL —aque es " Fisico REAL

entle

basado en

que se S|tua en

José Miguel CORREA GOROSPE
INV&IZ?SQF(:I:;ES ZARAUTZ [ Nex [BAREZ ETXEBERRIA J
Berrf@@b EHU/UPV 2005
RELEVANTES Y SUENTORNO

% Correa, Ibafiez Etxeberria y Jiménez de Aberast06).
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ANEXO Ill: SUPUESTOS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO POR
JONASSEN, PECK Y WILSON (1999) RECOGIDOS POR AGUIRRE RAYA' Y
VIVAS ALONSO (2006)

A

El conocimiento se construye.

La realidad (el sentido que construimos del muséadncuentra en la mente.
Existen multiples perspectivas del mundo.

El conocimiento se construye a partir de nuestresacciones con el entorno en

gue nos desarrollamos, con el medio ambiente.

5. El conocimiento se encuentra anclado e indexadmetextos relevantes.

El conocimiento no se puede transmitir.

La construccion del conocimiento se estimula paa goestion de necesidad o
deseo de saber.

Aprender es un proceso de construccion de sigdifEanegociados, dialogados,
compartidos. El significado se negocia de formaasoc

El significado y el pensamiento se distribuyen edr cultura y la comunidad en

las que vivimos y las herramientas que utilizamos.

10. No todos los significados se crean de la mismadorm
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ANEXO IV: MUESTRA DE LAS FOTOGRAFIAS TOMADAS DURANT E LA
VISITA DEL GRUPO 1
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ANEXO V: PAUTA OBSERVACIONAL — INVESTIGADOR/A

PAUTA OBSERVACIONAL — INVESTIGADOR/A

Mombre del Imvestigadaria:

Faciha:
Hora d= Inkcla d= e visits:
Hara d= final d= la wisita:

MussTra Grupa: Dn:m -pad Dsln -pad

Pars cads slsmentg Demlcado & continuacldn, s= redondss con un Cirouls =l ndmeng
d= ln derscha gu= s= conslde=ra mas acords con =l oriterlo del Investlgadar.

Ezcala
ftems evaluables
Insuficlkenta Blen Excaianta
Bl alumnada._.
1. == glamte ofmoda =n = smblsmie de 1 203]a s
aprendizale.
Amblenta N
2. ga gegamyusive graciiments an sl 1 2l3]a c
SO,
3. comorende b gue se negulsre  de AL 1 2 (3|4 5
Compran sk
& pan=  =n  jusgo  su  sutonomia de 1 203la 5
sprandizaie.
5. posms conocimiantos  prewios  sobre sl 1 2l3]a c
cameenida  de b wvisa.
8. musstrs ahl=rtameants ks
canacimiantas  previas. g 2134 =
Aprendlza je 7. $& musstra posfthea  ante a3 posibie 1 203la 5
significathvo sdquisicidn  d= nuevas  Ssberes
3. adguiere nusvas  conocimiantos. 1 2 (3|4 5
9. musstra ablertameante = L TSE
oanacimiantas. g 2134 2
10, musstra axpactativas pasithvas ae q 203l 5
aprendizale.
11, refiajs  ablertamente sy interds, 1 2 (3|4 5
miothvacisn 12, 5= slemtz motivada durante  la visita. 1 2 (3| 5
13, s& manMiasts comtenta  can &l
repuftada Jd= ba visita. 1 2|3 |4 5
14, prests atanciin & lw  acthvidsdes
1 2|3 |4 5
desarnalladas.
Participa clén
15. particina aCthvaments =n ks 1 e 5
HCthvidsd =z,
15. da un ] canrasta al material 1 e 5
pranvisTa.
Materiale s 17. mansjs  sd=cusdsmantz o=l masterial . 21ala s
[camestar smriizada.
sk e -
= capo de 13. Int=ractus can =l material 1 e 5
tenmr femad) praparckanada.
19. = musstra atraido y mothvada con = 1 2l3]a 5
matarial  Ssciiftada.
20. 5= comparta e by ey P e =n ks 1 2/3|a s
Guia scthidsdas pugeridss  por &l guis
[cont=star 21. camprends adecuadaments bas 1 2l3]a 5
solamente  an prapusstas  gel guis.
2l cEzo 22 MY | 22 gmeractls con sl guis o =ducadar q 2lala 5
dispaner g - cuftural.
mal 23, 3= mu=stra atraido v mothvada grackss 1 2l3]a 5
& sz awplicscionas  del guis,
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A fin d= contamplar otras observaclonas no tomadss

an conslderscidn con amterioridad, sa dispane ge

un =spacky para bs anotacidn d=l tipo d= dato v ofro para su breve  scplicaclén.

Dbesarvaciones adicionale s

DescripLién

24,

25,

24,

27.

28,

29.

3a.

3L

32.

33.

34,

3s.

3s.

aT.

3a.
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ANEXO VI: ENCUESTA DE VALORACION 1 —

ENCUESTA DE VALORACION 1 - A

feno: Clchico  [lona

Carso:

ALUMNADO

UMNADO

Porfavor, marcs con us oruz (X B respussta o mids se acdecus 3 by opinidn con respecio 3 cada pregunta,

Preguntas [Blogue A Respussts

LEsta ha =ido la primera vez que has visitado o MR & L]
Can' [z famdla

5 la respuestn antenor e "no”, indica cudd fue o motivo por el cunl o viskasoe. Cion el cokagha nun ‘as

Prequntas [Blogue B]

Eﬂ-“lﬂ_ﬂm

idue sablas anies de esmn viERn ocema ot s Culuras
prefisiorica, bera ¢ romana?

Moda | PFoco. | Adgo

Exestants | Mucha

dCudnts esperabas aprencer durante esta visia?

Mads | Fooo | Ao

Bastante | Muchs

iCudnto considerss que has aprendido  en  las Saks
Prehisierica, fbern v Romana?

Mada | Fooo | Algo

Ezstanie | Mucha

Ahora puntla ded 1 oal 10 cssnio has aprencios en esta viska (1 “rada®™ y 10 “muchisima™

O

Finalmente, Lodmo evaluaniss tu aprendizaje tras la visika? Pusdes mamar un maximo de 3 casilias,

Ho b Aprencco nada.
Mo ez enoombrado nada Qs o SuUpera anthes.
He ecordado conocimientos anterones,

He modificado o ampiado ks saberes gue ya tenia.

He aprendido coss nueYas

Progunta [ Bloque C] Respuests
iHabias ubiizado con antenoridad los matensies gue te han faditade, es ceckr, los -pods? =i .=
Proguntas [Blegue D) Escala da impartancia

Hiy Miny
d0inE TE Man panschio S acThiicaaes? ah i Aourridas ROl Divaridas o

Ao peoec Bastane My
LC5mo has partcipado &n ias sttividades? || Faskamente Eptrll Acttvaments : :
dgud ml has dessrrollado curante @ Ho Poco kg Bastanie Py
wisita? profngpoensts | protagonista | protogonista | pmiagenisia | probgonisia
tloma- be ha parecico & wea del -pod . 1 "
d s vkita? Tt P Ll Algo il Basmrhe bt | Moy OEH
L0omo 1 ha renstado el manais dal i-pod Bastante
dumnie i visis? Mgy diftod il Mol Facil Miry Tacil
immh:husmududurunr:hulnlamn i Pocm Mativado Hastante Miry
Bl wsn ol Hpod P ol ain g d S T ot
dEl i-pd P& hecho qoe pariicipcs ©n @
ieidad? HNoda Poco Algo Hastanbe Mucha

{El Fpod e ha ayiedado & eniender mejor
al contenido de las miac? HNada Pocm Algo Bastante Muchin
Preguntas [Bleque E] Respuests
mmhﬁap'ﬂﬂd:myhhummﬂdumdummqmduml-mm = e
dPor que? [Explicarosin Drevemente):
Preguntas [Blogue F] Excals de importancia/ Respuesia

dHas disfrutaco de b visiar

dRecomendarizs & un amigo’s realizar esta visita oon el Fpod
comia materis de 3poyo para & aprendzajes

iGracias por tu colaboracion!
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ANEXO VII: ENCUESTA DE VALORACION 2 — ALUMNADO

ENCUESTA DE VALORACION 2 - ALUMNADO

Cursa: Sewo: [hcnica  [Clomas

Por FAVOr, Marca con Wna orur {¥] LS respassty gus mads S8 oecss 8 tu Gpinidn con respertn 8 cada pregunts.

Proqguntas [Blogua A Respicsta
JEsts ha sido la primiers yer qoe has visitsdo & MARD T = L]
Con la famdia
51 I respuesia anterior &5 "na”, indica cudl fue o motivo por el cual o viskaste. 8 Con el ookegio 3
O AmAgos’as
Preguntzs [Blegues B] Escalka de importancs
tQué sablas antes de esia visda acerca de @S ocuRuras
probisterica, ers y mmanal Mada Poscc Ao |Bestante| Mucha
dCudmto experabas aprender durante esa visita® Mady Poco &igo | Bastante| Mudso
dCudntn  conssderas que has  sprendido en las  Sales
Frohists it ¥R 1 Mads Poco Algo | Bastante | Mudso

Ahora puntis ded 1o 10 cisbnio has apresdida en esta viskn (§ "nada® v 10 “muchisims™) | l

Finalmeents, Ldodmo evaiuarizs by aprendizaje tras b visita? Puedes marncar un méxime de 3 casiibss,
Ho be aprendico nada.
Mo be encontrado mada que No supiera mTbes.
He recondado conocimenios anterkenes.
He modificade o ampladc o saberes Gue ya tenia.
He aprendido coS3S RS

Pregunta [Bleque C] Respucsts
tHablns reakzado oon anteroodad una visitn gruilsda, es decir, o un gu.'ln sducador culturad, & o
2 Un FLSEnT
Proguntas [Blogue O Escala da impodancia
g Muy
d0ud T2 an Panscido e Scohichdes 7 b P Aburridas Mol Crwertidas A e
: 1N posony Bastante Miry
AT amente
2CGmo has parmcipado &n s adividedes? | Faskaments ) - s 2 ' to
tQué rol has desarrollado  dursabe & Mo Poco Alga Bastante Muy
visita? pn:l'mg:-nsta protagondista | protagonisia | profagonisia | protagonisia
dQue e ha panecido el hecho de bener um
guis duracte la visita? Enutd Pooo Gt Algo il |Basiacke util| ey off
{Como to ha resesfado B comprensian de Bastanie
4 Moy difica Marmal Fack Muy Fadi
las esplicockones del guis? dificl ‘¥
mnmmmlummn " i Poacin Mativado Bastanbe P
propusstas por e guia durante b visita? b T d PR mavado minkiwado
dies proputstas ded gula han hecha gue
tick anla i 4 Mada Pocm Ao Bactanbe Mucho
diiay euplicacomes del guia te han ayudado
3 entencer major ef contenido do sz Hoda Pocm L] Bastanbe Mucho
cais
Freguntas [Blegue E] Respucsia
| T
i rees gue has aprendido mas ¥ ko has ertendido codo mejor gradas 2 B visita guiada? 5 Mo
iPar qui? [Explicancslo brevemente):
Proguntas [Blogue F] Escala de importancia/ Respuests
dHxt disfrutada de i visita? MNads Poca Algo | Bastants | Mudso
{Recomendarias a un amigo/a realizar esta viskn guiada® 1| No

iGracias por tu colaboracidn!
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ANEXO VIIl: ENCUESTA DE VALORACION 3 — PROFESORADO

ENCUESTA DE VALORACION 3 - PROFESORADO

Curso fzin linea): Sexm: (o] Hombee [ Mujer

Por favor, margiess oon una o (K) @ MeSpoest gus Mis S0 J08IUE 3 51U OPnicn 00N Fespectn 3 G0 pregunt.

ilﬂpl!-[lluwin.] Rospucsis

!Emmm:hmmmqmmtﬂhav’.ﬁmudmm = Mo

I 51 I recpuestn antenor &5 "na”, indique B olidad de sufs visiag's anbencres. Labsorat Extra kxboral
Preguntas [Blogue B] de importanca

djud sabian sic slemnos/as afes de esta visia ocerca de las
cufras prebistdnca, ibera v romana?

{Cusnto espersba pue spremdieran duranie esty viska? M

LOUuRNTD oonskdora gue han aprendico en las Sales Prehistonios,

Ao Exstante| Mocha
fbera v Romana?

Puniez def 1 al 10 cudnin cree gue ha aprendido el slumnado en esm sita {1 “nada™ ¥ 10 "muchésimo™) D

Finalmsente, {odmo evatuana el aprendizase del alummaco ras la vERa? Pesde marcar un mdximo de 3 cesiliys,
Mo parece gue hayan apresdics nada.
Ho creo ques hayan aprendico nada que no Ssupberan anberormenbe,
L visity les ha servido pars mecordar ConoCimientos previis.
Considero que han modificado o ampiada 0o sabenes gue yo teman,
Creo gque han ograds mevos Corocimientns.

Pregunta [Blogue C] Respuesta
{Habla utifzado anbes materiales de apoyo como el -pod &n =1 21+ Caros Mursca
s clases? {Endique wtillza
cuAles) mmﬂ
=
o AROYT:

Preguntzs [ Blogue D) Escala e Mmportancia
4 ke han porecco s acividiades) Ny ahu'ndaJ Abumidas Horrrd Dhvertidas b HI.H.I[
dCamo  valoraria [ participacon - ded Un poco Bastante

Faska AcEvE Muy actha
alummado &n as actvidades? pasha A Y
dfud rod han dessrmodaco durante i [ PO Aligd Bastante Ming
visika® proiagonista | protagonists | profagorests | protagonsta | progonisia

Actividad con material o2 apowa: k-pod

Lomo e ha pareodo el uso o Fpod
d Ia uiita? Enukfl Pooo utl Algo util Bastanie will| Moy kil
£CEma e ha rescitado of manejo del |- poa Bastamie
para & aiu 2 Muay @fcil Horrrad Facil Py E3al
dQue actiud ha percitkdo en los nifios as Pom Bastante Muchia
con gl uso del -pod? Desmothadon o eacian Matracion mothackin | mokivadin
{El i-pod ha hecho gue los alumnos/ac

Maoida PO Aiga Bastanta Muihio
participen en & acthidsdT
iEl Hpod ha ayudsdo o ks nifcsias a
entender megor el contenids de b salas? o . Hcho
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Actividad sin material de apoyo: visita guisda

u# i by parecco el hedvo e gue los Tobel
n as tengan un guls durante i visita?

Poco Gl Algo dmil | Bastante (Al | ey GE

d0fmo le ha resultado o comprensian de Bostante

l=s explicaciones del guia por parte del | Misy dific difics Hormral Facl Muy Fadi

alumnado?

d0ué actfud ha percibsdo en los niftos/as Poca Hactanme Mucha
Decmotivackin

en relackdn o -las aciividaces propusstas motivacksn | Tetvacian ] | ;

pnrdgu'nlﬂumﬂ::luuhl:q?
ilree gue s propuestas del guia han

hecho que oS alumnos)as participen n @ Hada Lt ] Mg Bastanme Mucho
actividad?

£ias explicadionss dal oula han ayudsdo

ko  nifics’ss @  entender mejor Nada Poci Al Bastamhe Mucho
ontenida di = salas?

Preguntas [Bloque E] Raspuesta
tRecomendaria realizar ese tipo de wisias solamente on la figume del gula v sin masteriakes de - i
apopod

dPor qut? [Expliquencsio bresernenbe);

{Aecomendaria el w0 del Hpod como material dicdchion de apoyo B0 este Tipo de visims? = L]

2Por quea? [Expliquencsl Brevernente):

s T s = 2 A ;
dEn guet medida cree guee ha disfrutsdo 8 alumeado de ke
visita?

dfecomendaria A o ompatera/s de tmbajs resizar esta
visita e &l MARD) con su alumnado?

L] o

VEha Vit
ile recornendaria fa visita guada sn recursos adicionales o con | guinda sin | puiada
el i-pod como matenial de apoya? renaess | con b

iGracias por su colaboracion!
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ANEXO IX: FICHAS DE PLASMACION E INTERPRETACION DE LOS
RESULTADOS (ENCUESTAS DE VALORACION 1Y 2 — ALUMNAD O)

A continuacién, se incluyen las fichas referentes a los cuestionarios titulados “Encuesta
de valoracién 1 - Alumnado” y “Encuesta de valoracion 2 - Alumnado”.

FICHA 1

item: Curso
Encuesta de valoracion 1 - Alumnado Encuesta de valoracion 2 - Alumnado
Resultados
Curso Curso
M 62 de Primaria M 62 de Primaria

La totalidad del alumnado procede de 6°|La totalidad del alumnado procede de 6°
curso de Educacién Primaria. curso de Educacién Primaria.

Interpretacién de los resultados

La muestra de poblaciéon que implementa la | La muestra de poblacién que realiza una
visita al MARQ con material tecnolégico (i- | visita guiada al MARQ sin recursos
pods) como apoyo didactico procede de tres | adicionales procede de tres lineas distintas
lineas distintas del mismo curso del nivel de | del mismo curso del nivel de 6° de la etapa
6° de la etapa de Educacién Primaria. de Educacion Primaria.

Comparativamente, se concluye que en ambos casos se cuenta con una muestra participante
de similares caracteristicas al compartir nivel educativo. Estos rasgos definitorios pueden ser
tanto cognitivos como psicoldgicos o sociales. Todos ellos intervienen en el aprendizaje del
nifio/a, por lo que aseguramos, de este modo, una reducciéon en el margen de error de
subsiguientes resultados de los cuestionarios al establecer grupos maximamente
homogéneos entre si.
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FICHA 2

item: Sexo

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

Sexo

H Chico H Chica

Hay un porcentaje mas o menos igualado de
nifios y de nifias: mientras que los primeros
son un 48%, las segundas son un 52%.

Sexo

H Chico H Chica

Se observa una mayor presencia del sexo
masculino (60%) frente al femenino (40%),
aunque la diferencia no es sustancial.

Interpretacion de los resultados

El equilibrio entre el nUmero de alumnos y el
de alumnas garantiza la obtencién de unos
resultados equiparados atendiendo a los
intereses variados en funcién de los roles
culturales de género.

La presencia mayor de alumnado de sexo
podria comportar
desequilibrio en los resultados. Con todo, el
porcentaje no es suficientemente destacado
como para producir un error estadistico.

masculino cierto

entornos patrimoniales.

Si se efectla una comparacion entre ambas graficas, se observa cierta diferencia en la
cantidad de participantes de sexo masculino en el caso del grupo que realiz6 la visita guiada
sin materiales didacticos de apoyo como el i-pod. Sin embargo, el margen porcentual no es
demasiado acusado como para que suponga un inconveniente en la efectuacién posterior de
conclusiones sobre la construccion de aprendizajes potencialmente significativos en
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FICHA 3

[tem: Contacto previo con el contenido del museo

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

(Esta ha sido la primera vez
que has visitado el MARQ?

mSi mNo

La mayoria de los encuestados/as (88% frente
al 12%) afirma haber visitado con anterioridad
el MARQ.

(Esta ha sido la primera vez
gue has visitado el MARQ?

mSi mNo

La mayoria de los encuestados/as (84% frente
al 16%) afirma haber visitado con anterioridad
el MARQ.

Interpretacién de los resultados

Gracias a estos datos concluimos que la
mayor parte de los nifios/as conoce en cierta
medida el patrimonio contenido en las salas
del MARQ y la museografia con que es
presentado.

A partir de esta respuesta se puede inferir un
cierto conocimiento del contenido del museo
qgue nos ocupa en gran parte de la muestra
como de su dindmica habitual de
funcionamiento.

asi

La equiparacién del porcentaje de alumnos/as que han visitado con anterioridad el MARQ,
tanto en el caso de la visita realizada con la utilizacion del i-pod como aquella de corte mas
tradicional, nos permite partir de la base de que no se producen diferencias importantes
entre el nivel de partida de cada grupo. Por tanto, el tipo de aprendizaje logrado por cada
agrupacioén dificilmente podria deberse a un conocimiento desigual del entorno o de su

contenido.
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FICHA 4

[tem: Calidad de la/s visita/s previa/s al museo

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado Encuesta de valoracién 2 - Alumnado
Resultados
Si la respuesta anterior es Si la respuesta anterior es
"no", indica cual fue el "no", indica cual fue el
motivo por el cual lo motivo por el cual lo
visitaste. visitaste.
M Con el colegio M Con la familia o amigos/as M Con el colegio W Con la familia o amigos/as

Ambas contestaciones presentan cifras|La calidad de la visita escolar es mayor (62%)
similares: un 52 y un 48%, respectivamente. que la extraescolar (38%)

Interpretacion de los resultados

La experiencia anterior en el MARQ del 88% | Dentro del 84% de los nifios/as que ya
de nifios/as del primer grupo de la muestra | habian visitado el MARQ hay una mayoria
es tanto escolar como extraescolar. Algunos | que alude a razones de estudios. Esto
sujetos, incluso, apuntan a ambas | supone que el alumnado era conocedor de la
casuisticas. dindmica del museo.

Mientras que los nifios/as que emplearon el i-pod y acudieron con anterioridad al MARQ lo
hicieron en visitas tanto con el colegio como en su tiempo de esparcimiento, aquellos que
protagonizaron una visita solamente con las explicaciones del guia como apoyo didactico y ya
habian recorrido el MARQ indican que lo hicieron mayormente gracias a la escuela. De este
modo, se estima que el segundo grupo es mas consciente de la calidad de la visita que el
primero, aunque no grandemente.
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FICHA 5

[tem: Conocimientos previos

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Qué sabias antes de esta
visita acerca de las culturas
prehistérica, iberay
romana?

B Nada H Poco « Algo i Bastante B Mucho

0%\ /_4%
36%

52%

La mayor parte de los encuestados/as afirma
saber algo (52%), seguida de un 36% de
alumnos/as que saben bastante.

¢Qué sabias antes de esta
visita acerca de las culturas
prehistérica, iberay
romana?

B Nada H Poco Bastante W Mucho

Algo
0%

76%

Un 76% de nifios/as dice saber algo sobre las
culturas de las salas. El resto se reparte entre
“Poco”, “Bastante” y “Mucho”.

Interpretacién de los resultados

Pese a que algunos encuestados/as
reconocen albergar conocimientos previos
€scasos, Nos encontramos en general con un
visitante formado, ya que el 88% dice poseer

algunos o bastantes saberes anteriores.

Observamos que un 92% del grupo dice
saber algo, bastante o mucho. Esto puede
estar motivado por el hecho de haber
visitado el museo con anterioridad e, incluso,
por la calidad escolar de la visita.

Los dos grupos poseen, segun las propias estimaciones de los sujetos encuestados/as, unos
minimos conocimientos sobre las culturas en las cuales se centran ambas visitas. Dados los
datos plasmados en las fichas 3y 4, es probable que se deba al contacto precedente con la
institucién. De esta forma, el éxito de una u otra forma de aprendizaje (con o sin materiales
de apoyo) no estaria motivado por un conocimiento desigual del objeto de aprendizaje.
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FICHA 6

[tem: Expectativas de aprendizaje

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Cuanto esperabas aprender
durante esta visita?

H Nada HPoco  Algo @i Bastante B Mucho

4%

4%

\

12%

40%

de
alrededor
“Bastante” y “Mucho”, ambas con un 40%.

Las  expectativas aprendizaje  se

arremolinan de las opciones

¢Cuanto esperabas aprender
durante esta visita?

H Nada EPoco  Algo i Bastante B Mucho

0% 4%

16%

44%

Los participantes de la muestra esperan
aprender bastante (44%) o mucho (36%),
generalmente.

Interpretacion de los resultados

Todo y que algunos alumnos/as esperaban
aprender poco o nada de la visita, una
considerable  albergaba

expectativas en relacion a la experiencia.

porcién altas

En este caso, el nivel de expectativas esta
mas repartido, aunque se divide igualmente

entre las opciones “Algo”, “Mucho” vy

“Bastante”, sobre todo.

La conformacion de grandes perspectivas de aprendizaje, lejos de contrastar con el
conocimiento de la institucién museistica, puede deberse a este mismo contacto previo. El
alumnado, consciente de las posibilidades didacticas del museo, contaria con una
informacion personal y directa sobre la oferta museistica y su consecuente construccion de
saberes. En todo caso, la actitud hacia el aprendizaje es positiva en los dos grupos, 1o que,
una vez mas, no condiciona la adquisicion desigual de aprendizajes significativos para cada

situacion.
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FICHA 7

item: Nuevos conocimientos (salas)

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Cuanto consideras que has
aprendido en las Salas
Prehistérica, lberay
Romana?

H Nada HPoco = Algo i Bastante B Mucho

0% 0%

16%

48%

Destaca la asercion de la adquisicion de
bastantes (48%) pero también muchos (36%)
conocimientos.

¢Cuanto consideras que has
aprendido en las Salas
Prehistérica, [beray
Romana?

B Nada ® Poco

Algo = Bastante B Mucho

0% 0%

16%

60%

contestaciones “Bastante”

las
(60%) y, en menor medida, “Mucho” (24%).

Sobresalen

Interpretacién de los resultados

Discurrimos considerablemente
elevados los niveles de aprendizaje que el
grupo afirma haber alcanzado. El

puede ser una de las causas.

que son

i-pod

También en esta ocasion son altos
porcentajes

los
logro de
conocimientos, probablemente debido a la
presencia del guia.

referidos al

Los visitantes muestran una valoracibn mas positiva de la cantidad de aprendizajes
construidos cuando se trata de una visita enriquecida con el uso del i-pod. Con todo, la
diferencia no es demasiado grande. Cabria discutir e interpretar el resto de preguntas de los
cuestionarios para determinar el poder de este dispositivo en el proceso de aprendizaje.
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FICHA 8

item: Cantidad de nuevos conocimientos

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

Ahora puntuadel 1 al 10

cuanto has aprendido en

esta visita (1 "nada"y 10
"muchisimo").

Ahora puntuadel 1 al 10

cuanto has aprendido en

esta visita (1 "nada"y 10
"muchisimo").

50% 50%
40%
40% 3% 40%
30% 30%
20% 16% ; 20%
10% 10%
0% 0% 0% 0% 0% 0%
O% T T T T T T O%
1 23 456 7 8 9 10 1 23 4 56 7 8 910

La media aritmética resultante es de 8,48.%* La media aritmética resultante es de 7,56.%

Interpretacion de los resultados

Existe una sensacion general de que la
experiencia ha para
aprendizajes, que

servido construir

puesto todas las
puntuaciones se sitlan por encima del 7. La
media de 8,48 muestra el seguimiento de

una visita potencialmente didactica.

Las opiniones sobre la construccion personal
de aprendizajes son variadas, ya que oscilan
entre el 4 y el 10. La puntuacion media de
7,56 demuestra un nivel de adquisicién de
conocimientos 6ptimo aunque no demasiado
sobresaliente.

A partir de las dos graficas se puede extraer la conclusién de que los visitantes que utilizaron
el i-pod como material de apoyo didactico consiguieron construir, seglin sus propias visiones
personales, mas aprendizajes. El dispositivo podria ejercer de elemento aglutinador;
mientras que los alumnos/as del grupo 1 coinciden en valorar altamente la cantidad de
nuevos conocimientos, los del grupo 2 presentan variedad de pareceres, hecho que hace
pensar en la desigual adecuacion de las explicaciones orales a publico diverso.

24 La inclusion de decimales por parte de la mugsirticipante ha obligado al redondeo de las puitnas. La media
aritmética resultante sin la aplicacién de diclaitéa es 8,4196.
% por idénticos motivos a los existentes en el dasta “Encuesta de valoracién 1 — Alumnado”, seeeifipa que la
media resultante a partir de las puntuacionesesiondeo es 7,54.
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FICHA 9

item: Calidad de los nuevos conocimientos

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

Finalmente, ;cémo
evaluarias tu aprendizaje
tras la visita? Puedes marcar
un maximo de 3 casillas.

H No he aprendido nada.

H No he encontrado nada que no supiera
antes.

He recordado conocimientos anteriores.

He modificado o ampliado los saberes que
ya tenia.

H He aprendido cosas nuevas.

0%

2%

30%

37%

El recuerdo, la modificacion y la adquisicién
de aprendizajes en cantidades
similares. Sobresale, aunque no demasiado, la
modificacion de saberes.

oscilan

Finalmente, ;cémo
evaluarias tu aprendizaje
tras la visita? Puedes marcar
un maximo de 3 casillas.

H No he aprendido nada.

B No he encontrado nada que no supiera
antes.

He recordado conocimientos anteriores.

He modificado o ampliado los saberes que
ya tenia.

H He aprendido cosas nuevas.

0% 2%

33%

28%

En este caso también se complementan el
recuerdo, la modificacion y la adquisicion de
aprendizajes, contestacion esta Ultima mas
frecuente.
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Interpretacién de los resultados

Mediante el uso de los i-pods como recursos
didacticos se producen los tres aspectos
fundamentales del aprendizaje significativo:
el recuerdo de informaciones, la suma de
saberes y la modificacion de estructuras
mentales. La mayor proporcién de la
modificacion  de puede
deberse a la mayor interaccién exigida por el
tipo de visita.

conocimientos

La visita guiada promueve también la puesta
en marcha del proceso de aprendizaje, ya
que los resultados muestran porcentajes
equiparados de recuerdo,
modificacion de contenidos.

adquisicién 'y
Destaca la
aprehension de nuevos saberes y no tanto el
cambio de estructuras, lo que puede
traducirse en una reduccién en la calidad de
la significatividad.

La principal diferencia que puede observarse en los dos graficos recae en el tipo de proceso
constructivista desenvuelto con mayor asiduidad. Mientras que la respuesta “He modificado
o ampliado los saberes que ya tenia” es la que mas alto porcentaje recoge en la primera
encuesta, los alumnos/as del grupo 2 han optado en mayor medida por la opcién “He
aprendido cosas nuevas"”. De estos datos podria extraerse que la introduccién del i-pod como
material de apoyo puede ser un condicionante en la persecucién de uno de los puntos
esenciales del aprendizaje significativo: la modificacién de estructuras cognitivas. Las
explicaciones parecen promover mas la afladidura de informaciones.
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FICHA 10

[tem: Uso previo del material

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Habias utilizado con
anterioridad los
materiales que te han
facilitado, es decir, los i-
pods?

mSi ®mNo

Un 79% del alumnado reconoce haber
empleado el material didactico provisto para

la visita; el 21% restante, no.

¢Habias realizado con
anterioridad una visita
guiada, es decir, con un
guia o educador cultural, a
un museo?

HSi mNo

El alumnado, casi a partes iguales, aduce
haber seguido una visita guiada frente a la
negativa.

Interpretacién de los resultados

Los resultados hallados mediante el analisis
estadistico de esta pregunta nos revelan el
alto contacto que la
respecto al uso de las nuevas tecnologias.

infancia tiene con

Un 52% de los encuestados/as dice no haber
realizado una visita guiada a un museo,
afirmacion que contrasta con la informacién
obtenida en las fichas 3y 4 ya comentadas.

Teniendo en cuenta los datos anteriores, los cuales constatan el contacto previo del
alumnado con el propio entorno museistico en el que se basa esta investigacion,
encontramos cierto contraste con respecto a las respuestas de la “Encuesta de valoracion 2 -
Alumnado”. Barajamos las posibilidades de que los nifios/as hayan realizado visitas a museos
Unicamente con el asesoramiento de su tutor/a o la falta de comprension de la pregunta
planteada. En todo caso, se concluye que, en comparacion, el contacto con los medios

tecnoldgicos es sobradamente mayor.
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FICHA 11

item: Lidica

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Qué te han parecido las
actividades?

B Muy aburridas B Aburridas

Normal Divertidas
B Muy divertidas
0% 0%
12%
68%

Sobresalen las respuestas “Divertidas” (68%) y
“Muy divertidas” (20%).

¢Qué te han parecido las
actividades?

B Muy aburridas B Aburridas

Normal Divertidas
B Muy divertidas
0%
4% 0%
40%
56%

Destacan las respuestas “Normal” (56%) y
“Divertidas” (40%).

Interpretacién de los resultados

El empleo del i-pod garantiza uno de los
requisitos basicos en la adquisicion de
aprendizajes significativos: el desarrollo del
aspecto ludico. En este sentido, el uso del
dispositivo seria éptimo para la construccién

de aprendizajes.

Las actividades, basadas en las explicaciones
orales, por el grupo como
normales o divertidas, por lo general. Asi
pues, no son demasiado atractivas, lo que
puede causar desinterés en el proceso de

son vistas

aprendizaje.

A partir del estudio comparado de los resultados de ambas preguntas, se infiere que la
utilizacién del i-pod contribuye a crear un clima ludico que puede conducir, debido a la forma
habitual de aprender de los nifios/as de estas edades, a la construccién de aprendizajes
significativos. La visita guiada sin materiales seria adecuada en cuanto a la diversion
demandada por los infantes pero no tanto como la enriquecida con el uso de los i-pods.
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FICHA 12

item: Actividad

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Cémo has participado en
las actividades?

B Pasivamente

W Un poco pasivamente
Activamente
Bastante activamente

B Muy activamente
0%
0%~ 4%

La mayoria de los encuestados/as reconoce
haber participado bastante (28%) e incluso
muy activamente (68%) en las actividades.

¢Cémo has participado en
las actividades?

B Pasivamente

B Un poco pasivamente
Activamente
Bastante activamente

B Muy activamente
0%

8% .

-

48%

El porcentaje mas destacado corresponde a la
respuesta “Activamente” (48%), pero no cabe
desestimar que un 44% apunta a la pasividad.

Interpretacion de los resultados

La utilizacién de materiales tecnoldgicos,
lejos de inducir al visitante a la pasividad,
incrementa la interaccién de este con el
contenido patrimonial

de la institucién

museistica.

Las explicaciones del guia demandan cierta
implicacién por parte del grupo, pero
algunos sujetos pueden desempenfiar papales
pasivos que reducirian las posibilidades de
aprender de la visita.

Todo y que el tipo de visita implementada por el segundo grupo de la muestra conlleva
niveles aceptables de actividad, la inclusion de material tecnolégico mediador en el
aprendizaje garantiza ampliamente la implicacion de los visitantes en las actividades. Con ello
se desenvuelve el principio de intervencién educativa de actividad fisica y mental.
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FICHA 13

item: Rol

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Qué rol has desarrollado
durante la visita?

B No protagonista

W Poco protagonista
Algo protagonista
Bastante protagonista

B Muy protagonista
0%

42%

Un tercio de los encuestados/as se ha sentido
bastante (42%) o muy protagonista (33%).

¢Qué rol has desarrollado
durante la visita?

B No protagonista
W Poco protagonista
Algo protagonista
Bastante protagonista
B Muy protagonista
W

46%

El alumnado dice haber desarrollado un papel
no (12%), poco (38%) o algo protagonista.

Interpretacion de los resultados

La visita guiada enriquecida con el uso del i-
pod de
protagonista por parte del visitante, por lo

conlleva la asuncion un rol

que una vez mas se cumple uno de los
preceptos del aprendizaje significativo.

El desarrollo de una visita guiada tradicional
no parece invertir los roles habituales de
Esto
establecimiento de las bases necesarias para
la significatividad del aprendizaje.

emisor-receptor. influye en el

La visita cimentada en las explicaciones orales no consigue la actividad necesaria por parte
del visitante de forma que este sea el actor y ejecutor de la construccién de saberes. En
cambio, como se corrobora gracias a las imagenes superiores, el empleo del i-pod genera un
cambio de roles que atribuye al visitante un papel mas decisivo en el tipo de proceso que

buscamos.
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FICHA 14

item: Utilidad de los materiales

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Cémo te ha parecido el
uso del i-pod durante la

visita?
| Inatil H Poco util
Algo util Bastante util
B Muy util

0%__ 4%

0%

El 84% de alumnos/as manifiesta que ha sido
de utilidad el material facilitado.

¢Qué te ha parecido el
hecho de tener un guia
durante la visita?

| Inutil M Poco util
Algo util Bastante util
B Muy util

0%

0%

16%

Los porcentajes hallados se distribuyen entre
varios niveles de utilidad.

Interpretacion de los resultados

La valoracién directa de los materiales es
ampliamente positiva. Los visitantes, por
ende, podido nutrir de
posibilidades didacticas de tareas
facilitadas por dicha herramienta.

se han las

las

También aqui es considerada ventajosa la
guia de un educador/a, todo y que la
variedad de opiniones conduce a pensar en
la adecuacién desigual a
aprendizaje de cada cual.

la forma de

ajustado a sus necesidades.

Extraemos la idea de que, a pesar de que la simple visita guiada sin materiales didacticos es
calificada como provechosa, esta se enriquece con la adicién de recursos tecnolégicos como
el i-pod, en este caso. Con ello podriamos solventar las dificultades presentadas por algunos
visitantes ante el seguimiento de un recorrido implementado de forma tradicional y poco
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FICHA 15

item: Utilizacién de los materiales

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢{Coémo te ha resultado el
manejo del i-pod durante la
visita?

E Muy dificil H Bastante dificil

Normal Facil

B Muy facil 0%
()
0% 0%

0%

Todos los participantes coinciden en la
destacable facilidad del manejo del material.

¢Coémo te ha resultado la
comprensién de las
explicaciones del guia?

E Muy dificil H Bastante dificil
Normal Facil
B Muy facil

0% 1%

36%

28%

El alumnado se debate entre los items “Facil”,
“Muy facil” y “Normal” casi a partes iguales.

Interpretacién de los resultados

El contacto previo con los i-pods aducido por
la muestra junto con el manejo intuitivo
promovido por la propia aplicacion “MARQ"
contribuido,
totalitario
propuestas, ademas, estan disefiadas para
un publico de las caracteristicas del grupo 1.

han seguramente, a este

resultado. Las actividades

La ausencia de experiencias anteriores en la
realizacién de visitas guiadas sefialada en la
Ficha 10 puede ser la causa de la divisién de
relativa fue

pareceres, si la pregunta

correctamente entendida. Apostamos
asimismo por la dificultad de adaptacién del

discurso al alumnado diverso.

A partir de la comparacién de ambas graficas,
mediadores puede facilitar la decodificacion de mensajes en la didactica del patrimonio.
Mientras que la presencia Unica de explicaciones orales puede tener efectos diversos en lo
que a la comprension se refiere, las aplicaciones moéviles son mas viables.

concluimos que la introduccién de elementos
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FICHA 16

item: Motivacién

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢(Coémo te has sentido
durante la visita con el uso
del i-pod?

B Desmotivado B Poco motivado

Motivado Bastante motivado

B Muy motivado

0%

4%

36%

Los niveles de motivacién detectados son
elevados: 36% para “Bastante motivado” y
“52%" para “Muy motivado”.

¢(Coémo te has sentido en las
actividades propuestas por
el guia durante la visita?

B Desmotivado B Poco motivado

Motivado Bastante motivado

B Muy motivado

0%

8%

34%

El alumnado se manifiesta generalmente
motivado, todo y que un tercio no se ha
sentido de tal manera.

Interpretacion de los resultados

Los niveles de actividad requeridos por el uso
de la aplicacién para i-pod detectados en la
Ficha 12 y en la Ficha 13 pueden tener
relacion con estas altas proporciones de
motivacion.

El menor requerimiento de implicacion y el
rol un tanto pasivo indicado previamente en
la encuesta pueden ser los causantes de
niveles normales, e incluso bajos, de interés
por parte de los visitantes.

Comparativamente, hallamos claras muestras de motivacién en el caso de la visita en la que
se utilizan los i-pods como recursos didacticos. Se atribuye, como comentabamos
recientemente, este hecho a la necesidad de una participacion mucho mas activa del
alumnado en las actividades. El principio de motivacion estaria, por ende, cubierto.
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FICHA 17

[tem: Participacién

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Eli-pod ha hecho que
participes en la
actividad?

H Nada H Poco Algo

Bastante B Mucho
0%

0%

20%

como elemento
requerida

El i-pod se

interventor en

contempla
la participaciéon
(“Bastante”, 20%; “Mucho”, 80%).

(Las propuestas del guia
han hecho que participes
en la actividad?

H Nada H Poco Algo
Bastante ® Mucho

’_4%

29%

29%

La eleccién de respuestas a esta cuestion es
controvertida. Se perciben iguales porcentajes
(29%) en los items “Bastante” y “Mucho”.

Interpretacion de los resultados

Los datos obtenidos gracias a la resolucion
de este interrogante confirman las hipotesis
formadas a partir de la Ficha 12. El i-pod
contribuiria, pues, a la potenciacion de la
participacion.

Una vez mas, el desarrollo de la visita guiada
sin intervencién de materiales didacticos
conlleva resultados diversos en los visitantes.
Las valoraciones son generalmente positivas,
pero mas de un cuarto del grupo contradice

este supuesto.

Frente a la opinién generalizada de la capacidad del i-pod como material potenciador de la
participacion en el caso de la “Encuesta de valoracion 1 - Alumnado”, la simple utilizacion de
las explicaciones orales no parece suficiente a todo el alumnado para empujar hacia la
implicacién activa. Esta consideracién puede estar relacionada con otras anteriormente
establecidas como las referentes a la diversion, la actividad o el papel de los visitantes.
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FICHA 18

[tem: Comprensién

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

(Eli-pod te ha ayudado a
entender mejor el
contenido de las salas?

H Nada H Poco Algo

Bastante B Mucho

0% 4%

12%

56%

Mas de la mitad del alumnado opta por la
respuesta “Bastante” (56%) y un 28% por
“Mucho”.

¢Las explicaciones del guia
te han ayudado a entender
mejor el contenido de las
salas?

H Nada ® Poco Bastante ® Mucho

Algo

0% 0%

25%

17%

Mas de la mitad de los encuestados apuntan
la opcién “Mucho” (58%). El resto también
indica la ayuda prestada por las explicaciones.

Interpretacion de los resultados

Los estandares de ayuda provistos por el uso
del
bastante positivos, razén por la cual se
aprecia la adecuacion del i-pod al discurso
demandado por estos visitantes.

material se encuentran en niveles

Las explicaciones son muy apreciadas, lo que
contrasta con los resultados de la Ficha 15.
Nos preguntamos si estas ayudan a descifrar
el contenido museistico pero deberian ser
mas ajustadas a los visitantes.

En esta ocasion, los resultados muestran una mayor adecuacién del método de aprendizaje
en la visita tradicional que en aquella implementada con los i-pods. Sin embargo, esta
conclusién contrasta con las informaciones obtenidas a partir del estudio de la Ficha 15,
sobre la comprension de las explicaciones mismas. Se barajan, consiguientemente, las
posibilidades de que deba mejorarse la adecuacion de las ilustraciones al nivel de los
visitantes en el caso segundo, de que en el primer grupo se haya considerado también de
ayuda el apoyo oral o de que la cantidad y calidad de las explicaciones se eleve en el grupo 1.
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FICHA 19

[tem: Cantidad y calidad de aprendizajes

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Crees que has aprendido
masy lo has entendido
todo mejor gracias al i-
pod?

mSi mNo

4%

Casi la totalidad de los encuestados/as (96%)
responden afirmativamente.

¢Crees que has aprendido
mas y lo has entendido todo
mejor gracias a la visita
guiada?

HSi mNo

0%

La totalidad de los encuestados/as (100%)
responden afirmativamente.

Interpretacién de los resultados

Las conclusiones extraidas a partir del
de preguntas
conducen a la evaluacién positiva del i-pod

analisis las anteriores

como material de aprendizaje.

También en este caso se concluye que las
explicaciones del guia contribuyen a mejorar
el proceso de aprendizaje llevado a cabo en
el contexto museistico.

grado.

Los dos tipos de visita se muestran casi igualmente 6ptimos para la puesta en marcha de
mas y mejores aprendizajes. El motivo de estos resultados similares puede encontrarse en la
sensacion general de utilidad de ambas formas de aprendizaje, cada una en mayor o menor
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FICHA 20

item: Disfrute de la visita

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢Has disfrutado de la visita?

B Nada ®Poco Bastante W Mucho

0%

Algo
0%

0%

Un 68% afirma haber disfrutado mucho de la
visita.

¢Has disfrutado de la visita?

H Nada B Poco ' Algo @i Bastante B Mucho

0% 0%

12%

56%

El 56% dice haber disfrutado bastante de la
visita.

Interpretacién de los resultados

Corroboramos con esta grafica el gozo
generalizado del alumnado en el uso del
material tecnolégico en su visita al MARQ,
puesto que los porcentajes resultantes son
muy positivos.

Todo y que la mayor parte del grupo se
muestra contento con la visita, las opiniones
en esta ocasion se dividen, por lo cual el éxito
de la misma seria relativo.

El gozo de la visita se multiplica cuando a las habituales disertaciones por parte del guia o
educador cultural se le afladen las actividades facilitadas por el uso de material didactico de
apoyo, en este caso, la aplicacion “MARQ" del dispositivo i-pod. Todo y que los resultados son
buenos en el grupo 2, el grupo 1 nos revela niveles de disfrute mucho mejores.
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FICHA 21

item: Recomendacién de la visita

Encuesta de valoracién 1 - Alumnado

Encuesta de valoracién 2 - Alumnado

Resultados

¢(Recomendarias a un
amigo/a realizar esta
visita con el i-pod como
material de apoyo para
el aprendizaje?

mSi ®mNo

0%

La totalidad del grupo recomendaria la visita
con i-pod.

(Recomendarias
a un amigo/a
realizar esta
visita guiada?

mSi mNo

0%

La totalidad del grupo recomendaria la visita
guiada sin materiales.

Interpretacién de los resultados

Debido a las altas valoraciones emitidas a
favor de la visita guiada con i-pod a lo largo
de la “Encuesta de valoracién 1 - Alumnado”,
se con la

concluye l6gicamente

recomendacion de la experiencia.

En relacién a las puntuaciones medias que
previamente se han confiado a la visita
guiada tradicional, se recomienda su consejo
a los amigos/as.
coincidencia del grupo en esta cuestion final.

Llama la atencién la

A pesar del menor éxito de la visita de corte tradicional, se recomienda en porcentajes
idénticos a los hallados con respecto a la experiencia desempefiada con el empleo adicional

del i-pod.

94|Pagina



Aprendizaje significativo mediante las TIC en entorios patrimoniales
Estudio de la aplicacion “MARQ” desde la perspectieda educacion patrimonial en el marco de la GlugiZucadora

Isabel Romero Cortijo

ANEXO X: FICHAS DE PLASMACION E INTERPRETACION DE L OS
RESULTADOS (ENCUESTA DE VALORACION — PROFESORADO)

Se afiaden ahora las fichas alusivas a la “Encuesta de valoracién 3 - Profesorado”, que
siguen la misma dinamica que las fichas realizadas con motivo de la recogida e interpretacién
de datos de los cuestionarios dirigidos al alumnado. Al tratarse de una sola encuesta, los
datos comparados aqui se refieren a las respuestas contrapuestas de los maestros/as que
asistieron a la visita con el grupo 1 (con i-pods) o con el grupo 2 (sin i-pods).

FICHA 1

item: Curso

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

Curso (sin linea) Resultados: Todos los maestros/as imparten clase a

= 62 de Primaria grupos de 6° curso de Educacion Primaria.

Interpretaciéon de los resultados: Cada profesor/a acude
a la visita en calidad de acompafante de uno de los dos

grupos que forman parte de la muestra, cada uno de
los cuales estd conformado por alumnos/as de su

propia clase y del resto de lineas de 6° curso del colegio
CEU Jesus Maria de Alicante.

FICHA 2

item: Sexo

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

Sexo Resultados: Los sexos masculino y femenino quedan

= Hombre m Mujer representados a partes iguales.

Interpretacién de los resultados: El porcentaje de
maestros y de maestras provee un equilibrio al
garantizar la representacion de ambos sexos, como
ocurre en la “Encuesta de valoracién 1 - Alumnado” y

“Encuesta de valoracién 2 - Alumnado”.
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FICHA 3

[tem: Contacto previo con el contenido del museo

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Esta ha sido la primera  Resultados: Todos los encuestados/as han visitado
vez que usted ha previamente el MARQ.
visitado el MARQ?

Interpretaciéon de los resultados: El conocimiento previo
W Si mNo del museo por parte del profesorado facilita la
0% focalizacién de su atencion sobre el tipo de visita
desempefiada en la presente ocasidn. Sus respectivos
juicios de valor se encontrardn mas cimentados.

FICHA 4

ftem: Calidad de la/s visita/s previa/s al museo

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

Sila respuesta anterior  Resultados: Las dos opciones, “Laboral” y “Extra laboral”
es "no", indique la son escogidas por igual.
calidad de su/s visita/s

anterior/es. Interpretaciéon de los resultados: Ambos maestros/as

reconocen haber visitado el MARQ en calidad de
W Laboral mExtra laboral docentes asi como en su horario extra laboral.
Partimos, por ende, de un conocimiento minimo de la
dindmica del museo que permitira emitir opiniones
fundamentadas.
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FICHA 5

[tem: Conocimientos previos

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Qué sabian sus Resultados: La totalidad de los encuestados/as sefiala
alumnos/as antesde  |a respuesta “Algo”.
esta visita acerca de las
culturas prehistorica,
iberay romana?

Interpretacién de los resultados: La estimacién de la
cantidad de conocimientos previos que el alumnado
alberga con respecto a las culturas aludidas es similar

B Nada  EPoco Algo para los alumnos/as y para los maestros/as. Los
Bastante ® Mucho primeros, en todo caso, se muestran un tanto mas
O%WO% optimistas. Tomamos el nivel de saberes medio como

el existente para la efectuacion de conclusiones.

100%

FICHA 6

item: Expectativas de aprendizaje

Encuesta de valoracidn 3 - Profesorado

¢Cuanto esperaba que Resultados: La totalidad de los encuestados/as sefiala
aprendieran durante |3 opcién “Bastante”.

esta visita?

Interpretaciéon de los resultados: La expectativas del
®Nada  mPoco Algo  alumnado con respecto a la visita, aun siendo mas
Bastante ® Mucho variadas, se muestran mucho mas positivas que las de
0% /9% 0% sus maestros/as. Con todo, el nivel de exigencia ante
0% las posibilidades didacticas del museo es igualmente

elevado.

100%
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FICHA 7

item: Nuevos conocimientos (salas)

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Cuanto considera Resultados: La mitad de los encuestados/as opta por
que han aprendidoen  “Algo” (maestro/a cuyos alumnos/as realizaron la visita
las Salas Prehistorica, con i-pod); la otra, por “Bastante” (maestro/a de los

iberay Romana? nifios/as que siguieron la visita sin materiales).
WNada  ®Poco Algo Interpretacién de los resultados: La consideraciéon de
Bastante ® Mucho los profesores sobre el aprendizaje conseguido por
0,
o%_\i_o% parte de sus alumnos apunta hacia niveles mas bajos

que los sefialados por los propios nifios/as. No podria
atribuirse esta diferencia al nivel de expectativas con
respecto a la visita puesto que era similar al reflejado
por el alumnado. La diferencia puede encontrarse en la
percepcién diversa que los agentes educativos tienen
sobre el proceso de aprendizaje.

50% 50%

FICHA 8

item: Cantidad de nuevos conocimientos

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

Puntte del 1 al 10 cuanto cree que Resultados: La media aritmética
ha aprendido el alumnado en esta resultante corresponde a 7.

visita (1 “nada”y 10 “muchisimo”)
Interpretacion de los resultados:

150% 100% Dificilmente podrian ser evaluadas
100% las contestaciones a esta cuestién,
50% ya que Unicamente uno de los dos
0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% profesores ha respondido a la

0% misma. Se considera insuficiente

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
para llevar  a cabo una

interpretacién concluyente.
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FICHA 9

item: Calidad de los nuevos conocimientos

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

Finalmente, ;c6mo Resultados: Se defiende que la visita ha servido para

evaluaria el
aprendizaje del
alumnado tras la visita?

recordar, modificar o ampliar y construir nuevos
conocimientos a partes iguales. Esta tesis es sostenida
por ambos docentes.

Puede marcar un

Lo . Interpretaciéon de los resultados: Los datos obtenidos
maximo de 3 casillas.

las valoraciones de los alumnos/as
alrededor de esta pregunta. En ningun caso se
considera que no se haya efectuado ningun tipo de

aprendizaje significativo, lo que evidencia la utilidad

coinciden con

H No parece que hayan aprendido
nada.

H No creo que hayan aprendido
nada que no supieran
anteriormente.

didactica de ambos tipos de visita.

La visita les ha servido para
recordar conocimientos previos.

Considero que han modificado o
ampliado los saberes que ya
tenian.

M Creo que han logrado nuevos
conocimientos.
0%

0%

34%

33%
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FICHA 10

[tem: Uso previo del material

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Habia utilizado antes  Resultados: Ninguno de los maestros/as a los que se ha
materiales de apoyo  preguntado ha empleado con antelacién los i-pods en
como el i-pod en sus el contexto del aula.

clases?

Interpretacién de los resultados: La postura motivada
HSi ®No por el desconocimiento del manejo y de las
0% posibilidades educativas de este tipo de dispositivos

tecnoldgicos se verd necesariamente modificada tras la
implementacién de la experiencia desarrollada en el
MARQ, en uno u otro sentido.

FICHA 11

ftem: Ldadica

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Qué le han parecido las Resultados: El maestro/a cuyos alumnos/as han

actividades? realizado la visita sin materiales responde “Normal”
(50%); el maestro/a cuyos estudiantes han realizado la
visita con i-pods, “Muy divertidas” (50%).

B Muy aburridas B Aburridas

Normal Divertidas
B Muy divertidas Interpretacién de los resultados: Una vez mas se
0% 0% evidencia la potencialidad Iudica del i-pod, que
convierte la mera actividad guiada en un ejercicio de
aprendizaje atrayente para los nifios/as en edad
50% escolar.

0%
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FICHA 12

item: Actividad

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Como valoraria la Resultados: El docente que asistié a la visita guiada sin
participacién del materiales de apoyo sefiala la opcién “Un poco pasiva”
alumnado en las (50%); el docente cuyos alumnos/as emplearon ademés
actividades? los i-pods, “Muy activa” (50%).
W Pasiva W Unpocopasiva |nterpretacion de los resultados: Los profesores
Activa Bastante activa coinciden en sus valoraciones con los alumnos/as sobre
B Muy activa el nivel de actividad de los dos tipos de visita, por lo que
0%, podemos secundar el hecho de que los dispositivos

provistos al grupo 1 impulsan el principio educativo de

50% 50% actividad.

FICHA 13

item: Rol

Encuesta de valoracidn 3 - Profesorado

¢Qué rol han Resultados: El maestro/a cuyo grupo de alumnos/as
desarrollado durante la  sigui¢ una visita guiada tradicional apunta “Poco
visita? protagonista” (50%); el maestro/a del grupo 1, en

cambio, “Muy protagonista” (50%).
m No protagonista y protag (50%)

M Poco protagonista Interpretacién de los resultados: El papel protagonista

Algo protagonista queda garantizado en las situaciones de aprendizaje
estudiadas en las cuales se provee a los visitantes
materiales con los cuales interaccionar en primera
persona. Ello los convierte en protagonistas de su
propio aprendizaje, aspecto esencial en la construccion

Bastante protagonista
B Muy protagonista
0%

50% 50% de conocimientos.

0% —"0%
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FICHA 14%

item: Utilidad de los materiales

Encuesta de valoracién 3 - Profesorado

¢Coémole ha Resultados: La visita con i-pod es para el maestro/a que

parecido el uso del i- la siguié “Muy util". La visita guiada sin materiales es

pod durante la igualmente calificable para el maestro/a que acudié con
visita? su respectivo grupo.

 Inutil W Poco util Interpretacién de los resultados: Ambas clases de

Algo util Bastante util experiencia museistica son valoradas de igual manera,

B Muy util hecho que resulta llamativo debido a los resultados

0% 0% 0% previos, que confieren a la visita con i-pod una

0% . s . -
’ estimacion mas alta. Se establece la posibilidad de que

el profesorado compare la visita guiada, sea con o sin
materiales de apoyo, con la ausencia de la figura del
guia.

¢Qué le ha parecido el
hecho de que los
nifios/as tengan un
guia durante la visita?

| Inatil M Poco util

Algo util Bastante util

H Muy util 0% 0%

0%

0%

% En las Fichas 14 a 18 referentes a la “Encuestaleacion 3 — Profesorado” se alinan las grafieal®s apartados
“Actividad con material de apoyo: i-pod” y “Activéd sin material de apoyo: visita guiada” del Blodagreguntas D.
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FICHA 15

item: Utilizacién de los materiales

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Como le haresultado  Resultados: El maestro/a asistente a la visita con i-pod

el manejo del i-pod considera que el manejo del mismo es “Muy facil”. El
para el alumnado? maestro/a presente en la visita Unicamente
desarrollada con las explicaciones del guia apuesta por
B Muy dificil B Bastante dificil B . P 5 P P
una comprensién “Facil” de estas.
Normal Facil
® Muy facil Interpretacion de los resultados: Los juicios del

0% O%% profesorado sobre la facilidad o dificultad del manejo

0%
de los materiales o, en su caso, la comprensién de las

explicaciones del guia son mas positivos que aquellos
emitidos por los propios alumnos/as. No obstante, se
observa una concurrencia en la idea de que el empleo
del i-pod es mucho mas sencillo. Se corrobora, por
ende, la facilidad de uso de este tipo de material.

¢Cémo le ha resultado la
comprensién de las
explicaciones del guia
por parte del
alumnado?

E Muy dificil H Bastante dificil
Normal Facil
B Muy facil

[)
0% 0% 0% 0%

100%
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FICHA 16

item: Motivacién

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Qué actitud ha Resultados: El docente acompariante del grupo 1 indica
percibido en los “Mucha motivacién”. El maestro/a del grupo 2, por su
nifos/as con el uso del  parte, opta por “Bastante motivacion”.
i-pod?

Interpretacién de los resultados: Al igual que se

H Desmotivacion observa en los datos recogidos a partir de la “Encuesta

B Poca motivacion de valoracién 1 - Alumnado” y “Encuesta de valoracién
Motivacién 2 - Alumnado”, los niveles de motivacién detectados

Bastante motivacién son mas elevados en el caso de la visita en la cual se

o, hace uso de los i-pods. Se puede concluir que el
B Mucha motivacién . L
0% 0% material presenta una motivacion intrinseca.

0%

0%

¢Qué actitud ha
percibido en los
nifios/as en relacién a
las actividades
propuestas por el guia
durante la visita?

B Desmotivacion

B Poca motivacién
Motivacion
Bastante motivacion

B Mucha motivacion

0% _0%
0% 0%

100%
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FICHA 17

[tem: Participacién

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Eli-pod ha hecho que  Resultados: El maestro/a del grupo 1 se declina por la

los alumnos/as opcién “Mucho”. El docente del segundo conjunto opta
participen en la por “Bastante”.
actividad?
Interpretaciéon de los resultados: Aunque en los dos
W Nada M Poco Algo casos el nivel de participacién referido es considerable,
Bastante ® Mucho destaca, al igual que en preguntas anteriores, una

0% 0%

0% 0% mejor puntuacion en el caso de la visita guiada
reforzada con los i-pods. El reconocimiento del valor de
dicho dispositivo como promocionador de la
participaciéon queda avalado por las consideraciones de

los alumnos/as.

¢Cree que las
propuestas del guia han
hecho que los
alumnos/as participen
en la actividad?

H Nada H Poco Algo
Bastante ® Mucho

o 0% _0%
OAN[_O%

100%
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FICHA 18

[tem: Comprensi6n

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢(Eli-pod haayudadoa  Resultados: El docente del grupo 1 mantiene que el i-

los nifios/as a pod ha ayudado bastante a los nifios/as a entender

entender mejor el mejor el contenido de las salas, mientras que el

contenido de las salas?  maestro/a del grupo 2 opta por “Mucho” con respecto a
las explicaciones del guia.

H Nada H Poco Algo
Bastante M Mucho Interpretacion de los resultados: Como muestran los
O%wo% resultados obtenidos a raiz del estudio de las encuestas
facilitadas al alumnado, las explicaciones del guia son
contempladas como elemento de ayuda mayor al
empleo del i-pod en la comprension del contenido de
las salas del MARQ. Atribuimos dicha estimacién, de
este modo, al valor humano y su labor didactica. Los
e guias o educadores de la visita parecen desenvolver un

papel de mediadores en el aprendizaje entre los
visitantes y el contenido patrimonial.

¢Las explicaciones del
guia han ayudado a los
nifios/as a entender
mejor el contenido de
las salas?

H Nada H Poco Algo

Bastante B Mucho
o, 0%
of®

0%
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FICHA 19

[tem: Recomendacién del tipo de experiencia

Encuesta de valoracién 3 - Profesorado

¢Recomendaria Resultados: Cada maestro, al ser interrogado sobre el
realizar este tipo de hecho de recomendar el tipo de visita que ha visto,
visitas solamente con responde de forma afirmativa, respectivamente.
la figura del guia y sin

materiales de apoyo? Interpretacion de los resultados: Debido a la valoracion

general hasta ahora establecida sobre cada clase de
HSi ®No visita al museo, los respectivos docentes confirman que
0% recomendarian su uso. Se estima como probable una
diferencia entre ambos resultados si se hubiera exigido
el grado preciso de recomendacién, ya que hasta el
momento la visita guiada reforzada con la aplicacién
“MARQ" guarda mejores valores.

¢(Recomendaria el uso
del i-pod como
material didactico de
apoyo en este tipo de
visitas?

mSi mNo

0%
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FICHA 20

item: Disfrute de la visita

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢En qué medida cree Resultados: El docente cuyo grupo de nifios/as realizd
que ha disfrutado el la visita guiada sin material de apoyo sefiala “Bastante”.
alumnado de lavisita?  El maestro/a cuyo alumnado emple6é el i-pod se
decanta por “Mucho”.

H Nada H Poco Algo
Bastante ® Mucho Interpretacién de los resultados: A grandes rasgos, los
0% % 0% resultados son coincidentes con los obtenidos tras el
analisis de los datos de las encuestas rellenadas por el
alumnado. Esto lleva a confirmar el disfrute general de
50% ambas visitas, que, en todo caso, es mayor cuando se

incluye el uso de materiales mediadores como los i-

pods.

FICHA 21

ftem: Recomendacién de la visita

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Recomendaria a un Resultados: Los dos docentes recomendarian las
companfero/a de trabajo respectivas visitas.

realizar esta visita en el y
MARQ con su Interpretacién de los resultados: En este caso se

obtienen idénticos datos a los ya analizados en la Ficha

alumnado? ,
19 referente al profesorado. Dadas las evaluaciones de
mSi mNo las distintas posibilidades didacticas de los dos tipos de
0%__ visitas, se procede a su recomendacién. Al igual que en

la Ficha 19 mentada, es posible que esta valoracion
igual de las dos clases de experiencias fuera
diferenciada si se demandara una escala de valoracion.
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FICHA 22

[tem: Recomendacién del tipo de visita

Encuesta de valoracion 3 - Profesorado

¢Le recomendaria la Resultados: El maestro/a cuyo grupo de alumnos/as

visita guiada sin siguié una visita guiada tradicional recomendaria la
recursos adicionales o  “visita guiada sin recursos adicionales”. El docente del
con el i-pOd como primer grupo, el que uso los i-pods, se decanta por la

material de apoyo? opcién “Ambas”.

H Visita guiada sin recursos Interpretacién de los resultados: Se entiende que aquel
adicionales profesorado que tuvo un contacto con la nueva
M Visita guiada con i-pod experiencia didactica en un entorno patrimonial, esto
es, la visita realizada con el apoyo tecnolégico de los i-
Ambas pods, conoce, gracias a la visita, ambos tipos de
. experiencia. De este modo, es capaz de emitir juicios de
Ninguna valor fundamentados sobre la actividad. Esto explicaria
0%-\ la diferencia con respecto al maestro/a del grupo 2,

quien solo recomienda la visita que ha presenciado.

50%
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ANEXO XI: FICHAS DE PLASMACION E INTERPRETACION DE LOS
RESULTADOS (PAUTA OBSERVACIONAL — INVESTIGADOR/A)

En dltimo lugar, quedan registrados los datos extraidos de la “Pauta observacional -
Investigador/a” asi como la interpretacion de los mismos. A este fin se adjuntan las graficas
correspondientes a los resultados hallados en cada uno de los items evaluables, que a su vez
guedan organizados por agrupaciones tematicas.

Cada item se recoge en una ficha a modo de tabla similar a las disefiadas para las
encuestas. En ellas se especifica:

= el numero de la ficha;

= el instrumento de investigacion del cual se trata, es decir, la pauta observacional del
investigador/a;

= la grafica surgida de los datos extraidos a partir de la sugerencia de una escala de los
ndmeros 1 a 5 a la izquierda;

» un apartado en la parte derecha para la plasmacion verbal de resultados;

= otro Ultimo apartado, también a la derecha, acerca de la discusién o interpretacién de
resultados.

Las fichas son estas:

FICHA 1

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Se puntla al primer
EI a|UmnadO... 1. se Slente grupo con un 5 y al Segundo con

cémodo en el ambiente de un 3 en una escala del 1 al 5.

aprendizaje.
Interpretaciéon de los resultados:

5
Se percibe una comodidad mayor
4 en el grupo de los i-pods debido
al requerimiento de indagacion
3 del espacio.
2
1
0

EGrupol mGrupo?2
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FICHA 2

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Se puntta al primer
grupo con un 5y al segundo con
un 3.

El alumnado... 2. se desenvuelve
gracilmente en el entorno.

Interpretacién de los resultados:
Se requiere una inspeccion del
3 espacio mayor en la visita con
materiales, por lo que el

2 alumnado se mueve con mas
1 seguridad por el entorno.
0

B Grupol M Grupo?2

FICHA 3

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados:  Ambos  grupos

El alumnado... 3. comprende lo muestran un 5.

gue se requiere de él.
Interpretaciéon de los resultados:

5

Los dos grupos de visitantes
4 entienden las respectivas
3 dindmicas de la visita y el papel

gue ellos mismos deben adoptar.
2 No influye en el éxito de cada
1 visita el desconocimiento de
o dichos requerimientos.

B Grupol M Grupo?2
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FICHA 4

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: El grupo 1 puntta 5;

El alumnado... 4. pone en juego el segundo, 4.

su autonomia de aprendizaje
5 Interpretacién de los resultados:

Se confirma que la adicién del
4 uso del i-pod a la \Vvisita
3 incrementa la autonomia del que
aprende, factor vital en la
2 construccién de conocimientos.
1
0

B Grupol N Grupo?2

FICHA 5

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados:  Ambos  grupos

El alumnado... 5. posee muestran un 5.

conocimientos previos sobre el

contenido de la visita. Interpretacién de los resultados:
5 Al tratarse de grupos
procedentes de un mismo curso
4 escolar dentro de un mismo
3 centro, el nivel de conocimientos
previos que se detecta es similar.
2
1
0

B Grupol HEGrupo?2
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FICHA 6

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Se marca 4 en el caso
del grupo primero y 5 para el
segundo conjunto.

El alumnado... 6. muestra
abiertamente los conocimientos

previos.
5 Interpretacién de los resultados:
La primacia de la oralidad de la
4 visita sin materiales provoca que
3 el alumnado se vea mas
empujado hacia la manifestacion
2 de sus conocimientos previos.
1 Con todo, ambos grupos lo hacen
0 en una considerable medida.
B Grupol EGrupo?2
FICHA 7
Pauta observacional - Investigador/a
Resultados: El grupo 1 obtiene un
El alumnado... 7. se muestra 5 como puntuacion: el 2, un 4.
positivo ante la posible
adquisicién de nuevos saberes. Interpretacion de los resultados:
5 Pese a que el alumnado de los
dos grupos presenta actitudes
4 positivas hacia el aprendizaje,
3 aquel que realiza la visita guiada
con aplicaciones moviles se
2 muestra mas abierto a la
1 adquisicién de saberes.
0
B Grupol HEGrupo?2
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FICHA 8

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: El primer grupo

El alumnado... 8. adquiere nuevos obtiene un 5: el segundo, un 4.

conocimientos.
Interpretaciéon de los resultados:

5

Los dos tipos de \visitas
4 promueven la adquisicion de
3 nuevos conocimientos, pero en

aquella en que se usan los i-pods
2 la calidad de los mismos lleva a
1 atribuir a este item un 5 frente al

4 establecido para la Vvisita
0

tradicional.
B Grupol N Grupo?2

FICHA 9

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados:  Ambos  grupos

El alumnado... 9. muestra comparten puntuacion: 5.

abiertamiente los nuevos
conocimientos. Interpretaciéon de los resultados:
El nivel de adquisicion de

5
conocimientos y la calidad de los
4 mismos es igualmente visible en
3 ambas visitas ya que el alumnado
de los dos grupos muestra
2 publicamente los saberes
. conformados.
0

B Grupol EGrupo?2
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FICHA 10

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Para el primer grupo
se opta por un 5; para el
segundo, por un 4.

El alumnado... 10. muestra
expectativas positivas de
aprendizaje.
5 ‘ Interpretacion de los resultados:

En ambas situaciones, los
4 alumnos/as esperan aprender de
3 la visita, todo y que en el caso de
5 la experiencia sin i-pods, debido
en parte al conocimiento del tipo
1 de visita, los intereses no son tan
0 manifiestos.
B Grupol HEGrupo?2
FICHA 11
Pauta observacional - Investigador/a
£l al d 11. reflei Resultados: El alumnado del
é? umnado... h re ?Ja grupo 1 refleja su interés en un 5
abiertamente su interés. sobre 5: el del segundo grupo, en
> un 3.
4 Interpretacién de los resultados:
3 Los nifios/as que usan los i-pods
en su visita manifiestan un claro
2 interés durante las actividades
1 propuestas. El segundo conjunto,
en cambio, pierde la atencién en
0

determinadas ocasiones y
B Grupol M Grupo?2 muestra signos de fatiga.
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FICHA 12

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Se atribuye al primer

El alumnado... 12. se siente _
grupo un 5; al segundo, un 3.

motivado durante la visita.
5 Interpretacion de los resultados:

Los indices de motivacion son
4 destacables en la visita con i-
3 pods. Los nifios/as se sienten
entusiasmados y no pierden las
2 ganas de aprender. El segundo
1 grupo, debido a la menor
exigencia de actividad, pierde en
0 ocasiones la motivacién. Esta
EGrupol HGrupo?2 conclusién coincide con las

extraidas de las encuestas.

FICHA 13
Pauta observacional - Investigador/a
e Resultados: Se atribuye al primer
El alumnado... 13. se manifiesta arupo un 5: al segundo, un 3.
contento con el resultado de la
visita. Interpretacién de los resultados:
5 Una vez terminada la visita, el
grupo primero muestra signos
4 visibles de satisfaccion con
3 respecto a la  experiencia
didactica. El alumnado del grupo
2 2 se encuentra mas cansado. Este
1 hecho contrasta un poco con las
afirmaciones personales de los
0

encuestados.
EGrupol mEGrupo?2
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FICHA 14

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Se atribuye al grupo

El alumnado... 14. presta atencion 1 iy
una puntuacion de 5 y al

a las actividades desarrolladas. segundo conjunto, de 4.

5
Interpretacién de los resultados:
4 El primer grupo no pierde en
3 ningdn momento la atencién. Sin
embargo, el segundo se distrae
2 con mayor facilidad, lo que lleva
1 al guia a llamar su atencién. Estas
informaciones coinciden con las

0 facilitadas por las encuestas.
B Grupol N Grupo?2
FICHA 15
Pauta observacional - Investigador/a
. Resultados: Se atribuye al grupo
El alumnado... 15. participa de los i-pods un 5 y al segundo
activamente en las actividades. grupo, un 4.

5
Interpretaciéon de los resultados:
4 Se observa que el i-pod fomenta
3 la actividad y la autonomia de los
visitantes, mientras que la visita
2 guiada sin materiales es mas
1 pasiva. El nivel de actividad se
. mantiene en el segundo grupo

casi exclusivamente por las
B Grupol ®Grupo?2 constantes demandas del guia.
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FICHA 16

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Para el item nimero

El alumnado... . 16 se opta por la opcion 5; para el
16.da un uso cor‘recto al material item 20 se marca la puntuacion 4.
provisto.
20. se comporta correctamente en Interpretacién de los resultados:
las actividades sugeridas por el El' comportamiento del primer
guia. grupo es correcto, tanto con
s respecto al uso del material como
en las actividades en general. El
4 alumnado del segundo conjunto,
3 tiende a perder el interés, por lo
que el educador/a llama su
2 atenciéon. Se concluye que el
1 requerimiento de wuna mayor
0 implicacién conlleva la puesta en
marcha de mejores actitudes.
B Grupol HEGrupo?2
FICHA 17
Pauta observacional - Investigador/a
Resultados: Para el item 17 se
El alumnado... escoge la puntuacién 5; para el
17. maneja adecuadamente el 20, 1a 4.
material facilitado.
21. comprende adecuadamente Interpretacién de los resultados:
las propuestas del gu|’a. La dindmica de las actividades
5 derivadas del uso del i-pod es
sencilla, intuitiva y mecanica, por
4 lo que el visitante no encuentra
3 problemas en su desarrollo. Las
5 propuestas del guia necesitan de
un mayor desciframiento, por lo
1 que la puntuacién atribuida es un
0 tanto menor comparativamente.

B Grupol HEGrupo?2
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FICHA 18

Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Para el item 18 se

El alumnado... marca un 5; para el 22, un 4.
18. interactua con el material
proporcionado. Interpretacion de los resultados:
22. interactda con el gu|’a fo) La interaccién con el material es
educador cultural. generalizada y constante por
5 parte de los visitantes del primer
grupo. En la visita tradicional, los
4 nifios/as interactian con el
3 personal del museo, pero
2 algunos/as quedan excluidos de
1 esta comparticién y la
participacion dialdgica disminuye
0 en el tiempo. Los aprendizajes
EGrupol M Grupo?2 tienen una estrecha relacién con
el grado de interaccion.
FICHA 19
Pauta observacional - Investigador/a

Resultados: Para el item 19 se

El alumnado... marca un 5; para el 23, un 3.

19. se muestra atraido y motivado

con el material facilitado. Interpretacion de los resultados:
23. se muestra atraido y motivado La gran motivacion que surge con
gracias a las explicaciones del la utilizacion del i-pod como
guia. material de apoyo contrasta con
s el interés medio mostrado por el
grupo 2 con las explicaciones del
4 guia. Se corrobora el hecho de
3 que la inclusién de los i-pods en
2 una visita guiada fomenta la
1 atraccion de los visitantes por las
o actividades en torno al contenido

patrimonial.
B Grupol HEGrupo?2
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OBSERVACIONES ADICIONALES

Pauta observacional - Investigador/a

Grupo con i-pod

Se han anotado los siguientes items adicionales:

= Aprendizaje entre iguales: El i-pod fomenta la interaccién cognitiva entre grupos
de iguales.

= Rapidez de comprension: Los nifios/as pasan mas rapidamente del tratamiento
de unos a otros contenidos.

» Descentralizacién de la museografia: Los visitantes prestan demasiada atencién
al material en detrimento del contenido patrimonial en algunas ocasiones.

Grupo sin i-pod

Se han afladido estos items:

= Atencién: Se percibe un decrecimiento en el grado de atencion prestada a lo largo
del recorrido por las salas.

= Cansancio: Se observa cansancio generalizado en el alumnado conforme avanza
la visita.

= Particacién: La participacion queda centralizada en algunos/as alumnos/as, en
ocasiones con exclusividad.

= Comportamiento: Algunos/as nifios/as se comportan un tanto inadecuadamente
con el avance del tiempo. El educador/a les llama varias veces la atencion
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