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1. Requerimientos del sistema

La aplicacion requiere que el sistema tenga instalada la maquina virtual de Java 1.4 o
posterior.

2. Interfaz de la aplicacion

La ventana principal de la aplicacion se compone de un menu, que tiene opciones como
crear una ontologia, ejecutar una abstraccion, visualizarla,etc. La barra de herramientas nos
permite un acceso rapido a algunas de las opciones contenidas en el menu de la aplicacion. En
la parte izquierda de la ventana se muestra un browser que nos permite navegar por la
informacion que se esta mostrando en el panel principal de la aplicacion. En el panel principal
de la aplicacion se muestra la informacion con la que se estd trabajando actualmente, en este
caso el asistente de adquisicion de conocimiento, o las distintas graficas cuando se esté
realizando una visualizacion.

VisualAbstraction

File Ver Fjecutar Ayuda Menu principa
& bl & | A ko Barra de herramientas
@] 1.parametras | 2 contextn | 3. clasificacion | 4 generalizaciones | & cualitativas | B estados | 7 Tendendiay Gradiente |
[ currentimtology =
[ rarmetro= . b
[ Hechos de contexcs
[ abstracciones por clasificac
[} sbstracciones por generaliza Todos los parametros definidos: Farametros afiadidos a la ontologia:
[ sbstracciones cualitativas
[} abstracciones en astados o Buscar o Busoar
[ sperracciones ds gradiente 7
[} apstracciones de gradiente ¥
o
Browser

o Q

Panel principal

Ilustracion 1. Interfaz de la aplicacion



2.1. Menu

A continuacién, desglosamos los items del menu de la aplicacion para comentar la
funcionalidad asociada a cada uno de ellos.

File

En el ment File encontramos las siguientes opciones.

File

Fueya Qntologia
Ahrir Ontologia

Guardar Cntolagia
Guardar comao
Cerrar Qntologia
Exit

Ilustracion 2. Menu File

Nueva Ontologia: esta opcion permite crear una nueva ontologia del dominio vacia.
Abrir Ontologia: esta opcion permite abrir una ontologia ya existente en formato XML.

Guardar Ontologia: guarda la ontologia actualmente en uso. En caso de tratarse de una
ontologia ya abierta o que ya habia sido guardada y que por tanto tiene asociado un archivo
XML guarda sin preguntar, en caso contrario preguntara por la ruta en la que se desea guardar la
ontologia.

Guardar como: guarda la ontologia actualmente en uso en la ruta que se indique.

Cerrar Ontologia: cierra la ontologia actualmente en uso. En caso de que no haya sido ya
guardada preguntara si se desea guardar.

Exit: sale de la aplicacion.

Ver
En el ment Ver encontramos las siguientes opciones.

ver

@ Estructura Ontologia

I barra de herramientas

Ilustracion 3. Menu Ver

Estructura Ontologia: permite ver u ocultar el browser de la ontologia.



Barra de herramientas: permite ver u ocultar la barra de herramientas.

Ejecutar

En el ment Ejecutar encontramos las siguientes opciones.

Ejecutar

Ejecutar Abstraccion

Ejecutar Wisualizacidn

Ilustracion 4. Menu Ejecutar

Ejecutar Abstraccion: ejecuta el proceso de visualizacion sobre los datos temporales
contenidos en la ruta indicada y utilizando la ontologia actualmente en uso

Ejecutar Visualizacion: visualiza los datos obtenidos de un archivo XML o de la base de
datos segun la estructuracion de estos que hace el usuario.

Ayuda
En el menti Ayuda encontramos las siguientes opciones.
AyLda
Contenidos

Ilustracion 5. Mend Ayuda

Contenidos: se muestran los contenidos de la ayuda en el uso de la aplicacion.
2.2. Barrade Herramientas

La barra de herramientas contiene algunas de las opciones del ment, permitiendo asi un
acceso rapido a las mas importantes.

%" Nueva Ontologia
Abrir Ontologia existente
H Guardar Ontologia

w Cerrar Ontologia

Ejecutar Abstraccion

bt
Ejecutar Visualizacion



3. Asistente de adquisicion de conocimiento

Al crear una nueva Ontologia o abrir una existente en el panel principal de la ventana de la
aplicacion se muestran una serie de pestafias numeradas a modo de asistente que nos guian por
el proceso de adquisicion de conocimiento.

l’ 1. parametros r2. contexto r 3. clasificacion r 4 generalizaciones r5. cualitativas rﬁ. pstados r 7. Tendendiay Gradiente rST & G Percentage |

Ilustracion 6. Asistente de adquisicion. Pestaias

A continuacion se comentan cada una de las pestafias segun el orden en el que se realizaria
la adquisicion.

3.1. Parametros

La pestafia Parametros se compone de una barra de herramientas general y dos listas de
parametros siendo una contenedora de los parametros definidos pero que no se han afiadido
a la Ontologia y otra con los pardmetros que han sido incluidos en la Ontologia. Asociada a
cada una de estas listas hay una barra de herramientas que permite manipular los parametros
en ella contenidos, y un cuadro de texto que permite buscar un parametro en la lista.
También se incluyen dos botones que permiten manejar el intercambio de parametros entre
ambas listas.

1. parametros

1 Barra de herramientas

Todos los parametros definidos: Parametros afiadidos a la ontologia:

P Buscar p Buscar

Anadir
Lista de parametros afadidos
a la ontologia

Lista de parametros ng
afiadidos a la ontologia

Barra de herramientas Barra de herramientas

Ilustracion 7. Pestaiia Parametros



A continuacién se comenta la funcionalidad asociada a cada uno de los botones que
aparecen en esta pestafia.

" Nuevo parametro: crea un nuevo parametro en la lista de parametros definidos que
aun no han sido afiadidos a la Ontologia, para lo que se abre la ventana de informacion del
parametro que se comenta mas adelante.

E Cargar parametros: muestra un file browser para elegir la ruta de la Ontologia desde la
que se cargaran los parametros en ella definidos.

& Borrar parametro: elimina el parametro seleccionado de la lista.

Editar parametro: muestra la ventana de informacion del parametro seleccionado
sobre la que poder editar los valores.

Copiar parametro: abre la ventana de informacidon de un parametro copiando en ella
los valores del parametro seleccionado, afiadiendo estos valores susceptibles de modificacion
como un nuevo parametro a la lista.

==

Anadir parametro a la Ontologia: elimina el pardmetro seleccionado de la lista de

parametros definidos y lo inserta en la lista de parametros de la ontologia.

==

Quitar parametro de la Ontologia: elimina el pardmetro de la ontologia
seleccionado, anadiéndolo a la lista de parametros definidos.

3.1.1. Ventana de Informacion del Parametro

En esta ventana se muestran los datos asociados a un parametro sobre los que definir que
valores tomara.



Parametro

Datos del parametro

cohcepto

atributo

dominio |\Ilnteger ‘v|

persistencia

Unidad temporal persistencia |HDras ‘V|

granularidad

IUnidad termpaoral granularidad |HDras ‘v|

[]Es estado Aceptar || Cerrar |

Ilustracion 8. Ventana de Informacion del Parametro

Es necesario cumplimentar todos los campos, ya que sino no se podria crear el pardmetro.
3.2. Contexto

Esta pestafia sigue la misma estructura que la anterior, puesto que contiene una barra de
herramientas general, dos listas con sus respectivas barras de herramientas y dos botones que
permitan el intercambio de contextos entre ambas listas.



2, contexto

Barra de herramientas

% |}
Contextas definidas: Contextos afiadidos a la ontologia:
Buscar Buscar
’ F
Edad
Fumadaor Afiadir

Lista de contextos afiadidos ja

Lista de contextos nd
la ontologia

anadidos a la ontologia

Quitar

Barra de herramientas

Barra de herramientas

Ilustraciéon 9. Pestaiia contextos

A continuaciéon se comenta la funcionalidad asociada a cada uno de los botones que

aparecen en esta pestafia.

"% Nuevo contexto: crea un nuevo hecho de contexto en la lista de contextos definidos
que aun no han sido afiadidos a la Ontologia, para lo que se muestra la ventana de informacion

del contexto que se comenta mas adelante.

} Cargar parametros: muestra un file browser para elegir la ruta de la Ontologia desde la

que se cargaran los parametros en ella definidos.

& Borrar parametro: elimina el parametro seleccionado de la lista.

Editar parametro: muestra la ventana de informacion del parametro seleccionado
sobre la que poder editar los valores.

Copiar parametro: abre la ventana de informacidon de un parametro copiando en ella
los valores del parametro seleccionado, afiadiendo estos valores susceptibles de modificacion

como un nuevo parametro a la lista.



==

Afadir parametro a la Ontologia: elimina el parametro seleccionado de la lista de
parametros definidos y lo inserta en la lista de parametros de la ontologia.

==

Quitar parametro de la Ontologia: elimina el parametro de la ontologia
seleccionado, anadiéndolo a la lista de parametros definidos.

3.2.1. Ventana de informacion del Contexto
En esta ventana se introducen los datos del hecho de contexto. El campo tipo y el campo
valor estan vinculados, ya que segun el tipo seleccionado se restringen los posibles valores.

Contexto D_<|

Crefinir nueyo hecho de contexto

Momhbre  Edad

€

Tipo YWinteger b

Valor 23

Aceptar Cerrar

Ilustracion 10. Ventana de informacion del hecho de contexto

3.3. Abstracciones
El resto de pestafias se corresponden con la definicion de abstracciones. La estructura

que siguen todas es la misma, encontraremos una barra de herramientas y una lista con las
abstracciones definidas para ese tipo de abstraccion. Podemos buscar una abstraccion en la lista

usando el campo “buscar”.
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[ 3 clasificacion | 4. generalizaciones | 5. cualitativas | 6. estados | 7. Tendendiay Gradiente | 87 &0 Percentage

Ahstracciones definidas:

Buscar
L4

Ilustracion 11. Pestaiias de abstraccion

A continuacion se comenta la funcionalidad de los botones de la barra de herramientas.

"% Nueva abstraccion: crea una nueva abstraccion del tipo correspondiente a la pestafia.
Para ello se abre la ventana de definicion de la abstraccion, para seleccionar los parametros y
funcién. Una vez definida se afiade a la lista de abstracciones de la pestaiia.

S Borrar abstraccion: elimina la abstraccion seleccionada de la lista.

Editar abstraccion: muestra la ventana de informacion de la abstraccion seleccionada
sobre la que poder editar los valores.

Copiar abstraccion: abre la ventana con la informacion de la abstraccion copiando en
ella los valores de la abstraccion seleccionada, afiadiendo estos valores susceptibles de
modificacion como una nueva abstraccion a la lista una vez confirmada.

3.3.1. Ventana de abstraccion
En esta ventana la definicion de la abstraccion se realiza en dos pasos. Un primer paso
en el que se seleccionan los parametros sobre los que se va a realizar la abstraccién y un
segundo paso en el que se selecciona la funcidn de abstraccion.

11



Abstraccian de Clasificacion
Fasos
Elegir Parametros

1. Eleqir Pardmetros (fromita)

2. Elegir Funcidgn
Fram: Ta:

Euscar Buscar
L
Fiebre:Cualitativa Fiebre:Cualitativa
Fiehre:Presencia Fiebre Presencia
Fighre:Termperatura Fighre:Ternperatura
| = Afras ‘ | Siguiente = ‘ ‘ Guardar | | Cerrar ‘

Ilustracion 12. Ventana de abstraccion

En el primer paso, pueden no aparecer todos los parametros definidos en la ontologia en
la lista, pues si por ejemplo se realiza una abstraccion de estado, solo podré abstraerse un
parametro en otro que sea un estado o en caso de que sea una abstraccion de tendencia y
gradiente, el parametro hacia el que se realiza la abstraccion sera uno de tendencia y otro de
gradiente. Como se ve en la Ilustracion 13, en la lista de parametros destino de la abstraccion no
aparece el parametro Fiebre: Temperatura, ya que no es un estado.

E Abstraccian en estados E‘

Pazos

Elegir Pararmetros

1. Elegir Parametras (fromito)

2. Elegir Funcidn

Frarm: To:
Buscar Buscar
L
Fiebre:Cualitativa Fiebre:Cualitativa
Fiehre:Presencia Fiebre:Presencia

Fiebre Temperatura

| = Atras H Siguiente = H Guardar || Cerrar |

Ilustracion 13. Lista de parametros

12



En el segundo paso, la lista de funciones disponibles también variara en funcion de los
parametros elegidos. Por ejemplo, si tanto el parametro sobre el que se realiza la abstraccion
como hacia el que se abstrae no tienen el mismo dominio no se podria usar la funcion
Identidad. En la Ilustracion 14, como el parametro Fiebre:Cualitativa tiene un dominio
VQual i tati ve y el parametro Fiebre:Presencia un dominio VBool ean no aparece en la
lista de funciones la funcion identidad.

Abstraccion en estados [z|

Paszos Elegir Funcidn

1. Elegir Pardmetros (from/ta)

2. Elegir Funcién Funcidn: Mapping -
Constant

Mapping

Contextual

Reglas de Mapeo

Tipo de regla [ IniBeginvaue | End Value Funcion

{La colurnna End Yalue sdlo se rellena sila regla es de tipo Betweaen)

Insertar || Eaorrar || Editar |

| = Atras || Siguiente = || Guardar || Cerrar |

Ilustracion 14. Seleccion de la funcion de abstraccion

Este segundo paso cambia para la abstraccion de tendencia y gradiente. Ya que para este
tipo de abstraccion no se elige una funcion de abstraccion, sino que se ha de introducir los
valores de los campos windowSize, unidad, trendThresold y gradientThresold.

13



Trend and Gradient Abstraction

Pasos
WindowSize: 3
1. Elegir Pardmetros . X
unidad: Segundos |v|
2. Informacion de la abstraccidon
TrendThreshold: 1.23378595009954935E-138

GradienfThreshold:  1.02215879174962446E-137

| = Atras || Siguiente = || Guardar || Cerrar

Ilustracion 15. Paso 2 para abstraccion de tendencia y gradiente

3.3.2. Funcion de abstraccion
A continuacion se muestra como se definen cada una de las funciones de abstraccion en
la interfaz grafica.

3.3.2.1. Identidad

Puesto que devuelve el mismo valor que se pas6 como entrada a la funciéon, ambos
parametros han de tener el mismo dominio para poder usar esta funcidén en la abstraccion.
Ademas, implica que no sea necesario definir ningin otro valor para la aplicacion de esta
funcion. En la Tlustracion 16, se selecciona la funcion identidad, ya que en el paso previo se
seleccionaron los parametros Fiebre: Temperatura y Gripe:Temperatura, que tienen ambos un
dominio VDoubl e.

14



Abstraccidn de Clasificacion

Fasos Elegir Funcidn

1. Elegir Pardmetros {fromsta)

2. Elegir Funcién Funcidn: ldentity |v|

| = Atrds || Siguiente = || Guardar || Cerrar |

Ilustracion 16. Funcion identidad

3.3.2.2. Constante
La funcion constante devuelve un valor constante, estando por tanto restringido el tipo
de valor de salida de la funcién al dominio del parametro hacia el que se abstrae. Habra que
insertar el valor constante de salida. Por ejemplo, en una abstraccion de Fiebre: Temperatura de
dominio VDoubl e a Fiebre:Presencia de dominio VBool ean, solo se nos permitira
seleccionar el valor que podra ser true o false.

15



Abstraccidn de Clasificacion

Pasos Elegir Funcitn

1. Elegir Pardmetros (from/to)

2. Elegir Funciém Funcidan: Constant |v|

Tipo | |

valor: B ‘ v Q

TRLE
FALSE

| = Aftras || Siguiente = || Guardar || Cerrar |

Ilustracion 17. Funcién Constante

3.3.2.3. Expresion
Esta funcion evalta una expresion matematica tomando como valor de la variable de la
ecuacion el valor de entrada de la funcidn, por tanto s6lo podremos usar esta funcion cuando el
dominio del parametro de entrada y del de salida sea continuo, lo que en los tipos de dominios
de que disponemos se traduce en VDoubl e y VI nt eger. Habra que rellenar el campo
expresion con la que utilizaremos en la funcion de abstraccion. Se puede consultar la ayuda para
conocer que tipos de expresiones podemos utilizar.

16



B Abstraccion de Clasificacion

Pasos Elegir Funcidn
1. Elegir Parémetros (fromfta)
2. Elegir Funcién Funcidn: Expression |V|
expresin; Fost) @
| = Atras || Siguiente = || Guardar || Cerrar |

Hustracion 18. Funcion expresion

3.3.2.4. Mapeo
Esta funcion mapea un valor de entrada en un valor de salida en funcion de un conjunto
de reglas. Para gestionar estas reglas de mapeo se usa el panel de la funcion de mapeo, donde se
muestra en una tabla las reglas definidas, bajo la que se muestran tres botones para insertar,
borrar y editar una regla existente.

17
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B Abstraccion en estados

Pasos Elegir Funcidn

1. Elegir Parémetros (fromfta)

2. Elegir Funcidém Funcidn: tapping |v|

Reglas de Mapeo

Tipo de regla | In i Begin Yalue | End ¥alue Funcion

{La colurmna End Value sdlo se rellena sila redla es de tipo Betwaen)

Insertar || Buorrar || Editar |

| = Atras || Siguiente = || Guardar || Cearrar |

Iustraciéon 19. Funcion de mapeo

Al insertar una regla se abre la ventana para la definicion de la regla de mapeo. En
primer nos encontramos una lista desplegable que permite seleccionar el tipo de regla, que
puede ser Equal, Between, GreatherThan y LessThan. Podremos seleccionar el valor de entrada
a mapear, por lo que serd del mismo dominio que el pardmetro sobre el que se realiza la
abstraccion. En caso de escoger la regla de tipo Between se indicaran dos valores de entrada que
delimiten un intervalo de valores a los que se aplica esa regla.

El valor de salida en el caso de que la regla sea evaluada como cierta se calculara segiin
la funcion seleccionada. La definicion de la funcién se realizara como se explico en los
apartados anteriores.

18



B Fiebre: Tem peratura:Fiebre:Cualitativa

Cefinir regla de mapeo

Rule: |Eietween |v|

InWalues:

| | @

Invalue f InBegin: |35_u |

InEnd: |36.D |

Funcidn: |C0nstant |'|

Walar: ‘LOW ‘v‘ @

Tipo | | |

| Areptar || Cerrar |

Ilustracion 20. Regla de mapeo

3.3.2.5. Contextual
Esta funcion mapea el valor de entrada a un valor de salida en funciéon de un conjunto
de reglas contextuales. En el panel de la funcién contextual encontramos dos pestafias, la
pestaiia “reglas” en la que se pueden definir un conjunto de regla contextuales, la cuales se
muestran en una tabla, y la pestafia “funcion por defecto” que define la funcion que se aplicara
en caso de que no se cumpla ninguna de las reglas contextuales.

19



Abstraccién en estados

Pasos Elegir Funcidn

1. Elegir Pardmetros (from/to)

2. Elegir Funcién Funcian: |Cumexlual |v|

l/ Reglas rFuncio'n por defecto

Reglas Contextuales
Contextual Clause Funcidn
Insertar H Eorrar || Editar |
| = Atras H Siguiente = || Guardar || Cearrar |

Ilustracion 21. Funcién contextual. Pestafia de reglas contextuales

Redlas Funcidn por defecto

=l
Elenir Funcidn
Funcidn: Constant i 3
Tipo | | | &
valor: WERY _HIGH - @
=]

Ilustracion 22. Funcién contextual. Pestafia de funcion por defecto

Al seleccionar el botén de insertar una nueva regla contextual se abre la ventana para
definir la regla. Esta ventana contiene una lista con las clausulas de contexto definidas y dos
pestaiias, una para afiadir nuevas clausulas de contexto, y otra para indicar la funcidén que se
aplicara en caso de que las clausulas sean ciertas.

20



B Ficbre:Tem peratura: Fiebre:Cualitativa

Definir regla de contextual

Clausulas de Contexto definidas:

Tipo | Mombre Contexto | Inalue [ End Walue [ Tipo Eliminar

Contexto [ Funcidn

Definir clausula de contexto

Tipo Clausula: |Equa| |v|
Contextos:
| |
P Buscar
Deporista
Edad
Furnadar Tipo: |Vlnteger |v|

Resistencia Al Miedo

Invalue ! InBegin: | ||

InEnd: ‘ ‘

‘ Aceptar H Cerrar ‘

Ilustracion 23. Ventana de regla contextual

Una clausula de contexto es una condicion que debe cumplirse para un hecho del
contexto del dominio utilizado. Al igual que en las reglas de mapeo, se pueden seleccionar
cuatro tipos de clausulas contextuales: FEqual, Between, GreatherThan y LessThan. Sin
embargo, al contrario que con las reglas de mapeo el valor a evaluar no sera el del parametro de
entrada sino el valor del contexto. Para ello se selecciona de la lista el hecho de contexto y el
valor para el que se hara cierta esta clausula. En la Ilustracion 24 se selecciona el hecho de
contexto “deportista”, para el que se compara si es igual a “true”.

21



Fiebre: Temperatura:Fiebre:Cualitativa

Definir regla de cantextual

Clausulas de Contexto definidas:

Tipo | Mambre Contexto | InWalue | EndValue | Tipo Elirninar
Equal Ceportista TRUE YBoolean

Editar

Contesta | Funcidn

Definir clausula de contexto

Tipo Clausula: |Equa| |V|
Contextos:
Buscar | |
’
Ceportista
Edad
Fumadar Tipa: | | |

Resistencia &l Mieda

Intalue S InBegin: |TRUE |v|

INEnd: | | |

| Aceptar || Cerrar |

Ilustracion 24. Clausula contextual

La funcién aplicada en caso de que sean ciertas las clausulas de contexto de la regla
contextual se indicara en la pestafia “funcion”, definiéndola como ya se ha comentado en
apartados anteriores.
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[»

Elegir Funcidn

Funcidn: Constant |v
Caonstant
Mapping
Tipo | | |
valor ‘VERY_HIGH ‘ - ‘ Q

4]

Ilustracion 25. Funcién de regla contextual

4. Abstraccion

Al seleccionar en el menu la opcion de ejecutar una abstraccion se abre la ventana de la
abstraccion. Para la ejecucion de la abstraccion se definen dos pasos, un primer paso en el que
habra que cumplimentar los campos del nombre que se le quiere dar a la abstraccion y mediante
el boton Browser del campo “fichero observaciones” seleccionar el archivo contenedor de la
informacion temporal proporcionada por el sistema de adquisicion de datos. La ruta donde se
guardara la hipotesis de abstraccion se genera de forma automatica, utilizando el directorio por
defecto para almacenar los datos de abstraccion y tomando como nombre del fichero el de la
hipotesis de abstraccion.
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X

Abstraccion

Nombre y Localizacion
Fasos

1. Mombre y Localizacion

2. Tipo de Abstraccion

Hombre |pruebaOntEjempI0 |

Fichern Ohservaciones |'imrimpﬁ:1\risuaIahstractionlconﬂhypmhesilentPruehaB-m-qualit xml|

Erowser

Fichero Ahstraccidn |conffhypothesisfpruebaDnCEjemplo.xml

Erowser

| = Atras || Siguiente = || Cerrar |

Ilustracion 26. Ventana de abstraccion. Paso 1

En el segundo paso se elegira el tipo de abstraccion a realizar, tras lo que se
seleccionara el boton Ejecutar para iniciar el proceso de abstraccion.

Abstraccion [X|

Fasos ) fa
Tipo de Abstraccion

1. Nombre v Localizacidn
) Clasificacion
2. Tipo de Rbstraccion
) Generalizacion
O Cualitativa
@ Estado

i) Tendencia y Gradiente

| = Afrds || Ejecutar || Cerrar |

Ilustracion 27. Ventana de abstraccion. Paso 2
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Al finalizar el proceso de abstraccion una ventana informativa nos dira si ha terminado
de forma exitosa o no. En caso de que la abstraccion se haya realizado correctamente nos dara la
opcion de visualizarla.

Abstracecion

® Error en la abstraccion temporalAbstraction.coretemporalConcepts.StateOfPunctualParameter

14}

Ilustracion 28. Ejecucion de abstraccion. Caso de fallo

Abstraccion
; ? Abstraccion finalizada con éxito, ; Desea visualizarla?

Si No Cancelar

Ilustracion 29. Ejecuciéon de abstracciéon. Caso de éxito

5. Visualizacion
Al seleccionar en el menu la opcion de ejecutar visualizacion se abre la ventana de
visualizacion en la que definiremos que datos y cémo los vamos a visualizar, para ello
necesitaremos realizar dos pasos. En un primer paso seleccionamos el tipo de la fuente de datos,
que puede estar en formato XML o accesibles mediante una base de datos. En cualquier caso
habra que indicar la ubicacion de éstos.
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B visualizacidn

Pasos Origen de datos

S ®) xml
1. Localizacion

() Base de datos
2. Distribucion

Buscar en: ‘lj hypothesis "| 3| iﬁ| = |
] .swn D ontpruebaz-clasifica.xml D Prueb
D Abstr2_tend-grad.xml D OntPrueba3-to-qualit.xml D Prueh
D hipotesis.ser D probando.xml D puinto |
D hipotesis.ixt D pruebaOnt1.xml D tempo|
[} hypothesis.xmi [ pruebaont2.xmi [ tempo
[} ontPruebaz-clasit.xmi [} PruebaontEjemplo.xmi [ Testo
4] i I I
Mombre de archivo: |Prueba0ntEjempIo.me \
Archivos de tipo: |Tur.lus los archivos I - |
| = #tras | | Siguiente = | | Cerrar |

Ilustracion 30. Ventana de visualizacion. Paso 1

En el siguiente y ultimo paso se indica como estructurar los conceptos a visualizar. Se
presentan 3 opciones: visualizar cada concepto temporal en una grafica distinta, donde
conceptos de dominio continuo se representaran mediante una serie y los conceptos de dominio
discreto mediante una secuencia. También se puede elegir representar todos los conceptos
temporales en un unico grafo de forma que se puedan visualizar las relaciones entre todos los
conceptos. Por ultimo se puede desear representar varios conceptos en un grafo y el resto como
series y secuencias, para ello seleccionamos de la lista de parametros los que deseamos

. . . . , =F T .
visualizar en un mismo grafo y seleccionamos el boton para afadirlo a la lista de

estructuras como un grafo al que se le asigna el identificador mostrado que es generado
automaticamente.
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B visualizaciin

Fasos

Distribucion de las graficas

1. Localizacidn

2. Distribucién ® Conceptos en gréficas distintas

0 Una sola grafica

0 Definir grafos

identificadar; Estructuras

(Seleccione 105 conceptos gue contendra el grafo)

Fiebre:Temperatura
Fiebre:Cualitativa
Fiehre:Presencia

| = Afras || Finalizar || Cerrar |

Ilustracion 31. Ventana de visualizacién. Paso 2

Al seleccionar el boton “finalizar” se iniciara la visualizacion. Obteniendo resultados
como los que se muestran el las Ilustraciones 32, 33 y 34, en las que se representan los

conceptos en graficas separadas, todos en un solo grafico y grafos definidos por el usuario,
respectivamente.
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VisualAbstraction

File ‘“er Ejecutar Ayuda

* H & | A =

[ Temporal E [ |  Estructura: Serie:0
[ Graphs i 0
Temporal Relations + A -
o= Secuenciazl N | 1 E ¥ =
x
o Secuencia: ~ & x 1
o Seria: N |
a0
25 T : 1 1 I |

-

Estructura: Secuencia:0

wery_high A 1 | | | |

high S HBH
— slightly_high 1 I |
nommal B T

Slighthy_low

lau
wery_low

Inactive

s R ERE P ERE VR EEEVETE 7

Estructura: Secuencia:i

L

N
&Y

minutog

Iustracién 32. Visualizacion. Conceptos en graficas distintas

VisualAbstraction
File “er Ejecutar Ayuda

+uunm

] Estructura: Grafo:0

Temporal Elements

| Graphs
Temporal Relations
P - GFrafo:0 |
D e pe—— . _ S IR
e |j Fiecbre:Cualitatiwva :\ \{J. B 47
o [ Fiebre: Presencia - ,31\ £ G |
bl N
4 _,.{ . ,u(
X ‘ * ‘
=1 « « =% « #
L
F
1 1 2 3 4 5 B
minutos

Iustracién 33. Visualizacion. Conceptos en un sé6lo grafico
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VisualAbstraction

File “er Ejecutar Ayuda

o |l d @

Temporal Elements

B Estructura: Grafo:0

[ | Graphs
Temporal Relations
9 ™ Grafo:-l
0= [ Fisbre:Cualitativa :
U—ljFiebr.e:Presencia -r\-
¢ Grafo:-0

e m Fiebre:Tenperatura

| 5 >
3 4 L]
minutos

A oo O
i
S NORMRL . HIEBH
' | >
3 4 4]
rminutos

Hustracién 34. Visualizacion. Definir grafos
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