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Contenido

 Switch tradicional y switch expression en Java

 Record en Java



Programación Orientada a Objetos 3

Switch

 Tradicional:

Day: Thursday
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Switch

 Tradicional (múltiples casos):

Day: Weekend
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Switch

 Tradicional:

¿Qué ocurre si se nos olvida un break?

Day: Tuesday
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Switch

 ¿Posible solución?
◼ Java introdujo en Java 14 en adelante “Switch

expression”.

This is Thursday
Day: Thursday
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Switch

 Switch expression con yield o no:



Programación Orientada a Objetos 8

Switch

 Switch expression con nulos:

No fruit provided
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Switch

 Cuidado: Switch expression con “:”:
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Switch

 Switch expresión permite concatenar varios 
casos:

The fruit Lemon belongs to the category: Citrus
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Switch

Aspecto switch tradicional switch expression

Uso de break Requiere break. No se requiere break.

Devolución de valor
No devuelve valor 

directamente.

Devuelve un valor que 

se puede asignar.

Sintaxis
Propensa errores con 

break.
Más concisa y legible.

Bloques de código
Se puede usar, pero es 

más complejo.

Usa {} y yield para 

devolver valores.

Manejo de null No puede manejar null.
Se permite manejar null

explícitamente.

Concatenación de 

casos

Puede concatenar 

casos sin break.

Puede concatenar 

varios casos, usando ,.
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Record

Clase inmutable
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Record
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