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Canoe Polo after movie 2015
https://www.youtube.com/watch?v=PgQUHOyU4S0




INTRODUCCION

* El juego se describe a menudo como una combinaciéon de
Waterpolo, Baloncesto y Piragliismo.

 La tactica y desarrollo del juego no es muy diferente del
baloncesto o waterpolo, pero con la diferencia de que se
juega sobre los kayaks, que ofrecen un elemento protector
del balon.




INTRODUCCION

Hace mas de 100 anos antes, los palistas ya practicaban
diferentes juegos de bote, pala y pelota.

Hoy e dia, el Kayak-Polo es un deporte potente, rapido vy
espectacular, muy diferente a los relajados juegos recreativos
de BOTE, PALA Y PELOTA del pasado (Boat, Paddle and Ball

Games).




ORIGENES DEL KAYAK POLO

Diferentes JUEGOS DE BOTE, PALA Y PELOTA eran practicados
en Gran Bretafa a finales del siglo XIX. (1875-1884). (fotografias
en periodicos y revistas de Londres).
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Water Polo. The Graphic, 1884, Picture courtesy of ) W Lester.

“Polo on the Sea”, “Water Polo at Hunter’s Quey”, “Water Polo”,
London, 1875 Scotland, 1880 Scotland, 1884




ORIGENES DEL KAYAK POLO

En 1920, en Francia y Alemania se llevan a cabo unos Juegos
de Pelota en kayaks, con el objetivo de mejorar las
habilidades y fomentar el piraguismo.

En 1926, Alemania “KANUPOLO”: La Federacion de
Piragliismo de Alemania, introduce el “Kanupolo”, con el fin
de atraer o captar nuevos palistas, desarrollar la camaraderia
y conseguir financiacion. Se crean un reglamento.




ORIGENES DEL KAYAK POLO

En 1970 se celebra el “Show Boat” en Londres, juegos exhibicion.

Tras la Olimpiada de Seul vino la unificacion de las reglas de
juego. Se celebraron los primeros Campeonatos de Europa en
1993 donde Alemania fue la vencedora.

En 1994 se celebro 12 Campeonato del Mundo en Sheffield,
Reino Unido.

En 1995, la Federacion Espafola de Piraglismo organiza 19
Campeonato de Espaia de Clubes en Murcia.

Actualmente, el Kayak Polo se juega en todo el mundo en paises
como Finlandia, Paises Bajos, Suecia, Bélgica, Alemania, Italia,
Hungria, Irlanda, Australia, Hong kong, Malasia, China, Japon,
Estados Unidos, Canada, Iran, Portugal, Suiza, Austria, Espana,
Argentina, etc.




KAYAK POLO: ASPECTOS GENERALES

gue es un juego de equipo.
Definicion de Kayak-Polo:

* El Kayak-Polo consiste en un juego de
pelota competitivo entre dos equipos,
compuestos de cinco jugadores cada
uno. Los participantes, provistos de un
kayak y de una pala, intentan marcar
goles en la porteria del contrario.

Art. 1. Reglamento de Kayak Polo. RFEP.




KAYAK POLO: CATEGORIAS

Categoria Absoluta Masculina: > 16 anos.

Categoria Absoluta Femenina: > 16 afios.

Categoria Sub-21 Masculina: < 21 anos.

Categoria Sub-21 Femenina: < 21 anos.

Categoria Sub-16 Masculina: < 16 anos.

Categoria Sub-16 Femenina: < 16 anos.

Categoria Sub-14 Masculina: < 14 afos.

Categoria Sub-14 Femenina: < 14 aios.

Excepciones: Las mujeres podran participar en las
competiciones masculinas en las que participe su
club, siempre y cuando no exista competicion
femenina de la misma categoria.




KAYAK POLO
ORGANIZACION DE LA COMPETI
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KAYAK POLO: INVITACIONES

Tipo de competicion.

Categorias de la competicidon y
competidores.

Programa propuesto, sistema de sorteo,
numero minimo de partidos por equipo.

Clubes o Federaciones a las que se invita
con n2 de equipos para cada categoria.

Proceso de seleccidon o eliminacion de
equipos.

Hora y lugar de la competicion.

Cuota si la hubiere para la inscripcion.

BASES DE COMPETICION

Deberan enviarse con al menos 4
semanas antes de la
competicion.

Debera acompanarse una
solicitud de inscripcion previa.

Direccion a la que enviar las
solicitudes de participacion.

Plazos de inscripcion.

Detalles de alojamiento (si es
posible).



KAYAK POLO: INSCRIPCIONES

Nombre de la Federacion/Club:

Nombre del equipo: .......cccocoevvvrecrerveennenn.

Categorias en las que participa:

Nombre, DNI, sexo, categoria de cada
palista:

Nombre Jefe de Equipo:

Colores de la vestimenta del equipo:

Nombre y titulacion de los arbitros que
acompanan al Club/Federacion:

Las inscripciones solo pueden ser
formalizadas por la entidad a Ia
gue pertenecen los participantes
(Federacion o Club).

Si hay mas inscripciones de las
permitidas se hara una seleccion
segun Ranking Nacional.

La organizacion debera notificar
la aceptacion o rechazo final de
una inscripcion.



KAYAK POLO: DELEGACIONES
PARTICIPANTES

Cada delegacion presentara:

DELEGACION PARTICIPANTE

* 1 Jefe de Delegacion.
e 1 Jefe de Equipo.
e Jugadores (maximo 10 por equipo).

* Oficiales adicionales del equipo

(maximo 3 por equipo: entrenador,

auxiliares, médicos...)

* |dentificacion para acceder al area de

competicion.



KAYAK POLO: FORMATOS DE
COMPETICION

Formato de TORNEDO.
Formato LIGA POR TORNEOS.

Formato simple de IDA'Y VUELTA con o sin PLAY-
OFFS.

En Espafia (XIX LIGA NACIONAL 2017):

— 12 Divisién Masculina y Femenina se jugaran 4
Torneos puntuables (S. Pedro del Pinatar 10-11 de
junio).

— 22 Divisidn Senior se jugaran 4 Torneos puntuables.

— 12 Divisién Sub-23 y Sub-18 se juegan 3 Torneos
puntuables (S. Pedro del Pinatar 10-11 de junio).

— Campeonatos de Espana de Clubes y Autonomias.




KAYAK-POLO
REGLAMENTO DEL JUEGO




KAYAK POLO: AREA DE JUEGO

* El kayak-polo se juega tanto en piscinas
cubiertas como en "campos" exteriores con
dimensiones de 35 x 23 m. Los bordes del
campo se marcan mediante corcheras o lineas

de pequenas boyas.




KAYAK-POLO: AREAS DE COMPETICION
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AREA DE

CALENTAMIENTO

AREA DE JUEGO.

AREA DE SUSTITUTOS: Tras la linea de meta a
4 metros de los lados de la porteria.

AREA DE ARBITROS: En los lados del 4rea de
juego.

AREA DE CALENTAMIENTO: Separada del area
de juego. Para jugadores del siguiente partido.

AREA DE OFICIALES: Zonas laterales y de
porteria. Incluye zona de arbitros.

AREA DE COMPETICION: Todas las areas
anteriores + vestuarios. Los espectadores no
podran acceder a esta zona.



KAYAK POLO: AREA DE JUEGO

Dimensiones: 35 x 23 m. (largo x ancho).
Rodeado de un espacio de agua de 1 metro minimo de anchura.
Aguas tranquilas de al menos 90 cm. de profundidad.

Bordes balizados y lineas marcadas visibles.
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* 6 m: Linea lanzamiento de penaltis.
* Porteria: 1,5 x 1 metros (ancho x largo).




KAYAK POLO: LAS PORTERIAS

2 porterias situadas en el centro de "\r Aty S
cada uno de los extremos del campo.

2 metros por encima del agua. ] e ==

s
Dimensiones: 1 x 1,5 m. (alto x ancho). , \

Deben contar con redes.

Franjas rojas y blancas. ”_,,




KAYAK POLO: EL JUEGO

* 2 Equipos.

* N2 Jugadores POR EQUIPO: Maximo 8
jugadores por equipo.

N2 Jugadores EN EL CAMPO: Maximo 5
jugadores.

IDENTIFICACION de los jugadores:

— Mismo color de kayak, cubrebaneras, dorsal, cascos
y camisetas del mismo color.

— NuUmeros del 1 al 99.

— El capitan con brazalete.




KAYAK POLO: MATERIAL

Kayak.

Pala: Maximo 2,20 cm.

Equipo personal (supervisado):
— Chaleco protector (reversible).
— Casco con rejilla.

— Cubrebaneras (opcional).

— Guantes, coderas y protectores de
antebrazos (opcional).

* Pelota (balén de waterpolo o
: similar), con diferentes tamanos
aena % \ar)
segun sea para hombres o

CFFICIAL .
mujeres.

WATERPOLO

—_—
SIZE,WEIGHT




KAYAK POLO: SUPERVISION

Antes de acceder al Area de
Competicion.

Kayak, pala, equipo de proteccion
personal (casco, chaleco,
cubrebaneras), uniformidad.

Se determinaran los horarios, lugares y
procedimientos para llevar a cabo la
supervision del equipamiento de juego.

Se supervisa antes, durante y después
de un partido.

Se penalizara en caso de equipo ilegal.




KAYAK POLO: EL KAYAK

El kayak debera contar con un material blando, absorbe-
impactos, firmemente fijado a los extremos de proa y popa, 4 g

qgue sea el adecuado para evitar que los jugadores sufran danos h
y para reducir el deterioro que pueda sufrir el equipo. -

El kayak no podra presentar salientes, bordes puntiagudos o afiliados ni otros
elementos peligrosos.

—— —
SUPERVISION ANTES,
DURANTE O DESPUES

DEL PARTIDO

_

L

 Eslora: Min. 210 - Max. 310 cm.
* Manga: Minimo 50 — Maximo 60 cm.

e Peso minimo: 7 kg.




KAYAK POLO: TIEMPO DE JUEGO

2 PERIODOS DE 10 MINUTOS (tiempo
minimo 7 minutos).

* DESCANSO ENTRE PERIODOS: 3 minutos.

« HAY CAMBIO DE CAMPO DESPUES DE
CADA PERIODO.

e El Arbitro podra ordenar TIEMPOS
MUERTOS durante el juego en los que se
parara el crondmetro.




KAYAK POLO: TIEMPOS MUERTOS

TIEMPO MUERTO (paradas del juego) (art. 46):

El arbitro podra ordenar tiempos muertos
durante el tiempo de juego (paradas de juego), .
por los siguiente motivos: = mﬂy“ 25

.

* Jugador volcado o su equipamiento que [EESKES
interfiera el juego. e

,

e Subsanar problemas del campo o
equipamiento (por ejemplo una pala rota
qgue supone peligro).

* Por lesion o jugador en el campo de forma
antirreglamentaria.



KAYAK POLO: EL JUEGO

COMIENZO DEL JUEGO (art. 48):

e Salida a “Sprint”: Cada equipo se situa en un extremo del
terreno de juego, sobre la linea de meta. Deberan permanecer
parados y con parte del kayak situado sobre su linea de meta.

* El arbitro lanza la pelota al centro. Unicamente se permite que
un jugador de cada equipo se haga con la pelota. Ningun
jugador puede estar a menos de 3 metros del cuerpo del
jugador que disputa el saque (infraccion con lanzamiento libre).




KAYAK POLO: EL JUEGO

S| UN JUGADOR VUELCA (art. 52):

 Si un jugador vuelca y abandona su kayak, no podra tomar
parte en el juego y debera abandonar el area de juego
inmediatamente con todo su equipamiento.

* Para volver al juego debera hacerlo por cualquier lugar a lo
largo de la linea de meta correspondiente.

* Si vuelca y no abandona su kayak, realiza maniobra de
esquimotaje y sigue jugando.




KAYAK POLO: EL JUEGO

El balon se puede jugar con la mano, con la pala e incluso con el kayak.

El balon esta en posesion cuando tenga la pelota en sus manos, en la pala o |la
pueda alcanzar con la mano mientras ésta se encuentra en el agua, no en el aire.

El tiempo de posesion maximo: 5 segundos. En este tiempo el jugador puede ser
empujado con la mano o el hombro por un rival. Se puede empujar hasta volcar al
contrario.

Un jugador esta con el control del balon cuando se encuentra a menos de 3
metros y es el mas proximo.

No se puede maniobrar el kayak con las manos o pala manteniendo la pelota
sobre el cubrebaieras.




KAYAK POLO: EL JUEGO

DEFENSA DE LA PORTERIA (art. 63):

* Eljugador que actua como portero es el que se encuentre
directamente debajo de la portaria con la pala en posicion
vertical.

* No se puede desequilibrar ni desplazar al portero si no se
encuentra en posesion de la pelota.




KAYAK POLO: OFICIALES

Las competiciones nacionales deberan
celebrarse bajo la supervision, como
minimo de los siguiente Oficiales:

e Juez Arbitro: maximo responsable de
todos los aspectos oficiales.

* QOrganizador de la competicion.

e 1 Cronometrador. * Director Técnico.
e 1 Anotador. e Supervisor Jefe.

e 2 Arbitros auxiliares. * Oficial Jefe Mesa.
e 2 Jueces de linea de meta. * Supervisores.

** Los equipos inscritos deberan aportar un EQUIPO DE ARBITROS (2 arbitros).



KAYAK POLO: INFRACCIONES
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KAYAK POLO: INFRACCIONES

BLOQUEO ANTIRREGLAMENTARIO (art. 60):

Un bloqueo antirreglamentario se produce cuando un jugador impide
activamente el avance de un jugador. EXCEPTO CUANDO:

* Ambos jugadores luchen por la pelota.
* Eljugador oponente esté en posesion de la pelota.

* El jugador oponente esté dentro de un radio de 3 metros de Ia
pelota y sea el jugador mas cercano a la pelota, hallandose la
pelota en el agua y no en el aire.




KAYAK POLO: INFRACCIONES

ENTRADA ANTIRREGLAMENTARIA CON LA
MANO (art. 57):

Se puede empujar a un jugador con la mano
abierta en la espalda, parte superior del brazo
o costado.

Se considera falta:

* Empujar a un jugador que no tenga la
posesion de la pelota.

* Cualquier entrada que ponga en peligro al
jugador oponente.

* Un jugador no podra detener una entrada
con la mano o antebrazo o moviendo el
codo hacia el adversario.




KAYAK POLO: INFRACCIONES

S UTILIZACION ANTIRREGLAMENTARIA DE LA PALA (art. 55):

Golpear a un jugador del equipo contrario.
Golpear la pala de un oponente.

Arrojar la pala.

Obstaculizar con la pala la pala de un contrario.

Situar la pala al alcance del brazo de un oponente que
tiene la pelota en la mano.

Jugar la pelota con la pala cuando esté al alcance del
brazo de un oponente que esté intentando jugar la
pelota con la mano.

Jugar la pelota con la pala cruzando la proa del kayak
de un jugador contrario estando la pelota al alcance del
brazo del oponente en una posicion normal de paleo.



KAYAK POLO: INFRACCIONES

ENTRADA ANTIRREGLAMENTARIA CON EL KAYAK (art.
58):

reglamentaria, pero se penalizara:

“e e« Cualquier entrada con kayak que ocasione contacto
: con el cuerpo de un jugador o le ponga en peligro.

e Cualquier entrada fuerte contra el costado del kayak
de un oponente en angulo de 802 - 100¢°.

 Entrada a un oponente que no esté a menos de 3
metros de la pelota o que no luche por la pelota.

 Contactar con el cubrebaferas del oponente de
forma seguida o repetida.

e Jugador con pelota que golpee con la proa en el
cuerpo de un jugador defensor (falta en ataque).



KAYAK POLO: SANCIONES

LANZAMIENTO DIRECTO LANZAMIENTO INDIRECTO
-
— f
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LANZAMIENTO DE PENALTI MUESTRA DE TARJETAS
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KAYAK POLO: SANCIONES

LANZAMIENTO DIRECTO:

Lanzamiento directo a porteria con la
mano por encima de la cabeza.

El juego se reanuda cuando la pelota se
ha desplazado 1 metro horizontalmente
o ha cambiado de posesion a otro
jugador del mismo equipo.

Se concedera por infracciones en las que

N

no se haya concedido un tiro de penalti,
un saque de esquina, un lanzamiento
indirecto, un saque de banda, un saque
de puerta o una reanudacion desde el
centro.




KAYAK POLO: SANCIONES

LANZAMIENTO INDIRECTO:

No puede efectuarse directamente
a porteria.

El juego se reanudara cuando la
pelota se haya desplazado 1 metro
horizontalmente o haya cambiado
de posesion a otro jugador del
equipo contrario.

W

Se concedera cuando no se conceda
un tiro de penalti o un tiro directo.




KAYAK POLO: SANCIONES

LANZAMIENTO DE PENALTI:

Cualquier infraccion deliberada o
peligrosa cometida en el area de 6
metros contra un jugador que se
dispone a tirar a porteria, pasar o
situarse en una clara ocasion de gol.

Fuera de los 6 metros, cuando el
jugador se disponga a tirar a porteria si

W

la porteria no esta defendida




KAYAK POLO: SANCIONES

MUESTRA DE TARJETAS:
* Tarjeta VERDE (1 punto): advertencia.

* Tarjeta AMARILLA (5puntos): Directa =
Expulsion de 2 minutos. Acumulacion
de 3 VERDES.

. TARJETA ROJA: Directa (1 partido de J’. =
sancion). Por Acumulacion de 2
Amarillas: Expulsion definitiva del

juego.

La acumulacidon de 9 puntos supondra la descalificacion del jugador para el siguiente
partido de Liga que su equipo deba jugar.




