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En este trabajo vamos a presentar una herramienta de evaluación pedagógica de material 
didáctico que ha sido elaborada por el Grupo de Investigación de Tecnología Educativa 
(GJTE) de la Universidad de Murcia. Esta herramienta ha sido utilizada por dicho grupo en 
recientes investigaciones y está formada por cinco dimensiones, una centrada en los datos 
de identificación del material y en sus aspectos descriptivos; dos en relación con el análisis 
de los elementos didácticos y psicopedagógicos; una dimensión que contempla el coste 
económico y las cuestiones de distribución del material; y por último, otra en la que se 
realizará una valoración global. 

In this work we will present a too! of pedagogic evaluation of didactic material that has been 
elciborated by the Group of Jnvestigation of Educational Technology (GITE) in the University 
of Murcia. This too! has been used by this group in recen! investigations and it is formed by 
five dimensions, one cent red in identifica/ion data of the material and its descriptive aspects; 
two in connection with the analysis of the didactic and psicopedagogic elements; a dimension 
that contemplates the economic cost and the questions about distribution of the material; 
and lastly, another in which we will be carried out a global valuation. 

DESCRIPTORES: Aplicaciones Multimedia, Medios Didácticos, Evaluación de materia­
les Didácticos. 

l. Introducción.

Desde la década de los 80, las aplicaciones 

multimedia están siendo cada vez más habi­
tuales, su bagaje es similar al reconido por el 

ordenador el cual hace 10 años aún no había 
llegado de forma masiva a los hogares y hoy 

en día su uso es generalizado. Asiinismo, ocu­
rre con las utilidades multimedia que poseen 

los equipos infonnáticos y con ellos los ma­
teriales multimedia que, con finalidad didácti-

ca, lúdica o informativa, se están diseñando 
en la actualidad. 

Recordemos un poco la trayectoria segui­

da por el multimedia. En los años 80 la compa­
flía Apple introduce en el mercado un nuevo 
producto: un ordenador con capacidades 

avanzadas de manejo de ilnágenes y sonidos, 

así como una interesante interfaz gráfica de 
usuario que facilita en gran modo la accesibi­

lidad a la máquina. Es lo que se comercializa 
como "ordenador multilnedia" (Gayeski, 1992; 
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