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COMPROMISO PROFESIONAL

Se expresa en su capacidad para utilizar las tecnologias digitales no sélo para mejorar la ensefianza, sino también
para sus interacciones profesionales con colegas, estudiantes, padres y otras partes interesadas, para su desarrollo
profesional INDIVIDUAL y para el bien colectivo y la innovacion continua en la organizacion y profesiébn docente
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ALESTUDIANTEEN POSITIVO Y EN NEGATIVO QUE EL DOCENTE

¢COMO RFECTA

1 COMUNICACION
ORGANIZATIVA

Se pueden elaborar y
mejorar las
estrategias

colaborativas de
comunicacién con
otros estudiantes,
asociaciones,
instituciones, etc.

Se desaprovechan las
estrategias de
comunicacién con

otros estudiantes,
profesores o colegas
cientificos.
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2 COLABORACION
PROFESIONAL

Se enriquecen las
relaciones inter-
profesionales y se
mejora el proceso
cientifico al
intercambiar
meétodos o técnicas y
difundir resultados.

Se pierde la
posibilidad de invitar
a expertos, o

compartir resultados
de experimentos,
trabajo de campo, ....

TENGA ADQUIRIDAS LAS

O

O

3 PRACTICA
REFLEXIVA

El proceso critico de
evaluacion fomenta
el aprendizaje activo
del estudiante
usando herramientas
digitales para la
evaluacioén y andlisis
continuo.

La ausencia de
reflexion aporta
menos capacidad de
andlisis.

4 DESARROLLO PROFESIONAL
CONTINUO A TRAVES DE
MEDIOS DIGITALES

Integracion de

nuevos
descubrimientos y

tecnologias en la
prdctica profesional.

La informacién sobre
las materias
cientificas y métodos
estd desactualizada,
lo cual impide cumplir
metas profesionales.
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Dada la gran variedad y riqueza de contenidos digitales, se deben identificar los que mejor encajen con los objetivos
de aprendizaje, grupo o estilo de aprendizaje, crear recursos propios o modificar otros ya existentes para reforzar el

aprendizaje. Por ello, se deben respetar las normas de copyrigth y atribucién de las obras.
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¢COMO RFECTA

ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AREA?

1 SELECCION DE
CONTENIDOS DIGITALES

El alumnado dispone de
O articulos cientificos y
recursos digitales

actualizados, asegurando
que los estudiantes
accedan a informacién de
vanguardia.

Los estudiantes pueden
quedar expuestos a
informacioén incorrecta o

desactualizada o se crean
mecanismos insuficientes
de divulgacion cientifica.
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2 CREACION Y MODIFICACION
DE CONTENIDOS DIGITALES

Capacidad de crear
O simulaciones y contenidos

interactivos especificos
(laboratorios simulados,
..), mejorando la
comprension de conceptos

complejos.

Limitada capacidad para
ofrecer recursos
adaptados, afectando al

aprendizaje de temas
complicados.
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3 PROTECCION, GESTION E
INTERCAMBIO DE
CONTENIDOS DIGITALES

Maneja y comparte datos y
recursos cientificos de
manera ética y seguraq,
incluso colaborando en
crear redes de “big data”.

Posible uso inapropiado de
datos y recursos, poniendo
en riesgo la integridad o
correccion académica (p. ej.
que personas sin licencia
puedan modificar o afiadir
algunos aspectos).
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AREA [F] ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Esta competencia digital especifica del docente reside en su capacidad para administrar el uso de tecnologias
digitales en diferentes fases del proceso de ensefianza-aprendizaje: disefio, planificaciéon e implementaciéon. Para
ello, debe disefiar nuevas formas para guiar y acompafar al alumnado en tareas autorreguladas y colaborativas.
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T ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
chM“ AFEGTA TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AQREA?
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1 ENSENANZA 2 ORIENTACION Y APOYO 3 APRENDIZAJE 4 APRENDIZAJE
AL APRENDIZAJE COLABORATIVO AUTOREGULADO
Mejor comprension Se ofrece feedback Las TIC facilitan la El alumnado puede
del alumnado al usar continuo y colaboracion en usar un blog, diario de
estrategias de aula ' personalizado, experimentos y campo, herramientas
para apoyar a la ayudando al alumnado proyectos de de planificacién, ..
instruccién, p. ej. a superar dificultades investigacion y las que les permiten
pizarra blanca con especificas en el habilidades de trabajo planificar su propio
proyeccién, entorno de en equipo (pej qprendiije y registrqr
simulaciones y aprendizaje empleado. Doodle, que sirve para Su proceso.
aparatos especificos. programar
Menor capacidad reuniones). Ellos pueden tener
. P La falta de feedback dificultades para
| para simular : M idad P
... . personalizado enos oportunidades estionar su propio
practicas efectivas, o > | lab 2 9 prop
dificulta la resolucion para la colaboracion aorendizaie v realizar
afectando a la en provectos P jey
comprension de de preslenmes n proy autoevaluaciones.
. especificos. cientificos.
conceptos complejos.
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m EVALUACION Y RETROALIMENTACION

El enfoque de incluir las nuevas tecnologias en la evaluacién persigue los objetivos bdsicos de mejorar las
estrategias de evaluacion ya existentes y promocionar la innovacion. Ademds de eso, debe facilitar el manejo de
datos, la monitorizacion del progreso y la aportacion de retroalimentaciéon o feedback para readaptar las estrategias
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T ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
chM“ AFEGTA TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL I?REA?
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1 ESTRATEGIAS DE EVALUACION 2 ANALITICAS DE APRENDIZAJE PR:’(’)RGERTESQCL:'%E\INJ_ASSL‘LDE
DECISIONES
Implementa evaluaciones Utiliza herramientas ) .
innovadoras, como digitales de anadlisis de Recibe feedback contin uoy
simulaciones y datos para identificar detallado, ajustado al andlisis
experimentos virtuales o patrones de aprendizaje y de datos para permanecer
concursos y juegos (p. ej. dreas que necesitan DA ZEEEE G ISUiaeEs
Kahoot), proporcionando atencién. Rregresoyelegindeiarma
una evaluacién mds rica 'y informada prioridades del
precisa. aprendizaje futuro, lineas de
investigacion o desemperio
Las evaluaciones usan . profesional.
instrumentos poco variados Menor capacidad parg Feedback menos efectivo
y pueden no captar identificary abordar para el estudiante y
completamente las (LG L5 @12 Rl R e [ decisiones educativas
habilidades y conocimientos iUy menos informadas.
de los estudiantes.
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AREA E EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Desde una pedagogia centrada en el alumnado, se refiere a la competencia del profesor/a para impulsar su
capacidad del alumno/a de implicarse activamente en su proceso de aprendizaje buscando soluciones a los
problemas, ademds de asegurar la accesibilidad y la inclusion de personas con necesidades especiales.

RAMA DE CONOCIMIENTO: C'E "C,A s gg)l

T ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
Gchﬂ nFEcTn TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AQREA?
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1 ACCESIBILIDAD E INCLUSION 2 PERSONALIZACION 3 COMPROMISO ACTIVO DE LOS
. =0 S ESTUDIANTES CON SU PROPIO
Los materiales APRENDIZAJE

proporcionados son Los experimentos y recursos

e T o0 o T el cientificos estan adaptados Se fomenta el aprendizaje en
y 9 d las necesidades y niveles | | materias profundas, se

usada facilitan la inclusion de comprensién de cada experimenta con actividades

de todos los estudiantes . o 4ot i ; i3
independientermnente de’sus estudiante, monitorizando y practicas, investigacion
- cI:IOcidqdes bt reflexionando sobre las cientifica y la resolucion de

eF))( A sJ'conce tos medidas aplicadas para problemas complejos (p ej,
y exp os concep mejorar la accesibilidad de crear artefactos).
empleando animaciones o .

. los materiales. o
videos. Los aprendizajes son

. Los contenidos y superfluos y no se alcanza el

Los y Igs zstud|ont§s ICon actividades son menos ' maximo potencial, ya que no
necesidades especidies adaptables a las se desarrollan habilidades
pueden tener dificultades necesidades individuales, transversales de
para acceder a los recursos limitando la efectividad del pensamiento profundo o

educativos.

aprendizaje. creativo.
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AREA E DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES

Los docentes deben impulsar y facilitar el uso transversal de la competencia digital en sus estudiantes a través de
la propuesta de actividades cognitivas y la entrega de tareas digitales, entre ellas, de creacién de contenidos,
fomentando la participacion colaborativa y reflexionando sobre los riesgos del uso de las tecnologias digitales.
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¢COMO RFECTA

ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AREA?
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1INFORMACION Y
ALFABETIZACION

MEDIATICA

Aprende a
identificar y usar
informacion
cientifica de
calidad,
mejorando su
capacidad de
investigacion.

informacion
cientifica fiable.

Qoificultades para O
evaluar y utilizar

e
2 COMUNICACION

Utiliza
herramientas
digitales para

una

comunicacion
efectiva en

proyectos y
experimentos.

La comunicacion
en proyectos
cientificos puede
ser menos
efectiva.
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CREACION DE
CONTENIDO

Aprende a
presentar
hallazgos
cientificos con
informes y
presentaciones
digitales, usando
diferentes
formatos (ZIP,...).

Menores
oportunidades
para desarrollar
habilidades en
la presentacion
de hallazgos.

2

4 USO RESPONSABLE

Se promueven
prdcticas
seguras y
éticas en el uso
de datos
cientificos y
tecnoldgicos.

Falta de
orientacion
sobre prdcticas
seguras y
éticas en el uso

de la tecnologia
cientifica.

£y

5 RESOLUCION DE

PROBLEMAS
Aprende a usar
la tecnologia
digital de forma
innovadora para
crear contenido.
P. ej., utilizar
herramientas
delA.

Dificultades
para resolver
problemas
técnicos y usar
las TIC para
experimentos y
andlisis.
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