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COMPROMISO PROFESIONAL
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Facilitating
Learners” Digital
Competence
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Se expresa en su capacidad para utilizar las tecnologias digitales no sélo para mejorar la ensefianza, sino también
para sus interacciones profesionales con colegas, estudiantes, padres y otras partes interesadas, para su desarrollo
profesional INDIVIDUAL y para el bien colectivo y la innovacion continua en la organizacion y profesiébn docente
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ALESTUDIANTEEN POSITIVO Y EN NEGATIVO QUE EL DOCENTE
TENGA ADQUIRIDAS LAS

¢COMO RFECTA

1 COMUNICACION
ORGANIZATIVA

Mejorar estrategias
corporativas como
disponer de la
informacién critica
de forma

organizada y
accesible.

Problemas en la
gestion y acceso a
informacioén clave y
en el desarrollo de

estrategias
corporativas.
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COLABORACION
PROFESIONAL

Se facilita la
colaboracion en
simulaciones y casos
clinicos.

Menor colaboracién
en prdcticas clinicas y
menor implicacion de
la comunidad
sanitaria.

3 PRACTICA
REFLEXIVA

Uso de herramientas y
entornos virtuales para
la retroalimentacion y

reflexion, lo cual
fomenta que los
futuros sanitarios
mejoren en la
atencion al publico y
resolucion de casos.

La ausencia de
reflexibn empeora la
calidad de la
atencién a pacientes.

4 DESARROLLO PROFESIONAL
CONTINUO A TRAVES DE
MEDIOS DIGITALES

O

Acceso a las altimas
investigaciones y
tecnologias por
medio de
plataformas o
recursos digitales.

Se pierde informacién
de actualizacion en
tecnologias y
prdcticas.
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AREA [Z] CONTENIDOS DIGITALES
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Teaching and
Learning

&

Digitat
Resources

Facilit

ating
Learners” Digital

Lompetence
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Dada la gran variedad y riqueza de contenidos digitales, se deben identificar los que mejor encajen con los objetivos
de aprendizaje, grupo o estilo de aprendizaje, crear recursos propios o modificar otros ya existentes para reforzar el
aprendizaje. Por ello, se deben respetar las normas de copyrigth y atribucién de las obras.
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¢COMO RFECTA

ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AREA?

1 SELECCION DE
CONTENIDOS DIGITALES

Las investigaciones y
Orecursos disponibles estan
actualizados, |o cual es
crucial en un campo en
constante evolucién y

mejora de técnicas.

Los y las estudiantes no
pueden acceder a las
altimas investigaciones y

recursos, aofectando a su
preparacion y futuro
desempeno profesional.

2 CREACION Y MODIFICACION
DE CONTENIDOS DIGITALES

Puede acceder a
simulaciones y casos clinicos
interactivos prdcticos,
ademds de poder compartir
recursos en plataformas o
paginas web de la
organizacién o blogs

personales de divulgacion.

Menor capacidad para
ofrecer experiencias de
aprendizaje prdcticas y
personalizadas, lo que
repercutird en la calidad de
la atencidén sanitaria futura.
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3 PROTECCION, GESTION E
INTERCAMBIO DE
CONTENIDOS DIGITALES

Gestiona la informacion
médica cuidadosamente,
preservando y protegiendo
la privacidad del usuario o
paciente y compartiendo
datos de manera ética.

Riesgo de manejo
inapropiado de datos
sensibles de usuarios o
pacientes.
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AREA [F] ENSENANZA Y APRENDIZAJE
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Facilitating
Learners® Digital

Competence
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Esta competencia digital especifica del docente reside en su capacidad para administrar el uso de tecnologias
digitales en diferentes fases del proceso de ensefianza-aprendizaje: disefio, planificaciéon e implementaciéon. Para
ello, debe disefiar nuevas formas para guiar y acompafiar al alumnado en tareas autorreguladas y colaborativas.
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1 ENSENANZA

Se implementan
aparatos, recursos
digitales y
simulaciones que
mejoran la efectividad
y las TIC ayudan a
evidenciar el proceso
(p. €]. fotos,

O

OCopocidad para
simular précticas

clinicas menos
efectivas, afectando al
aprendizaje prdctico.

grabaciones de video).
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2 ORIENTACION Y APOYO
AL APRENDIZAJE

Se puede dar
feedback
personalizado y
utilizar herramientas
digitales para guiar a
los estudiantes en su
formacioén clinica a
través de plataformas
virtuales.

Menor capacidad
para ofrecer apoyo
personalizado y
adaptado a la
formacion clinica.
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3 APRENDIZAJE
COLABORATIVO

Las TIC facilitan el
trabajo en equipo en
proyectos y
simulaciones clinicas,
lo cual desarrolla
habilidades
colaborativas.

Se desaprovecha la
oportunidad de
trabajar en equipo en
simulaciones y
proyectos clinicos.
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4 APRENDIZAJE
AUTOREGULADO

Se ensena a utilizar

| herramientas
digitales para
gestionar su
aprendizaje
continuo y desarrollo
profesional.

Los estudiantes

pueden no recibir las
O herramientas
necesarias para

gestionar su futuro
desarrollo profesional
continuo.
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m EVALUACION Y RETROALIMENTACION
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El enfoque de incluir las nuevas tecnologias en la evaluacién persigue los objetivos bdsicos de mejorar las
estrategias de evaluacion ya existentes y promocionar la innovacion. Ademds de eso, debe facilitar el manejo de
datos, la monitorizacion del progreso y la aportacion de retroalimentaciéon o feedback para readaptar las estrategias
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ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AREA?

1 ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Ademds de implementar
|0 tests de ordenador, en que

se insertan audio o video, se
utilizan evaluaciones
practicas y simulaciones
clinicas, proporcionando
una evaluacion detallada
de las habilidades de los
estudiantes

Evaluaciones menos
efectivas para medir
competencias prdcticas y
clinicas.

2 ANALITICAS DE APRENDIZAJE

Se monitoriza el progreso

de los estudiantes a través

de datos generados por
tecnologias digitales,
analizando e interpretando
las pruebas disponibles de
la actividad y del progreso
del aprendiz.

Menor capacidad para
monitorizar y mejorar el
progreso de los estudiantes
de manera efectiva.
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3 RETROALIMENTACION,
PROGRAMACION Y TOMA DE
DECISIONES

Las tecnologias digitales
Oproporcionan feedback

detallado y se utilizan los

datos para mejorar la

formacion clinica y la toma
de decisiones.

Feedback menos detallado
y decisiones educativas

Menos precisas.
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AREA E EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Desde una pedagogia centrada en el alumnado, se refiere a la competencia del profesor/a para impulsar su
capacidad del alumno/a de implicarse activamente en su proceso de aprendizaje buscando soluciones a los
problemas, ademds de asegurar la accesibilidad y la inclusion de personas con necesidades especiales.

RAMA DE CONOCIMIENTO: OW 566/ é&/ s “Mw

T ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
GGOMO ﬂFEﬂTﬂ TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AQREA?
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1 ACCESIBILIDAD E INCLUSION 2 PERSONALIZACION 3 COMPROMISO ACTIVO DE LOS
SO clo ESTUDIANTES CON SU PROPIO

. . APRENDIZAJE
) Los contenidos clinicos y
.TOdOS los estudiantes, prdcticas estén adaptados Emplear entornos digitales
| incluso aquellos con 6 165 neeesidedEs [ que motiven a los

discapacidades, tengan

. - individuales de los estudiantes en su formacion
acceso a simulaciones y

.. estudiantes, mejorando la clinica mediante un
fecursosciinicos formacion practica. P. ej. aprendizaje practico con
accesibles. usando laboratorios actividades como juegos,

virtuales que permiten concursos, simulaciéon de
ensayar. anatomia en 3D, etc.
Los y las estudiantes con 2o . DU
! . Las prdacticas y contenidos Menor motivacion y
discapacidades pueden . [ SV .
clinicos son menos participacioéon activa en la
encontrar barreras para R

) . adaptables, afectando la formacidn clinica, lo que

acceder a simulaciones y . P >
I formacion practica de los 'y afecta a la preparacion
recursos clinicos.

las estudiantes. profesional.
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AREA E DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES

Los docentes deben impulsar y facilitar el uso transversal de la competencia digital en sus estudiantes a través de
la propuesta de actividades cognitivas y la entrega de tareas digitales, entre ellas, de creacién de contenidos,
fomentando la participacion colaborativa y reflexionando sobre los riesgos del uso de las tecnologias digitales.
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ALESTUDIANTEEN POSITIVOY EN NEGATIVO QUEEL DOCENTE
TENGA ADQUIRIDAS LAS COMPETENCIAS DEL AREA?
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1 INFORMACION Y

ALFABETJZACION
MEDIATICA

Se ensena a los
estudiantes a
evaluar

criticamente la

informacioén

médicay a

utilizar fuentes

fiables.

El alumnado
tiene dificultad
para adaptar
estrategias de

basqueda de
calidad.

2 COMUNICACION

La comunicacion

se vuelve mas
efectiva en
entornos clinicos

y de investigacion
a través de las
herramientas
digitales.

investigacion
puede ser menos
efectiva si se

prescinde de TIC.

La comunicacion
en entornos
clinicos y de

B,

3 CREACION DE
CONTENIDO

Los y las
estudiantes
'Oaprenden a
documentary
presentar casos
clinicos y
hallazgos de
investigacion
digitalmente.

Menores
oportunidades
para desarrollar
habilidades en la
documentacién y
presentacion.
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4 USO RESPONSABLE

El alumnado

aprende a usar
la tecnologia
de forma ética y

seguraen el
manejo de
datos de
pacientes y en
la investigacion.

Falta de
orientacion
sobre el uso

ético y seguro
de la tecnologia
médica.
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5 RESOLUCION DE
PROBLEMAS

Se desarrollan
habilidades
para resolver
problemas
técnicos y utilizar
la tecnologia en
contextos
clinicos y de
investigacion.

O

Dificultades
para resolver
problemas
técnicos en
estos contextos.
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