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1. EVOLUCION HISTORICA DEL CONCEPTO DE MULTIMEDIA

HIPERTEXTO
= V. Bush /1945.

= Engelbart ‘
= Nelson 60s

V. Bush: MEMEX
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1. EVOLUCION HISTORICA DEL CONCEPTO DE MULTIMEDIA

HIPERTEXTO/
HIPERMEDIA MULTIMEDIA
- Nelson (1974). - Apple (80s)
Proyecto Xanadu

®
Proyecto Xanadu de Nelson Interfaz grafica de apple



2. CONCEPTO DE MULTIMEDIA, HIPERTEXTO E HIPERMEDIA

HIPERTEXTO MULTIMEDIA
(enlaces) (codigos)

/

MULTIMEDIA




2. CONCEPTO DE MULTIMEDIA, HIPERTEXTO E HIPERMEDIA
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2. CONCEPTO DE MULTIMEDIA, HIPERTEXTO E HIPERMEDIA

= Multicodigo
= Estructuras diversas
= Diferentes grados de interactividad




3. TIPOS DE MULTIMEDIA: ESTRUCTURA

ESTRUCTURA
LINEAL




3. TIPOS DE MULTIMEDIA: ESTRUCTURA

ESTRUCTURA
+ RAMIFICADO: RAMIFICADO-LINEAL
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3. TIPOS DE MULTIMEDIA: ESTRUCTURA

ESTRUCTURA
+ RAMIFICADO: RAMIFICADO-PARALELO
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3. TIPOS DE MULTIMEDIA: ESTRUCTURA

ESTRUCTURA
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3. TIPOS DE MULTIMEDIA: ESTRUCTURA

ESTRUCTURA

+ RAMIFICADO: RAMIFICADO-
JERARQUICO




3. TIPOS DE MULTIMEDIA: ESTRUCTURA

ESTRUCTURA

+HIPERTEXTUAL




3. TIPOS DE MULTIMEDIA: ESTRUCTURA

- ESTRUCTURA
+MIXTO




4. CRITERIOS DE APLICACION DIDACTICA DEL MULTIMEDIA

m Contexto m Formato
v Disponibilidad v Estructura del Hipermedia
v Usabilidad v Tipo de medios utilizados
»~ Conectividad s Metodologia de Uso
v Accesibilidad v Material de autoaprendizaje
~ Requisitos de software » Recurso complementario

g Contenido v Niveles de profundizacion
+ Extensién m Flexibilidad
» Rigurosidad » Posibilidad de modificacion

v Adecuacion a la audiencia del material



REJILLA DE EVALUACION

Hipermedia de autoaprendizaje
Tema: La Célula

Nimare da Obsarvacion

MNombra dal Maternial

Autar

Localizacidnweb

JLicencia ablerta? = | | I |

Tipo de Licencia que tiene:

Accesible (1est Boboy | ST | Me] ]

Software da base

LEl colegio dispone da ese si| | nNof |
saftware?

En caso de que No jes de El| | No |
facil acceso?

Tipo da astructura que sigue el hiparmadia

Da acuwerdo con lo que pretendemas hacer con este material, y dadas las condiciones de nuestra
clase, podemos considarar &l material qua estamos revisando, con relacién a cada una de las
siguientas afimaciones asi:

Mo es
lo que

ta | espemn

[ ;]
i

My
Ideal § apropiado | aju

[l

Extension v profundidad del contenido

Rigurasidad y Actualidad del contanido

Lenguaje claro pero enriquacador

Uso de mikiplkes formatos para la presentacién de los
contenidos  (imagenes, videos, audio, textos,
simulaciones)

Calidad de los formatos utilizadas

Independancia del alumno a la hora de abordar 2l
material

Exigencia de blsqueda de ofros recursos por parte de
los alumnos

Diversidad en niveles de profundidad

Posibilidad de acceso al matanial desda una conexion
a Intemat por madam

Cbsarvacionas, otras vantajas o inconveniantas dal matarial.




5. CRITERIOS DE DISENO DE PRESENTACIONES VISUALES
DIDACTICAS

Comenzar atrayendo

Caracter Multimedia (codigo): textos, elementos visuales y
sonido (jcuidado!)

Mensaje con intencionalidad clara y bien estructurado.
Hacer referencia a una unica idea

Organizacion de las pantallas

Sencillez
- Uso de imagenes independientes.

. Informacion concisa; de lo contrario dificultad lectora, copia
de apuntes



5. CRITERIOS DE DISENO DE PRESENTACIONES VISUALES
DIDACTICAS.

Color
- No debe limitarse al fondo y a los objetos
 Resaltar palabras, textos y llamadas de atencion
* Un buen contraste entre elementos: percepcion y discriminacion.
* lluminacion: colores pastel en sala iluminada.

Resaltar exclusivamente los aspectos mas importantes
No utilizar mas de 12-15 lineas.

Letra clara, grande y bien legible (Arial, Verdana, tahoma)
Utilizar términos concisos y claros.

Cuidar la unidad de formato, estilo y color.



6. OBJETOS DE APRENDIZAJE PARA LA ENSENANZA.

OBJETOS DIGITALES DE APRENDIZAJE

Componente instruccional que puede ser reutilizado muchas veces en
diferentes contextos de aprendizaje (Wiley, 2002)

Uno de sus principales objetivo es la REUTILIZACION de la informacion.

La informacion se organiza mediante METADATOS, que facilitan la
busqueda y recuperacion de la informacion.

METADATOS

Son datos estructurados que describen las carcateristicas de un recurso de
aprendizaje: proposito, titulo, formato, lenguaje, creador, recurso de origen....



6. OBJETOS DE APRENDIZAJE PARA LA ENSENANZA.

REPOSITORIO DE OBJETOS DE APRENDIZAJE

Es un servicio centralizado de Internet que permite ALMACENAR vy
MANTENER informacion digital.

Organizado como grandes bases de datos que permiten almacenar vy
recuperar facilmente la informacion.

ALGUNAS EXPERIENCIAS

RLO-CETL

http://www.rlo-cetl.ac.uk/joomla/index.php?option=com content&task=view&id=246&ltemid=297

PROYECTO AGREGA

http://www.proyectoagrega.es/default/Inicio




8. PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

Recurso tecnologico digital de caracter interactivo compuesto por
ordenador con conexion a Internet, videoproyector y dispositivo
electronico para el manejo tactil de la pantalla.

HARDWARE

Pantalla (con
dispositivo
tactil)

conectado a

Internet

Proyector

Rotuladores y
borrador

SOFTWARE

con el que

Capturar imagenes
Guardar selecciones
Recuperar sesiones de
trabajo

Gutiérrez y Sanchez, 2008




. PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

IMPLICACIONES DE LAS PDI EN CONTEXTOS DE ENSENANZA

Interactividad = Rapidez y facilidad de uso
v Es lo que diferencia a la PDI de v Uso de aplicaciones integradas en
cualquier otra proyeccion en un solo medio.
pantalla. = Multiplicidad de cédigos
Movilidad v Recurso multimedia apoyado en el
« Favorece la complementariedad uso de codigos sonoros, visuales,
de medios y la ubicacion flexible escritos, etc.
de profesor y alumnos en el aula. = Versatilidad
Elevada motivacion ~ Diversas formas de presentar la

: : : , informacion y de promover la
v Recursos interactivo y multimedia ydaep

que permite la participacion del interactividad con el alumnado.
alumno.

Gutiérrez y Sanchez, 2008
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