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1. CONCEPTO DE TIC

Reflexiones sobre el concepto...

Analisis semantico de “nuevas tecnologias”

NUEVAS

AVANZADAS

El término nuevo es un indicador de temporalidad, adquiere
distinto sentido segun la época. (Rodriguez Diéguez, 1994)

. Ambiguo porque esta limitado al componente material y técnico.

Enfatiza los aspectos comunicativos de los medios: satélites,
informatica, telecomunicaciones, tecnologias moéviles, etc.

Cambio de denominacion

TIC

Relacion de recursos tecnoldgicos que permiten la gestion,
manipulacion de la informacion, asi como la comunicacion
entre usuarios y equipos.



1. CONCEPTO DE TIC

Componentes de las TIC

1. Avance técnico vs avance comunicativo

2. Interactividad, toma de decisiones y control del proceso.
3. Recurso simboalico interactivo, no materiales.
4

Aspectos sociales y culturales de las nuevas tecnologias

Clasificacion y funciones de las TIC en el ambito educativo

I INFORMATICA, VIDEO Y TELECOMUNICACIONES I

v" Tratamiento, almacenamiento y recuperacién de la informacion.

v" Transmision de la informacion.

v Manipulacion de la informacion.




1. CONCEPTO DE TIC

Concepto de Nuevas Tecnologias aplicadas a la educacion

Forma de considerar, organizar, seleccionar y utilizar los medios y recursos
didacticos interactivos dentro de una situacion educativa con el objetivo de
mejorar los procesos de ensenanza-aprendizaje.

NUEVAS :I'ECNOLOGiAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION

TECNOLOGIAS DE PROPOSITO GENERAL

"

INTERACTIVIDAD

FLEXIBILIDAD

ACCESO, CREACION Y MANIPULACION

ENFASIS EN LOS PROCESOS

MULTIMEDIA

CALIDAD TECNICA

COMUNICACION

INNOVACION




2. CARACTERISTICAS DE LAS TIC

Su materia prima es la informacion y construccion de
INMATERIALIDAD > mensajes sin referentes externos.

El usuario asume simultaneamente el papel de emisor y
INTERACTIVIDAD " receptor.

Referida a los medios, es una consecuencia directa de la

FLEXIBILIDAD — interactividad con la que han sido disefiados éstos.

- Transformar informacién analdgica en cédigos numeéricos,
DIGITALIZACION — que permitan facilmente la distribucion y manipulacion.

AUTOMATIZACION — Funciona por si mismo (todo o una parte del equipo).

. Formar redes de comunicacion que implique el refuerzo
INTERCONEXION ™ mutuo de tecnologias unidas.

(COMUNICACION)

- No se trata de tecnologias unitarias,
DIVERSIDAD Y PROPOSITO GENERAL — y cumplen diversas funciones.




2. CARACTERISTICAS DE LAS TIC

- El uso de las TIC deben conllevar una mejora en la
INNOVACION > comunicacion.

La calidad y fiabilidad de la informacién
CALIDAD DE IMAGEN Y SONIDO ™ sera bastante elevada.

Se enfatiza el proceso y las estrategias
PROCESOS FRENTE A PRODUCTOS ™ que seguimos para adquirir, elaborar y

manipular la informacion.

Sistema de organizacion de la informacion que puede
MULTIMEDIA — secuencia 0 No secuencia y que permite presentar la

informacion utilizando diversos cddigos (texto, imagen y
sonido).



/INNOVACIONES PEDAGOGICAS O TECNOLOGICAS?




/INNOVACIONES PEDAGOGICAS O TECNOLOGICAS?




3. INTEGRACION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

EDUCACION ARA >, NUEVAS TECNOLOGIAS

Objeto de Conocimiento: aprender a usar las TIC
e Curso de SUMA, ofimatica, Dreamweaver...

» Disefio de presentaciones visuales didacticas.

A TRAVES

EDUCACION= > NUEVAS TECNOLOGIAS

CANAL.: aprender por medio de las TIC

e Educacion a distancia y teleensefianza

e Curso a distancia de diseno de unidades didacticas.




3. INTEGRACION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

CON

EDUCACION: > NUEVAS TECNOLOGIAS

Recurso de ensenanza: complementariedad de medios
e Utilizar presentaciones visuales para el desarrollo de la asignatura.

e Realizar busquedas en el aula plumier.




3. INTEGRACION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

~Nivel de generalizaciéon del medio
~ — Actitudes hacia el uso de los medios
- Politicas de integracion de las TIC

DESTINATARIQOS

— Capacidades

~ Estilos de aprendizaje
-~ Variables fisioldgicas y evolutivas
- Relacién previa con el medio

)

CONTEXTO SOCIO-CULTURAL

- Aspectos simbdlicos
- Aspectos técnicos

~ Aspectos semanticos
- Factor Novedad

v

- Sistema educativo

- Infraestructura

- Formacion del profesorado

— Cultura organizativa

- Entorno y condiciones socio-
econdémicas !

ELEMENTOS CURRICULARES

Las TIC son un medio, no un fin




4. PROBLEMAS PARA LA INTEGRACION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

Falta de equipamiento técnico y condiciones estructurales.
Factores politicos e institucionales.

Formacion del profesorado.

Disponibilidad de tiempo.

Escasa creatividad e iniciativa en el profesorado.
Dinamica del centro y cultura organizativa.

Aspectos personales: preferencias, experiencias previas,
actitudes hacia la incorporacion de las TICs.

Aspectos sociales, culturales y econdmicos.



5. PROYECTOS Y PROGRAMAS INSTITUCIONALES

ITE (Instituto de Tecnologias Educativas)
http://www.ite.educacion.es/

RED.ES (Entidad publica empresarial, adscrita al Ministerio de Industria,
consumo y Turismo)

http://www.red.es

PLAN AVANZA (Plan 2006-2010 para el desarrollo de la Sociedad de la

Informacion y de Convergencia con Europa y entre Comunidades Autbnomas
y ciudades autbnomas)

http://www.planavanza.es/InformacionGeneral/ResumenEjecutivo/

ACTUACION INTERNET EN EL AULA (Iniciativa de Red.es para

la integracion de las TIC en la ensefianza)

EDUCARM (Portal de la Region de Murcia sobre el &mbito educativo y la
incorporacion de las TICs en él)

http://www.educarm.net




5. PROYECTOS Y PROGRAMAS INSTITUCIONALES

Red de Centros Educativos TIC

http://www.redtic.es/c

AGREGA (Repositorio de contenidos digitales educativos y material
didactico)
http://www.rproyectoagrega.es

PLAN ESCUELA 2.0 (Plan estatal para el desarrollo de las aulas
digitales del siglo XXI)

Proyecto PRISMA (Iniciativa de la CARM para la elaboracion de
paginas web de los centros educativos)

http://www.murciaeduca.es/mapa

Proyecto e-Twinning (Hermanamiento entre centros)

http://www.etwinning.net/es/pub/index.htm




5. PROYECTOS Y PROGRAMAS INSTITUCIONALES: PLUMIER

v Proyecto de modernizacién de la Administraciéon Regional en sus aspectos
docentes y de gestion.

v Programa de incorporacién de las TIC en el ambito educativo.

PROPOSITOS

v Que todos los centros publicos de la Regién de Murcia tengan conexion a
Internet y a recursos multimedia.

v Que toda la comunidad educativa esté capacitada para usar las nuevas
tecnologias.

| l:l
i,

Intranet educativa Centros

Cunséléria de docentes
Educacion y Universidades

Gestion economica
Gestion de organizacion y funcionamiento
Gestion de horarios, etc...




5. PROYECTOS Y PROGRAMAS INSTITUCIONALES: PLUMIER

APOYO AL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

FORMACION

ASPECTOS
SERVICIOS

DE ACCESO

ENSENANZA/
APRENDIZAJE

INFRAESTRUCTURAS
EN CENTROS




5. PROYECTOS Y PROGRAMAS INSTITUCIONALES: SOFTWARE LIBRE

0: Uso

]
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5. PROYECTOS Y PROGRAMAS INSTITUCIONALES: SOFTWARE LIBRE

ALGUNAS EXPERIENCIAS

LINUX EN CLASE.ORG

http://www.linuxenclase.org/

PORTAL GUADALINEX DE LA JUNTA DE ANDALUCIA

http://www.quadalinex.org/

PORTAL LINEX DE EXTREMADURA

http://www.linex.org/joomlaex/

SECCION SOFTWARE LIBRE DE EDUCARM

http://educarm.es/admin/webForm.php?ar=402&mode=visualizaAplicacionWeb&aplicacion=SOFTWA
RE LIBRE&web=47&zona=PROFESORES&menuSeleccionado=




6. COMPETENCIAS DIGITALES

NATIVOS DIGITALES: profundas implicaciones en el aprendizaje

Estoy oyendo

un podcast e he metido un a mia tiene
nuevo pack mas pixeles
conecta via de homebre \

wifi

Mira mi ¢Me lo envias
screensaver por bluetooht?

O8] M* Soledad Gémez Vilchez. 2007




6. COMPETENCIAS DIGITALES

a Ifabetizacion



6. COMPETENCIAS DIGITALES

€ducacién primaria

Tratamiento de la informacién y competencia digital

"Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento (...),
incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse”

Real Decreto de Ensenanzas Minimas de Primaria (2007, p. 43060)

¢ Multialfabetizacion ?

v C. Adquisicion y comprension de la informacion |

v C. Expresién y comunicacion de la informacion |

<

v" C. Interaccion social



6. COMPETENCIAS DIGITALES

Modelo de compromiso con los medios sociales

LECTOR PARTICIPANTE CREADOR
NAVEGA COMNTRIBLUYE COMPARTE CONECTARSE CREAR Y CREAR
' Revita items en Enlaces Usande COMPARTIR colatroraiivamen e
Faginas web, paginas web y recopilados en mensajeria m[m oportunidades
podcast, blog, Espacios para heramientas de instantanea, Texto, imaganes, Creary maniener
wilkis, lugares compartir marcacion amall, audio, video blogs, wikis v/o
para comgartir archivos, incluidas sn micreblogging o usande espacios rades socialas,
archivos diversos comenta en libros; items redes sociales. para comg artic
[docs, vid eas, Blegs, edita wikis Eestion ddod en arohvas, espacios
presentaciones.. y Comparte un lector de R3S ofimaticos en
documentcs linea y etro
s2rvicios on line

Hart, J. (2009)




“ Hasta que no inventen unas pastillas que den
ganas de aprender” a los alumnos, no habra
panacea en Educacion”

JORDI ADELL (22 de septiembre de 2005)
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