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Edutubers and teaching of social sciences. A case study

ABSTRACT

In recent years, educational YouTube channels have proliferated in various areas of
knowledge. This fact has resulted in the emergence of the figure of teachers who carry out part
of their activity through these channels, being popularly known as Edutubers. The main
objective of this study is to analyze the teaching performance of edutubers in subjects of
humanities and social sciences in Secondary Education, to know their motivations, their
development of digital competence, achievements and difficulties. The research methodology
has consisted in the selection of five edutubers with channels that have a great impact in the
area of social sciences. These teachers have undergone interviews in which they have explained
their motivations, their connection with the Flipped Learning methodology, the acquisition of
digital competence, and the challenges that this raises, as well as the transformation of the role
of teachers and students that this has entailed. These interviews have been analyzed with
qualitative methodology, through the WebQDA software. Among the most relevant results, the
acquisition of digital competence stands out, the great transformation that both their role as
teachers and that of their students have undergone, and the implications for the teaching of
their subjects.

KEYWORDS: teaching role; student role; flipped classroom; teaching digital
competence; social Sciences.

Introduccion

Uno de los aspectos que esta teniendo un mayor desarrollo en los dltimos afios en
el campo de la innovacién educativa es el uso del video, en sus diversos formatos
(Paulin & Arceo, 2021). Tanto dentro como fuera del aula, el video es uno de los
principales canales a través de los que los y las adolescentes y jovenes buscan
informacién, tratan de resolver sus dudas, o intentan formarse. Ademas, las
diferentes aplicaciones de generacion de contenido en video son algunos de los
canales por los que se comunican con mayor fluidez. En este contexto, Youtubers e
Influencers se han convertido en todo un punto de referencia, que ejercen un alto
poder de influencia y dirigen las corrientes de opiniéon de adolescentes y jévenes
(Lopez et al., 2020; Pattier, 2021). Este fen6meno, no deja de ser un nuevo modo de
asomarse al mundo e interpretarlo, que, sin duda, tendra un papel protagonista en la
configuracién de las sociedades de las préximas décadas.

Este trabajo de investigacion se centra en el analisis de la figura del edutuber, esto
es, el educador que emplea como una de sus herramientas de trabajo un canal de
YouTube creado y gestionado para tal fin (Ordofiez-Carvajal & Rotundo, 2019). La
influencia de herramientas como YouTube en la ensefianza en la actualidad, después
de verse implementada en gran medida por las condiciones propias de la pandemia
de la COVID 19, convierte a este tipo de docentes en un interesante objeto de estudio,
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ya que su actividad no s6lo repercute en el surgimiento de nuevos modelos de uso de
las Tic en el aula, sino que incluso incide en la transformaciéon del rol de docentes y
estudiantes (Taufik et al., 2021). En el caso de las humanidades y las ciencias sociales,
areas de conocimiento en las que se centra este trabajo, parece particularmente
importante el surgimiento de docentes que implementen esta metodologia. En los
procesos de ensefianza-aprendizaje del area suelen detectarse elementos, como una
excesiva carga tedrica, o un desempefio unidireccional (Lucero-Martinez, 2019) que
inciden negativamente en la motivacion del alumnado. El presente estudio de casos
particulares de éxito de docentes que emplean canales de YouTube en estas materias
pretende poner de manifiesto algunas de las fortalezas del uso de esta metodologia, y
su incidencia en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la materia.

Edutubers y competencia digital docente

El desarrollo de la competencia digital docente (CDD) ha experimentado un
crecimiento especialmente importante en los udltimos afios. Aunque no hay un
consenso para su definicion de modo estandarizado (Gisbert-Cervera et al., 2016),
esta competencia va mas alla de los meros conocimientos tecnoldgicos, e implica la
capacidad de implementar la tecnologia como elemento integrador de los procesos de
aprendizaje (Prendes-Espinosa et al,, 2018). En esta direccién, la Comisién Europea
ha ido dando forma a este constructo, proponiendo esta competencia como una de las
claves para el ciudadano del siglo XXI (Redecker, 2020), y destacando la integracién
de lenguajes y herramientas digitales como instrumentos de desarrollo educativo.

Una de las lineas de desarrollo actual de esta competencia es el uso de
herramientas de creacion y difusiéon de contenidos en formato video, a través de la
plataforma que ofrece YouTube (Lozano-Diaz et al, 2020; Gallego-Dominguez &
Murillo-Estepa, 2018). Este medio, no s6lo permite la creaciéon y uso de contenidos
empleados por los y las docentes en el aula y fuera del aula, sino que, ademas, permite
el acceso de docentes y estudiantes en otros momentos del dia, diferentes de la sesion
de aula, y en otras partes del mundo (Moghavvemi et al., 2018; Pattier, 2021). Dadas
sus condiciones de utilidad para la creacion y difusién de contenidos, la influencia de
esta poderosa herramienta se extiende por todas las etapas educativas, desde la
educacion infantil (Aznar-Diaz et al, 2019; Conde & Delgado-Ponce, 2021) a la
educacion universitaria (Perifanou et al., 2021) y la divulgacion cientifica en el ambito
universitario (Vizcaino-Verdu et al., 2020).

Matarrita y Molina (2018) destacan la potencialidad del uso de YouTube, tanto
para la educacion a distancia como para la educacidn presencial. Entre las ventajas
que ponen de manifiesto, sobresale el hecho de que es una herramienta gratuita, la
flexibilidad en el acceso, la autonomia del aprendizaje y la capacidad de incidir en la
motivaciéon del alumnado. Otros estudios destacan estas ventajas, coincidiendo en que
la autonomia en el aprendizaje se ve mejorada a través de esta herramienta
(Rangarajan et al., 2019; Costa et al., 2019; Paulin & Arceo, 2021; Lacruz-Pérez et al,,
2021). Las posibilidades de empleo para el desempefio del proceso de ensefianza-
aprendizaje, a juicio de Pattier (2020), han influido de modo determinante en que
YouTube sustituya el uso del video tradicional en el aula.
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Otro factor que sin duda ha contribuido a la irrupcidn definitiva de YouTube como
herramienta pedagogica es el efecto que ha provocado en la educacion la pandemia
de la COVID 19. Diversos estudios analizan la importancia de este medio en el
contexto de la pandemia en todas las areas de conocimiento (Taufik et al., 2021;
Yuliyanto et al., 2020). Los escenarios que se han dado durante ese periodo han
puesto de manifiesto la utilidad de los recursos que ofrece esta plataforma, asi como
sus beneficios para el rendimiento educativo. Garcia-Martin y Garcia-Martin, (2021),
en su estudio acerca de los recursos digitales empleados en Espafia durante la
pandemia sefialan la gran importancia de YouTube para mantener el desarrollo de
procesos de enseflanza-aprendizaje.

Uno de los elementos del proceso de ensefianza-aprendizaje que se han visto
afectados por la irrupcién de este tipo de metodologias es la propia figura del docente
y su rol en el proceso (Bravo et al., 2010). Las tareas que tradicionalmente se asignan
al docente, tales como la programacion y exposicion de contenidos tedricos en el aula,
correccion de tareas, o evaluacion, entre otras, se ven modificadas con estos nuevos
modos de desempefiar la profesidn docente. En relaciéon con el uso de herramientas
de creacion de contenidos de video, y la plataforma YouTube, en los dltimos afios se
consolida el concepto edutuber para denominar al tipo de docente que gestiona su
propio canal de YouTube (Sanchez-Gutiérrez & del Angel Martinez, 2021; Lépez et al,,
2020; Ordonez-Carabajal & Rotundo, 2019). Este concepto, introducido en el ambito
educativo como modificacién del concepto youtuber, término que aparece en la
primera década del siglo XXI para designar creadores de contenidos en este medio
(Lopez et al,, 2020). Partiendo de esta idea se define al edutuber como una clase de
youtuber, cuyos videos estdn orientados a la ensefianza y formacidn, tanto de
disciplinas que se encuentran dentro de los programas de estudio de las instituciones
de educacion formal, como de otro tipo de conocimientos, destinados a la orientacién
o solucién de algiin problema, en el contexto de la educaciéon informal.

Un edutuber es una persona que ensefia a través de YouTube, indiferentemente
de la tematica, la edad o el sexo, el Unico requisito es que use esta plataforma de
videos para compartir conocimientos de tipo formativo. Tampoco se considera su
nivel de popularidad, puesto que como cualquier otra profesidn existen edutubers
que pueden ser muy populares y aquellos que no lo son (Lopez et al.,, 2020, p.193).

En comparacién con el rol tradicional del docente, se identifican una serie de
caracteristicas propias del contexto en que se desarrolla esta actividad:

e Empleo imprescindible de medios tecnoldgicos que se interponen entre el

docente y el estudiante.

e Posibilidad de acceso al contenido de aula en diferido, sin el dominio directo
del docente.

e Protagonismo del docente durante la sesion, y del estudiante en lo que se
refiere al empleo de la informacién transmitida (Ordofiez-Carabajal &
Rotundo, 2019).

Dentro de los pardmetros descritos, la figura del educador que emplea la
herramienta de YouTube para su desempefio docente ha ido cobrando una gran
relevancia en los Ultimos afios. El formato que este tipo de docentes emplea, asi como
la incorporacién de diversos recursos, ha ido posibilitando la incorporacién de este
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formato, no sélo al contexto del aula, sino, y lo que es mas importante, a las rutinas de
acceso de adolescentes y jovenes a contenidos de internet (Pattier, 2021).

Esta importancia es uno de los factores principales que ha llevado a suscitar el
interés por estudiar esta figura, a través de la metodologia del estudio de casos
particulares de éxito, de manera que se puedan poner de relieve elementos que
puedan ser empleados para mejorar el desempefio docente.

Edutubers y Flipped Learning en ciencias sociales

El uso del recurso de canales educativos de YouTube estad vinculado
frecuentemente a la introduccién en el aula de metodologias activas de aprendizaje
de tipo Flipped Classroom. Esta tendencia educativa que se inici6 hace mas de tres
lustros, y que tiene entre sus grandes referentes a Jon Bergmann, (2016, 2017;
Bergmann & Sams, 2012) se caracteriza por sacar fuera del aula los procesos de
instruccion directa, para emplear el tiempo de clase en actividades experienciales,
desarrollo de procesos complejos y actividades practicas.

Entre las ventajas de este modelo, se resefia la posibilidad de mejorar el
aprovechamiento del trabajo en el aula para acompafiar el aprendizaje del estudiante,
la reduccion de la incidencia del modelo tradicional unidireccional, o la priorizaciéon
del autoaprendizaje (Santiago et al., 2017; Tour6n et al., 2014). Desde su surgimiento,
son cada vez mas las experiencias que se estan implementando en todas las areas de
conocimiento (Santiago et al., 2017). Igualmente, esta metodologia ha sufrido una
evolucién en su aplicacién durante el periodo de confinamiento en la pandemia
(Cabero-Almenara & Llorente-Cejudo, 2020).

En relacién con esta tendencia educativa, probablemente, el gran reto que se
presenta en la actualidad es la capacitacién y el desarrollo de la CDD, de modo que el
profesorado esté cualificado para su aplicacién (Andia, et al.,, 2020).

En lo que se refiere al uso de esta estrategia metodoldgica en el area de
humanidades y ciencias sociales, se han desarrollado interesantes experiencias de
aplicacién en la etapa de Educaciéon Secundaria, como se muestra en los estudios de
Casanova y Serrano (2017) y Lucero-Martinez, (2019). En un area de conocimiento
que suele presentarse como excesivamente tedrica y unidireccional, y que se percibe
como poco util y con pocas posibilidades de aplicacién practica por parte de los y las
estudiantes (Corrales et al, 2021a) la aplicacion de esta metodologia parece
especialmente pertinente, y ofrece un interesante filon de posibilidades para la
transformacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Todo lo expuesto hasta ahora abre paso al analisis acerca de cémo la proliferacion
de edutubers en el area de humanidades y ciencias sociales puede estar incidiendo en
una mejora de la competencia digital del area, asi como en la propia mejora de los
procesos de ensefianza-aprendizaje, haciendo frente a algunas de las dificultades
descritas.
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Método
Objetivos de investigacion

En este contexto, surgen algunas preguntas desde las que se ha estructurado la
presente investigacion:

e P1. ;Cudles son las motivaciones que llevan a docentes a crear canales de

YouTube en el area de ciencias sociales?

e P2.;Cémo contribuye esta actividad al desarrollo de la CDD?

e P3.;Modifica en alguna medida el rol docente esta metodologia?

e P4.;Cémo repercute en el alumnado de Educacién Secundaria en las materias
del area de humanidades y ciencias sociales el empleo de esta metodologia?

La presente investigacion tiene como objetivo principal analizar el desempefio
docente de edutubers de éxito que desarrollan su actividad en asignaturas de
humanidades y ciencias sociales en Educaciéon Secundaria, para conocer sus
motivaciones, desarrollo de la competencia digital, logros y dificultades. Para poder
conseguir este objetivo, se han concretado una serie de objetivos secundarios:

e (0S1) Analizar las motivaciones que han llevado a los participantes en el
estudio a desarrollar herramientas de creacién de contenido a través de
YouTube.

e (0S2) Conocer el desarrollo de la competencia digital docente en los
edutubers participantes.

e (0S3) Analizar las caracteristicas del rol docente que se encuentran presentes
en la figura del edutuber.

e (0S4) Analizar la repercusién del uso de estas metodologias en el alumnado
de Educacién Secundaria en las materias del area de humanidades y ciencias
sociales.

Estos objetivos de investigacion responden a las preguntas planteadas a partir de
la prospeccion teodrica acerca de la figura del edutuber. En funcién de estos objetivos
se ha disefiado un procedimiento de investigacion cuyos resultados se presentan en el
apartado correspondiente.

Participantes

Para llevar a cabo esta investigacion, se han realizado entrevistas a docentes que
desarrollan su actividad profesional en el drea de humanidades y ciencias sociales.
Estos docentes gestionan sus propios canales de YouTube, usandolos como
herramientas complementarias a los procesos de ensefanza-aprendizaje
presenciales. Dadas las caracteristicas de esta investigacion, se ha seleccionado una
muestra a conveniencia, de cardcter no probabilistico, buscando poder analizar casos
con estas caracteristicas generales:

e Docentes del area de humanidades y ciencias sociales, en la etapa de

Educacion Secundaria.
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e Docentes que gestionen canales de YouTube de caracter educativo, que
tengan vinculaciéon explicita con el curriculo académico de alguna de las
materias en alguno de los cursos.

e C(Canales de YouTube que empleen recursos técnicos de diversa indole, y que
sean desarrollados por los propios docentes.

e Docentes que gestionen canales de YouTube que tengan una alta incidencia en
la comunidad educativa, tanto en nimero de videos subidos como en nimero
de suscripciones y visualizaciones.

Con el objetivo de encontrar docentes que se ajustasen a estas condiciones, se ha

seguido el procedimiento que se describe a continuacién:

En primer lugar, se ha hecho un analisis de los canales de YouTube de la tematica
seleccionada, y que tengan finalidad de ser empleados en situaciones de aprendizaje
para el desarrollo de estrategias de aula invertida, o de otro tipo, que le otorguen
protagonismo al recurso del video en el aula. En este andlisis se han tenido en cuenta
fundamentalmente cuatro parametros:

e El hecho de que los autores y autoras del canal estén vinculados con la

practica docente.

e Desarrollo de los contenidos de los videos en espafol.

e Coherencia del desarrollo de los contenidos del canal con el curriculo de
asignaturas concretas del area en la etapa de Educacién Secundaria.

e C(Cantidad de videos producidos por el canal.

e C(Cantidad de seguidores, suscriptores y visualizaciones que presenta el canal.
Numero de canales analizados y seleccionados

Este proceso ha permitido localizar un total de diez canales de YouTube que
cumplian con las caracteristicas buscadas. De ellos, dos han sido descartados
previamente, por usar en algunos de sus videos un lenguaje o unas imagenes que
podrian no ser adecuadas para los cursos inferiores de Educacién Secundaria.

El siguiente paso ha sido el contacto con los autores de estos canales para
proponerles participar en la investigacion. Se ha contactado con un total de ocho
edutubers, de los cuales, tres han sido descartados por no ajustarse a algunas de las
condiciones de investigacion descritas anteriormente (o no gestionan su propio canal
o no tienen dedicacién a la docencia). Tras este descarte, se han seleccionado cinco
edutubers, que, a su vez, han accedido a participar en la investigacién. La tabla 1
presenta los datos de los canales que gestionan los edutubers seleccionados.

Tabla 1

Datos de los canales de los edutubers fuente de investigacion

Fuente  Canal Suscriptores Videos  Tematica

F1 Memorias de pez 2.000.500 532 Historia

F2 Unboxing Philosophy 318.000 52 Filosofia

F3 Cuadernos de Her6doto 70270 80 Historia

F4 La Eduteca 274.000 196 Generales con contenidos de
historia

F5 La cuna de Halicarnaso 309.000 246 Geografia e Historia

Nota. Elaboracidon propia (Datos en diciembre de 2023).
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Instrumento

El instrumento a través del que se han obtenido las fuentes de investigacion para
este trabajo ha sido la entrevista semiestructurada que se ha realizado a los
edutubers participantes en la investigacion (Lopezosa, 2020).

En una primera toma de contacto se ha expuesto a cada colaborador la naturaleza
de esta investigacién, asi como la finalidad que se persigue en su desarrollo. En este
contacto se ha valorado la adecuacion de la experiencia de cada edutuber a los fines
de la investigacion. En la siguiente toma de contacto se ha llevado a cabo la entrevista,
con preguntas abiertas, en las que el profesorado ha narrado su experiencia en
relacion con los objetivos de esta investigacién. La tabla 2 muestra las preguntas tipo
que han compuesto la entrevista, y a partir de las cuales se ha desarrollado ésta.

Tabla 2

Preguntas tipo de las entrevistas fuente de la investigacién.

N¢ pregunta Pregunta tipo Objetivo secundario
de investigacién
Pregunta 1 ¢;Cudles fueron los motivos que le llevaron a desarrollar su ~ 0S1
canal de videos didacticos?
Pregunta 2 :Como cree que es la incidencia de esta actividad en su 0S3
desempefio como docente?
Pregunta 3 ;Qué papel desempefian los recursos tecnolégicos (videos = 0S2
o cualquier otro tipo de recurso)? en el proceso?
Pregunta 4 ¢;Cudles son los recursos mas importantes desarrollados 0S2

para su proceso de enseflanza-aprendizaje Flipped
Learning? (Videos, recursos interactivos, recursos de
evaluacion o cualquier otro tipo de recurso)

Pregunta 5 :Como cree que ha ido cambiando tu modo de 0S3
desempeifiar la docencia a lo largo de esta experiencia?

Pregunta 6 ;Cudl es el reto mas importante al que se ha enfrentadoen  0S2
el desarrollo de estos recursos tecnoldgicos?

Pregunta 7 ¢Cémo incide este proceso en sus estudiantes, y en la 0S4

relacion docente-estudiante?

Nota: Elaboracion propia.
Consentimiento

En relacion con el consentimiento otorgado por los participantes en la
investigaciéon para poder usar el contenido de las entrevistas, se ha pedido que los
edutubers consignen este consentimiento con esta féormula:

Consentimiento: al participar en esta entrevista, declaro que he sido informado de
que mis respuestas van a ser empleadas en una investigacion educativa acerca del
desarrollo de competencia digital docente en procesos de ensefianza-aprendizaje tipo
Flipped Learning en ciencias sociales, y doy mi consentimiento para que asi sea.

Ademas, cada participante ha otorgado consentimiento para utilizar la
informacién de datos que aparece en el canal de YouTube, y para citar expresamente
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el canal de YouTube en este trabajo de investigacion. Esta recogida de datos se ha
sometido a los protocolos de ética de la investigacion regulados por la Universidad de
Extremadura (Universidad de Extremadura, 2019)

Procedimiento de analisis de resultados

El enfoque de esta investigacion es el del estudio de casos particulares (Barquet &
Machado, 2017; Lara, 2017) Este tipo de estudios tienen como finalidad analizar en
profundidad en las particularidades que definen el fenémeno estudiado. Para aplicar
el método, tras las tomas de contactos iniciales, se han llevado a cabo las entrevistas,
con el procedimiento descrito anteriormente. Estas entrevistas han sido tomadas
como fuentes textuales de investigacion, y han sido analizadas con una metodologia
cualitativa (Campo-Pais, 2014). Este tipo de metodologia tiene virtudes como la
posibilidad de analizar las percepciones de los participantes, (Quecedo & Castafio,
2002). En funcién del tipo de fuentes empleadas, se trata, ademas, de una
investigaciéon sobre informantes privilegiados (Kottak, 1994), ya que los edutubers
seleccionados presentan unas caracteristicas especificas que se ajustan a los objetivos
de este trabajo, y que les convierte en sujetos singularmente capacitados para
informar acerca del tema de estudio. Este tipo de investigaciones tiene como
caracteristica la posibilidad de obtener informaciéon muy especifica, puede ayudar a
entender con gran profundidad cuestiones vinculadas con los objetivos de
investigacion (Corrales et al., 2021b).

Figura 1

Red de nticleos de contenido para el andlisis de las fuentes en WebQDA. Motivos (0S1),
CDD (0S2), Rol docente (0S3), Repercusion en alumnado (0S4). Fuente: Elaboracién
propia

Categorizacion
Motivos del uso de Flipped Classroom Repercusion en el ol docente Repercusion en estudiantes
Positiva Negativa
Cédigo abierto Competencia digital docente
Carga de trabajo
Neutra
Gestion de informacion .
Mapas mentales Superior
. Inferior
Creacién de contenidos Caracteristicas rol
Igual

aula virtual Cédigo abierto

Videos

ISSN0213-8646 | E-ISSN2530-3791 * RevistaInteruniversitariade Formacién del Profesorado, 99 (38.2) (2024),261-282 269



Mario Corrales Serrano

El andlisis cualitativo se ha desarrollado a través del software WebQDA (Souza et
al,, 2016), que permite categorizar conceptos, ideas y reflexiones en relacién con los
nucleos fundamentales de los objetivos de investigaciéon. Una vez realizada la
categorizacién, la herramienta posibilita obtener conclusiones globales acerca de la
presencia de estos ntcleos conceptuales, y el grado en el que aparecen en las fuentes.

Para esta investigacion se ha aplicado una red de cuatro nucleos conceptuales
principales que, a su vez, se han analizado en relaciéon con diversos grados de
presencia o diversa variabilidad de posibilidades. Estos nucleos conceptuales estan
directamente relacionados con los objetivos de investigacion. La figura 1 muestra esta
red de nucleos conceptuales.

Resultados

El analisis llevado a cabo ha permitido obtener una serie de resultados en relacién
con los objetivos de investigacion. Estos resultados se muestran en funcién de la
categorizacién disefiada (cddigo abierto alld donde se queria conocer cémo se
manifestaban los entrevistados y nucleos conceptuales, donde se queria conocer la
incidencia de cuestiones concretas), en vinculacién con los objetivos secundarios de
investigacién. Para hacer mdas comprensible la categorizacién lleva a cabo, se
muestran citas literales de las entrevistas, como ejemplos de categorizacion, y figuras
que muestran la incidencia global de los nticleos de contenido.

Motivos por los que se hicieron edutuber

En relacion con el primero de los objetivos secundarios (0S1), el primer nucleo de
contenidos analizado en los textos de las entrevistas se refiere a las motivaciones que
conducen al docente a convertirse en edutuber, empleando un canal de YouTube de
produccién propia. Para este andlisis, se ha empleado una estructura de cédigo
abierto, que ha permitido recoger la diversidad de motivaciones presentes en el
profesorado de la muestra. Este analisis muestra referencias a las siguientes
motivaciones:

La motivaciéon por emplear recursos de tipo digital y TIC en los procesos de
ensefianza-aprendizaje aparece explicitamente en todo el profesorado de la muestra.
En algunos casos, el uso de esta tecnologia tiene que ver con el gusto personal del
docente:

F2: Combiné mis tres grandes pasiones: la filosofia, la tecnologia y la educacion.

En otros casos, se sefiala la importancia de ofrecer este tipo de herramientas al
alumnado, asi como los posibles beneficios que se pueden obtener a través de este
uso:

F3: Cuadernos de Her6doto nacié con dos lineas de trabajo, la primera poder crear
materiales audiovisuales para mi alumnado para favorecer su aprendizaje, facilitarles
herramientas y poder aprovechar mas tiempo de clase en actividades practicas.

F5: En un primer momento, mi intencion era la de proveer a mi alumnado de recursos
para poder estudiar y preparar la asignatura desde casa, y pensé que los videos
podian ser una muy buena herramienta para ello.
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Otro factor motivacional para tener en cuenta es el de ofrecer recursos
disponibles para otros docentes del area, que puedan compartir el trabajo
desarrollado, y la generacién de espacios de colaboracion, incluso con otros paises:

F3: Y, por otro lado, crear un espacio de colaboraciéon entre docentes con videos
tutoriales y articulos que puedan ayudar en sus clases.

F4: La posibilidad de ofrecer un recurso digital y online aprovechando una plataforma
que llegase a millones de personas. También ofrecer una posibilidad para paises en
vias de desarrollo.

Por ultimo, también estd presente la implantacién de la metodologia Flipped
Classroom como estrategia adecuada para la asignatura:

F5: Al poco tiempo, me di cuenta de que podia ir un paso mas alla y utilizar los videos
como recurso para ganar mas tiempo de aula; asi fue como los utilicé como
herramienta para llevar a cabo el enfoque Flipped Classroom en mis clases.

Estos textos permiten conocer la diversidad de motivaciones que han tenido
influencia en el profesorado de la muestra a la hora de desarrollar proyectos
educativos vinculados a la creaciéon de contenidos en su propio canal de YouTube, y
como han sido tenidos en cuenta elementos de gusto personal, necesidades del
alumnado, colaboracidn con otros y otras docentes o aportacion de recursos para la
comunidad educativa en general. La figura 2 resume la frecuencia de aparicion de
estas motivaciones en las fuentes.

Figura 2

Frecuencia de aparicion de las motivaciones descritas en las fuentes. Fuente:
Elaboracién propia

Gusto personal N 4
Metodologia FC s 7
Recursoso para docentes I 16
Herramientas para el alumnado IEEEEE——————— 3
Uso de TIC IS 12

Desarrollo de competencia digital docente

El analisis del desarrollo de la CDD (0S2) se ha llevado a cabo en relacion con los
recursos empleados por los edutubers de la muestra. Los recursos tecnolégicos
referidos por el profesorado de la muestra, asi como su incidencia analizada segun la
red de nucleos disefiada, se recogen en la figura 3.

A su vez, se han tenido en cuenta las dificultades y los retos afrontados en el
proceso. Entre estas dificultades y retos localizados a través del andlisis de cédigo
abierto, el profesorado de la muestra refiere las siguientes:

Adaptarse a formatos de video corto:

F1: El mayor reto es adaptar los contenidos que pretendo desarrollar a un formato
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breve, para que los videos no aburran al alumnado y sean asequibles.
Explicar cuestiones complejas de modo simple y comprensible:
F2: El verdadero reto es explicar teorias complejas del modo mas simple sin caer en la
mediocridad y la banalizacion.
El tiempo de trabajo que exige la creacion de contenidos:
F3: El mayor reto es el del tiempo, intentar mantener una misma linea con contenidos
completos. A la hora de crear estos contenidos la exigencia de tiempo es muy grande.
La compatibilizacién con la actividad docente diaria:
F2: Otro gran reto es el que supone compatibilizar el desarrollo de los videos del
canal con el resto de las tareas que tengo que desempefiar como docente.
F3: Compatibilizarlo con otros proyectos o con el dia a dia docente hace muy dificil ir
al ritmo de las clases, por lo que se tiene que entender como un proyecto a largo
plazo.
Adquisicién de herramientas, licencias, periodo de aprendizaje de gestién de las
herramientas, asi como el manejo del software:
F4: El reto mas importante es el uso de herramientas tecnoldgicas y de hacerme con
ellas (licencias, programas, software...) que me permitiesen poder crear recursos
educativos de calidad.
F5: El aprendizaje del software de edicién de video y, sobre todo, el tiempo que me ha
llevado editar todos esos recursos, asi como disefar las actividades o proyectos de
aula.

Figura 3

Frecuencia de aparicién de recursos tecnolégicos nombrados en las entrevistas y
nimero de fuentes en que aparecen. Fuente: Elaboracién propia

Herramientas de gestion de informacion il et 5
Mapas mentales | es— 7
Herramientasde creacion de video | — 22
Herramienta de creacion de contenido [t e— 1)
Aulavirtual el 3

0 5 10 15 20 25

H N2 de fuentes B Frecuencia de aparicién en las fuentes

Repercusion en el rol docente

Para responder al tercer objetivo de investigacion (0S3), se ha realizado el
analisis con codigo abierto, que ha permitido localizar una serie de caracteristicas de
rol docente que han ido evolucionando en el profesorado de la muestra, y que se
exponen a continuacion:

Gestién del tiempo de trabajo dentro y fuera del aula:

F1: A lo largo de los cursos que llevo aplicando este enfoque, me ha permitido tener
mas tiempo de aula para trabajar con mi alumnado metodologias activas y una
actividad docente mas personalizada y cercana.
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Cambio en el reparto del protagonismo entre docente y estudiante en el proceso
de ensefianza-aprendizaje:

F3 Los videos son un recurso mas que el alumnado tiene a su disposicion.
Pueden verlos siempre que quieran y tantas veces como quieran. En clase no los
utilizo, ellos ya saben que si lo necesitan pueden recurrir a ellos.
F2: He podido ofrecerles a mis alumnos una experiencia de aprendizaje mas cercana y
personalizada.

Paso de un plano tedrico a un plano practico:
F2: Considero que el video es el primer paso de mi practica docente, no el final. En
realidad, es la excusa para sacar del aula aquella instruccién unidireccional que
realizamos y apostar por un aula de reflexion, de inclusion y de una mayor actividad
practica por parte del alumnado.
F3: En clase no los utilizo (los videos), ellos ya saben que si lo necesitan pueden
recurrir a ellos. En clase prefiero dialogar, exponer, actividades cooperativas o juegos

Empleo de recursos tecnolégicos como herramienta principal del proceso:
F3: Los recursos tecnoldgicos son tomados como una herramienta para tratar
contenidos, un medio de estudio y de "llegar" al alumnado de una manera cercana y
habitual en su vida cotidiana fuera del contexto educativo, puesto que vivimos en un
mundo completamente marcado por lo audiovisual. Por tanto, desempefan esa
funcién de herramienta de trabajo para el aula y de nexo con su espacio personal.
F4: El papel es relevante y, como te decia, de apoyo al profesorado. La labor realizada
por el docente se amplifica y refuerza con el uso de canales y videos.

La figura 4 muestra la valoraciéon de la carga de trabajo que supone la

implementacién de esta estrategia.

Figura 4

Frecuencia de referencias a la carga de trabajo en relacién con los nicleos de
categorizacion establecidos para el andlisis. Fuente: Elaboracion propia

M Inferior

H [gual

Superior

Repercusion en el alumnado

En lo que se refiere a la repercusion de esta metodologia docente en el alumnado
(0S4), los edutubers de la muestra refieren los siguientes beneficios:
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Fluidez en la relacion entre el docente y el estudiante, y ruptura de la barrera
que en ocasiones se detecta en el desempefio docente tradicional (3
referencias).

Incidencia positiva en la comprensiéon y adquisicion de contenidos y
competencias (2 referencias).

Adquisicidén de capacidad critica por parte del alumnado (3 referencias).
Resolucién de problemas concretos en el aprendizaje de las ciencias sociales,
como el excesivo desarrollo tedrico (7 referencias), dificultades de
comprension (6 referencias), desarrollo de pensamiento histérico (11
referencias), o aplicacién practica de contenidos (4 referencias).

Mejor adaptacién a los nuevos contextos y a las caracteristicas especificas del
alumnado actual (4 referencias).

Mejora en la motivacién del alumnado para el aprendizaje de la materia (9
referencias).

Mejora en el rendimiento académico del alumnado (7 referencias).

Entre los factores negativos, se cita la posible distracciéon del alumnado (2
referencias), o el no visionado de los videos (3 referencias).

La figura 5 presenta la proporcién en que los edutubers de la muestra valoran la
incidencia de su practica docente en el alumnado, en funcién de la categorizacion
disefiada (positiva/neutra/negativa).

Figura 5

Valoracioén de la incidencia de la metodologia empleada en el alumnado por parte de los
edutubers participantes

M Positiva
H Neutra

m Negativa

Discusion y conclusiones

Los resultados obtenidos en el andlisis cualitativo que se ha llevado a cabo
permiten dar respuesta a las preguntas de investigacion planteadas al inicio de este
estudio, y que se corresponden con los objetivos secundarios de investigacion. A
continuacion, se ponen de manifiesto las conclusiones a las que se ha podido llegar en
relacion con dichos objetivos, y se contrastan, a modo de discusién, con las
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conclusiones de otros estudios similares.

En relacién con las motivaciones que han llevado a los docentes participantes en
el estudio a crear sus canales de YouTube (P1/0S1), el andlisis de las entrevistas a
docentes revela que las motivaciones principales estan relacionadas con la voluntad
de poner a disposicién de estudiantes y docentes herramientas concretas para el
desarrollo de las asignaturas. También se manifiesta como importante la voluntad de
utilizar herramientas TIC para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. En
menor medida, también estan presentes el gusto personal, o la intenciéon de emplear
metodologia de aula invertida. Estos resultados muestran cémo los docentes
participantes detectan la necesidad de transformar el proceso de ensefanza-
aprendizaje, con herramientas, recursos técnicos y metodologias activas.

En esta linea, Lucero-Martinez (2018) pone de manifiesto que su motivacién para
poner en marcha su canal de YouTube ha sido dar la vuelta a su modo de ensefiar
geografia e historia, y analiza los beneficios de su canal de YouTube en la ensefianza
de esta materia en la ESO (Lucero-Martinez, 2019). Pattier (2020) analiza las
potencialidades de YouTube en la educacién del futuro, y destaca como esta
herramienta incide en la educacién a distancia y presencial, convirtiéndose esto en
una importante motivacion para desarrollar esta herramienta. Su andlisis de un canal
de YouTube de éxito indica que factores como la diferenciacién, el posicionamiento, el
abanico de audiencia, la atemporalidad y la internacionalizaciéon hacen de esta
herramienta un recurso de gran potencial en el futuro, y propone la implementaciéon
de formacién acerca de su uso en la formacion de futuros y futuras docentes. Otras
investigaciones abalan el uso de la herramienta en estudios superiores (Gallego-
Dominguez & Murillo-Estepa, 2018), ensefianza de matematicas en Primaria (del
Valle Ramoén et al,, 2020), ensefianza de la fisica (Matarrita & Molina, 2018) o la
educacion ambiental (Guzman & Lopez, 2021). Dichos estudios destacan la utilidad de
los recursos que se generan en estos canales para mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

En relacién con la contribucién de la experiencia de los docentes participantes en
el desarrollo de la CDD, (P2/0S2), los resultados permiten concluir que los docentes
participantes han progresado en el dominio de algunas herramientas utiles para el
proceso de enseflanza-aprendizaje en el area de ciencias sociales. Destaca el progreso
en el manejo de herramientas de creacién de video y creacién de contenidos. Ademas,
también se detectan mejoras en la implementacion de TIC que permiten gestionar la
informacidn, generar mapas mentales, y la gestion de aulas y espacios virtuales.

Diversos estudios relacionados con la implementacién de las TIC y el desarrollo
de la CDD ponen de manifiesto la necesidad de mejorar el uso de estos recursos en el
area de ciencias sociales. Gisbert-Cervera et al. (2016) ponen de manifiesto cémo ha
avanzado el desarrollo de la CDD en los ultimos afios, dando respuestas a necesidades
docentes. En la linea de las conclusiones del presente trabajo, Jiménez et al. (2021)
destacan la responsabilidad asumida por el cuerpo docente en el desarrollo de la CDD
para dar respuesta a las demandas de la sociedad. Por su parte, Zhao et al. (2021)
exponen que, tras las consecuencias educativas de la COVID 19, ha ido ganando
protagonismo la tendencia de crear estrategias de aprendizaje relevantes y utilizar
herramientas adecuadas para mejorar la calidad de la educacién. En esta linea,
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Fernandez-Quero (2021) lleva a cabo un estudio acerca de como aplicar estos
recursos para mejorar el aprendizaje de la geografia y la historia y concluye la
eficiencia de recursos como el video en la mejora del aprendizaje de estas materias.
Miralles Martinez et al. (2019), en su estudio comparativo sobre la percepcién del uso
de las TIC Mass Media para ensefiar historia en docentes espafioles y britanicos,
sefialan que la incidencia del uso de estas herramientas tiene que ver
fundamentalmente con la motivacién del alumnado y con los procedimientos
educativos disefiados. Ademas, este estudio sefiala la importancia de implementar
nuevas metodologias, diversas de la tradicional, para que el uso de las TIC sea mas
eficiente. Corrales (2023) incide en la importancia de potenciar la motivacién en el
alumnado de estas materias, sefialando las TIC como agente de motivacion externa.
Por su parte, Plaza de la Hoz (2018) analiza las ventajas y desventajas del empleo de
estos recursos con adolescentes, concluyendo que son un recurso muy adecuado para
los procesos de formacién en estudiantes de esta franja de edad.

Otra conclusiéon que se extrae con claridad es el hecho de que el desempefio
docente de los edutubers les ha hecho modificar su rol docente (P3/0S3),
redistribuyendo su tiempo de trabajo, transformando su modo de ser docente dentro
y fuera del aula, modificando su relaciéon con el alumnado y empleando nuevos
recursos y herramientas. Es un hecho contrastado en la literatura cientifica este
cambio de rol que se experimenta en el desempefio docente como consecuencia de la
incorporacion de uso de recursos digitales, y con la implementacién de metodologias
activas, como el Flipped Classroom. Casablancas (2017) analiza este hecho, sefialando
las incertidumbres que generan los cambios, pero valorandolos a su vez, como
positivos. Los edutubers participantes en el presente estudio resefian, por ejemplo,
una mayor carga de trabajo, aunque esto no incide negativamente en su visién del
proceso. Macias-Esparza y Valdés-Davila (2014) describen este fendmeno como una
reconstruccién del rol docente, que deja atras algunas de sus caracteristicas asociadas
a la instruccién directa y pasa a incorporar herramientas que reparten mas el
protagonismo entre el docente y el estudiante. Este mismo proceso es el que se
describe en las entrevistas analizadas en el presente estudio. En el estudio de Blanco
y Amigo (2016) acerca del rol docente en la era digital, se sefialan los siguientes
aspectos relevantes: saber localizar, recuperar y gestionar la informacidn, desarrollar
habilidades comunicativas en entornos digitales, creacion de contenidos en
plataformas digitales, proteccion de datos y resolucién de problemas. Estas
competencias se aprecian claramente desarrolladas en el rol docente descrito por los
entrevistados en el presente trabajo. Este mismo estudio sefiala como denominadores
comunes atribuidos al nuevo docente las tareas de "organizador, guia, generador,
acompafiante, coacher, gestor del aprendizaje, orientador, facilitador, tutor,
dinamizador o asesor” (p. 110), observables en los edutubers analizados en el
presente estudio.

Es interesante llamar la atencién acerca de cémo, en una profesiéon con tanta
carga de estrés como es la profesion docente (Panisoara et al. 2020; Garcia-Carmona,
et al, 2019), la aplicacién de este tipo de estrategias que generan mas carga de
trabajo no parece incidir negativamente en el estado emocional de los docentes
entrevistados, ya que no resefian esta circunstancia al ser preguntados por ello.
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Otra conclusion destacada es la percepcion por parte del profesorado participante
de una incidencia positiva en el 75% del alumnado con el que han trabajado en sus
propias aulas esta metodologia (P4/0S4), asi como los beneficios de ésta en materias
del area de ciencias sociales (Cheng et al., 2020). Los trabajos ya referidos de Lucero-
Martinez (2018, 2019) son un exponente claro acerca de cdmo un canal de YouTube
de éxito (309.000 suscriptores) es util para la aplicaciéon de esta metodologia en la
ensefianza de las ciencias sociales. Corrales (2021) analiza la capacidad del modelo
Flipped Classroom y del uso de videos de YouTube como herramienta de transmisién
de contenidos para motivar al alumnado en la ensefianza de las ciencias sociales,
mostrando un crecimiento de la motivacion para el estudio de estas materias en el
alumnado de Educacion Secundaria. En esta misma linea se manifiestan los estudios
de Casanovas y Serrano (2017). Estos beneficios se ven aumentados en la
combinacién del Flipped Classroom con otras metodologias de tipo activo, como la
gamificacion (Zamora-Polo et al., 2019) o uso de realidad aumentada (Gémez-Muiiiz,
2020). Ademas de la implementaciéon de la motivacién, en el caso concreto de las
ciencias sociales pueden indicarse interesantes mejoras en los procesos de
enseflanza-aprendizaje, como una mejor predisposicion para el estudio de las
materias del area (Gémez-Carrasco et al,, 2019).

Todo lo expuesto hasta ahora, da respuesta al objetivo principal de esta
investigacidn, analizar el desempefio docente de edutubers de éxito que desarrollan
su actividad en asignaturas de humanidades y ciencias sociales en Educacién
Secundaria, y permite conocer sus motivaciones, sus mejoras en el desempefio
docente y las transformaciones de rol que se han dado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Entre las limitaciones de este estudio, se resefia el hecho de que hay mas canales
de YouTube que no han sido analizados para contrastar estas conclusiones. Como se
explica en el apartado correspondiente, han sido seleccionados los cinco canales
analizados por cumplir con los criterios de seleccion de la muestra que se han
establecido para esta investigacién. No obstante, otros canales que no se ajustan a los
criterios establecidos, tal vez puedan aportar datos interesantes para los objetivos de
investigacién. Igualmente, es de resefiar la ausencia de mujeres edutubers; al no
haber sido localizado ningin canal de la tematica estudiada gestionado por una
mujer, no ha podido incluirse esta variable en el estudio. Asimismo, este estudio
podria verse enriquecido con un abordaje de esta tematica desde el punto de vista del
profesorado que emplea estos videos, especialmente a través de metodologia activas,
como el Flipped Classroom. En futuras investigaciones se podran completar las
conclusiones de este estudio desde esas perspectivas.
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