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Comunicaciones Vill JEM

1. Artificial General Intelligence: A Potential Threat Comparable to Climate Change
and Its Implications for Medical Education. Kiyak, Yavuz Selim*, yskiyak@gazi.edu.tr
Department of Medical Education and Informatics, Gazi University Faculty of
Medicine, Ankara, Turkey

Introduction: Artificial General Intelligence (AGI) and Artificial Superintelligence (ASI)
represent a significantly more capable forms of artificial intelligence that could match or
exceed human capabilities across various domains. This study aims to provide a beginner-
level introduction to the concepts of AGI and ASI, compare their potential risks to those of
climate change, and call for incorporating AGI awareness into medical education.

Methods: A critical analysis of current literature and expert opinions on AGI/ASI was
conducted, focusing on their potential impacts and risks. The study also focused on the
current state of AGI awareness in medical education curricula compared to climate change
education.

Results: The study pointed out that while AGI and climate change both pose existential
risks to humanity, there is a significant shortfall in the attention allocated to the threat of
AGI. Climate change is relatively widely addressed in curricula, while AGI receives little to
no attention. The potential risks of AGI/ASI include, but not limited to, ethical concerns,
loss of human control, lack of alignment, and unintended consequences in healthcare
applications. The study emphasizes the need for decentralized, accountable decision-
making systems in AGI development and deployment.

Conclusions: There is an urgent need to integrate AGI/ASI risk awareness into medical
curricula. By raising awareness about AGI risks alongside climate change, medical
education can better prepare healthcare professionals for future challenges and ensure
that medicine remains a force for good in the age of advanced Al, given that it could
potentially lead to an abundant era or human extinction.

2. ChatGPT para generar casos clinicos con preguntas de opcion miiltiple.
Menéndez Gonzalez, Manuel. menendezgmanuel@uniovi.es. 1. Departamento de
Medicina, Universidad de Oviedo. 2. Servicio de Neurologia, Hospital Universitario
Central de Asturias

Introduccién:

Los casos clinicos reales o ficticios juegan un importante papel en la educacién médica, si
bien la preparacion de casos con respuestas de opcion multiple, y bien planteados desde
un punto de vista docente, es una tarea que consume tiempo. Experiencias previas
utilizando ChatGPT para generar preguntas tipo test de opcion mdultiple y casos clinicos
reportaron que los prompts simples producen preguntas demasiado superficiales, lo que
subraya la importancia de disefiar prompts detallados. En esta comunicacién describimos
nuestra experiencia utilizando prompts detallados mediante un generador de preguntas en
ChatGPT para generar casos clinicos con preguntas de opcion mdltiple.

Métodos:
Para facilitar el uso de prompts detallados utilizamos la funcion Custom GPT. Esta
herramienta permite a los usuarios crear y compartir GPTs personalizados sin
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conocimientos de programacion. Utilizamos un generador de preguntas de opcion multiple
basadas en casos clinicos para generar 25 preguntas basadas en casos clinicos breves
sobre patologias del sistema nervioso. Le pedimos que incluyese una opcién correcta y
tres opciones incorrectas. Una vez obtenido el examen procedimos a la revision del
mismo juzgando el grado de adecuacion y complejidad, e identificacion de errores.

Resultados:

En general, el grado de adecuacidon, complejidad y originalidad de los casos clinicos
resulté elevado. En cuanto a la correccion, se identificaron dos casos clinicos con
preguntas equivocas cuya redaccion seria hecesario retocar para evitar confusiones.

Conclusiones:

ChatGPT puede ser una herramienta util para facilitar la elaboracién de casos clinicos con
respuestas de opcidn mdultiple. Utilizar un generador de preguntas de opcion multiple
basadas en casos clinicos simplifica el proceso y mejora la practica educativa en
medicina. Utilizando prompts detallados logramos generar casos clinicos con preguntas
de opcién mdltiple de calidad. Sin embargo, es indispensable revisar la adecuacion y
correccion ya que ChatGPT, aun con los complementos propuestos, puede generar
algunas preguntas equivocas.

3. Desarrollo de un libro digital para una asignatura del Grado de Medicina.
Menéndez Gonzalez, Manuel, menendezgmanuel@uniovi.es, 1. Departamento de
Medicina, Universidad de Oviedo. 2. Servicio de Neurologia, Hospital Universitario
Central de Asturias.

Introduccioén:

Existe una demanda creciente entre los estudiantes de Medicina de contar con fuentes
bibliograficas adaptadas a sus necesidades reales para la preparacion de las asignaturas.
En este proyecto buscamos ofrecer un recurso en formato de “libro digital” para la
asignatura “Patologia del Sistema Nervioso” del Grado de Medicina.

Metodologia:

Los contenidos abarcaron toda la materia de la asignatura de acuerdo al Plan Docente.
Se utiliz6 Design Thinking para disefiar y seleccionar contenidos, primando que el
contenido resultase atractivo y efectivo desde un punto de vista docente. Se recogio la
peticion de mantener el mismo indice tematico de la asignatura. Se implementaron
hipervinculos prolijos para facilitar la navegacion entre temas y secciones. La seguridad y
proteccion del contenido se garantizaron con un acceso controlado a través de
SharePoint, donde solo el profesor puede editar y los estudiantes matriculados tienen
acceso exclusivo.

Resultados:

El libro digital recibié 1264 accesos por 145 alumnos en un cuatrimestre. La encuesta
reveld que el 81% de los estudiantes lo encontrd atil para resolver dudas, el 77% mejoro
en atencion a pacientes, el 64% redujo su estrés durante las practicas, y el 57% hallo
mayor eficiencia comparado con el manual en papel. Un 87% respondié que el libro se
adaptaba a sus necesidades reales para la preparacion de la asignatura. Los comentarios
destacaron la alta consonancia con las clases y valoraron las funcionalidades de
“compartir’ y “comentar” online.

Conclusiones:
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El libro digital es un recurso de interés docente, complementario a otras fuentes, que
permite proporcionar contenidos actualizados, facilmente accesibles y alineados con las
necesidades de los alumnos. La metodologia de Design Thinking facilita el disefio de
contenidos atractivo y efectivo en la transmisioén de conocimientos.

4. TikTok como fuente de informacion del VPH oral. Maeso, M *; Lépez, MP.
marinamaesomoreno@gmail.com. Departamento de Estomatologia, Universidad de
Murcia.

Introduccién y objetivo: El virus del papiloma humano es la infeccidn de transmision
sexual mas comun a nivel mundial pudiendo ser una gran preocupacion para la salud
publica. El objetivo de este estudio es analizar el contenido de los videos publicados en
TikTok acerca del VPH atendiendo a una serie de criterios de evaluacion y asi, determinar
la utilidad de los mismos en la educacion preventiva.

Material y métodos: Se realiz6 una busqueda de videos en la plataforma social de
TikTok utilizando los siguientes términos: "VPH oral y prevencion”,”VPH manifestaciones
orales y prevencion”, “HPV oral and prevention” y “HPV oral manifestation and
prevention”. Se seleccionaron los 100 primeros en Espafiol y los 100 primeros en Inglés
sugeridos por la red social. Finalmente, se incluyeron 75 videos con el término “VPH"y 81
con el término “HPV”. Se analizd, para cada video 10 pardmetros, siendo algunos de
ellos: Claro propésito, Fuente de informacidn, Informacion actualizada, Claro y
comprensible, Apoyo en la toma de decisiones, Calidad de las fuentes citadas... También,
se analiz6 el numero de comentarios, likes, no de veces guardado, no de veces
compartido y la duracién.

Resultados: A partir de este estudio, se determiné que el 23,076% trataban aspectos
generales sobre el VPH. Ademas, el 60,89% de los videos son publicados por
profesionales sanitarios (Odontdlogos o Médicos). Sin embargo, el 92,95% no mencionan
estudios de investigacion ni fuentes bibliograficas. Todos los pardmetros analizados
presentaron diferencias significativas con respecto a la variable idiomas (p <0.05).

Conclusién: TikTok podria utilizarse para educar en salud debido a la gran variedad de
temas tratados y la publicaciéon de los mismos por profesionales en salud, ademas del
impacto de la aplicacion en la comunidad. Pero, también podria generar desinformacion,
pues el contenido no se encuentra respaldado por estudios cientificos.

5. Métodos en linea para la organizacién, docencia y evaluacién de las Practicas
Tuteladas de Psiquiatria en estudiantes de Medicina. Rojo Bofill, Luis Miguel >
Balanza Martinez, Vicent *?; Bellver Pradas, Francisco ***; Benavent Rodriguez, Pilar
12. Saiz Alarcén, Vanessa “?; Granda Pifian, Amelia Rosa °; Iranzo Tatay, Carmen ?;
Etxeandia Pradera, Jon Iiiaki 4; Carrasco Picazo, Juan Pablo *¢; Sierra San Miguel,
Pilar **;Gonzalez Piqueras, José Carlos **; Martinez Raga, Jose *’; Aguilar Garcia-
lturrospe, Eduardo Jesls '** luis.m.rojo@uv.es. * Departamento de Medicina.
Facultad de Medicina y Odontologia. Universitat de Valéncia; 2 Hospital Universitario
y Politécnico La Fe, Valencia; ® Grupo de Innovacion Docente EVALSAME,
Universitat de Valéncia; * Hospital Clinico Universitario, Valencia; ®* Departamento de
Educacion Comparada e Historia de la Educacién. Facultad de Filosofia y Ciencias
de la Educacion; Universitat de Valéncia; °® Consorcio Hospitalario Provincial de
Castell6n; “Hospital Universitario Doctor Peset, Valencia.
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Introduccioén: En el Grado de Medicina de la Universitat de Valéncia (UV), el alumnado
de sexto curso se distribuye por hospitales universitarios, en grupos de aproximadamente
10 personas, por distintas especialidades médicas. La metodologia empleada
tradicionalmente presenta algunas dificultades para evaluar las competencias clinicas, y
existen diferencias interhospitalarias.

Objetivo: Presentamos la metodologia empleada en el curso 2023/24 en las Practicas
Tuteladas de Psiquiatria en dos hospitales universitarios (H. Clinico y H. La Fe).

Método: Se emple6 un sistema de organizacion, comunicacion y docencia
complementaria en linea que trata de hacer frente a estas dificultades. Se opt6 por una
organizacion y comunicacién profesorado-alumnado a través del programa Microsoft
Teams ® (MT). Ademas, la evaluacion se realizé mediante videos grabados por el
alumnado que simulaban una entrevista psiquiatrica. Paralelamente, se desarroll6 una
tarea de diagnostico diferencial colaborativo en linea a través de la pizarra digital
Whiteboard®, que se comparé con una tarea presencial. Finalmente, se valor6 la
satisfaccion del alumnado con las practicas, comparandola con la de un grupo de alumnos
sobre los que no se aplico la metodologia. Se analiz6 el empleo de MT (porcentaje de
dias del rotatorio), la homogeneidad interhospitalaria (empleo de MT y calificacion de
videos), las calificaciones en las tareas del caso clinico y la satisfaccion del alumnado.

Resultados: El proyecto implico a 155 alumnos. El 93% del alumnado emple6 MT mas de
un 15% de los dias, con diferencias interhospitalarias. Se generaron 67 videos, con
diferencias interhospitalarias en calificaciones. Las calificaciones no difirieron segun la
tarea del caso clinico. El alumnado implicado recomendaria las practicas mas
frecuentemente que el comparador tradicional.

Conclusiones: El empleo de la metodologia fue adecuado y pudo implicar al alumnado
correctamente. Ademas, logré una mayor satisfaccion. Sin embargo, existi6 una
heterogeneidad interhospitalaria, que debera ser considerada en futuros proyectos.

6. Valoracion de talleres cientificos de reproduccion impartidos por la Universidad
de Murcia en educacién secundaria: ¢Influye el centro educativo en las opiniones
de los estudiantes? Martinez-L6pez, C'; Luongo, C'; Piieiro-Silva, C'; Abril-
Sanchez, S?% Garcia-Vazquez, FA™ cristina.martinez67@um.es Departamento de
Fisiologia, Facultad de Veterinaria, Universidad de Murcia, Murcia, Espaia. Campus
de Excelencia Internacional de la Universidad de Murcia (Campus Mare Nostrum).
?IES Las Salinas del Mar Menor, La Manga, Murcia, Espaiia. ®Instituto Murciano de
Investigacién Biosanitaria (IMIB-Arrixaca), Murcia, Espafia.

Las universidades son clave en el desarrollo e innovacién cientifica, por lo que es esencial
divulgar su labor investigadora en todos los niveles educativos. Los talleres cientificos son
una excelente forma de hacerlo, aunque su percepcion puede variar segun la metodologia
de ensefianza, el perfil demografico o el prestigio del centro, entre otros factores. El
objetivo de este estudio fue comparar las valoraciones de estudiantes de 3°ESO sobre
talleres relacionados con la reproduccion, realizados por el Departamento de Fisiologia
(Veterinaria) en tres institutos de Murcia: IES José Martinez Ruiz "Azorin" (Yecla), IES
Bartolomé Pérez Casas (Lorca) e IES Las Salinas (La Manga del Mar Menor). Los talleres
incluyeron temas de fisiologia reproductiva y actividades como adivinanzas, aprendizaje
de anatomia con oOrganos plastinados y visualizacibn microscépica de gametos. Las
opiniones de los estudiantes se obtuvieron mediante una encuesta anénima con 9
afirmaciones puntuadas del 1 al 5 en una escala de Likert (1: minimo nivel, 5: maximo
nivel). De un total de 272 asistentes (Yecla: 94; Lorca: 90; La Manga: 88), participaron en
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las encuestas 123 estudiantes (52,85%, 26,83% y 20,33%, respectivamente). La
comparacion se realizé utilizando el programa estadistico IBM SPSS Statistics® version
28.0.0. La principal diferencia entre los tres centros se observo en la participacion, siendo
mayor en el instituto de Yecla. Sin embargo, no se observaron diferencias significativas
entre los centros para ninguna de las afirmaciones planteadas (P>0.05). En los tres
centros, las afirmaciones con menor puntuacion estaban relacionadas con el interés en la
biologia o la reproduccion en general (3.3-3.6). Asimismo, las mejor valoradas indicaron
gue estos talleres aumentan la interaccion con compafieros y profesores, y deberian
implementarse en otras asignaturas (4.2-4.5). Estos resultados sugieren que los talleres
interactivos pueden ser implementados en diversos centros escolares, contribuyendo a la
educacion cientifica y al desarrollo de habilidades interpersonales entre los estudiantes.

7. Evaluacion del Uso de Gafas de Grabacién para la Supervision y Formacién de
Estudiantes de Medicina en Practicas Hospitalarias. Sanchez Ferrer, F, Nso Roca,
AP, Ramos Rincén JM, Fernandez E, Grima Murcia, MD. f.sanchez@umbh.es
Facultad de Medicina. Universidad Miguel Hernandez de Elche.

Introduccioén: La supervision de los estudiantes de medicina en practicas hospitalarias
presenta desafios. Existe un creciente nimero de alumnos que junto a la normativa actual
que limita el nimero de personas en formacién en la atencién a pacientes, hacen mas
complicada la docencia en los centros sanitarios. Surge la necesidad de explorar nuevas
metodologias docentes para aplicar en este ambito.

Objetivo: Analizar la utilidad de las gafas de grabacion en la supervision sanitaria.
Evaluar la aceptabilidad de las gafas entre estudiantes, residentes y docentes. Explorar la
oportunidad de las gafas como herramienta de seguridad del paciente.

Material y métodos: Implementamos el uso por estudiantes y residentes de gafas con
camara de video y micréfono para transmitir datos en tiempo real, en consultas médicas y
urgencias. Posteriormente se realizaron encuestas a estudiantes, residentes y docentes
evaluaron la aceptabilidad y utilidad de esta tecnologia.

Resultados: se encontr6 que la supervision mediante este dispositivo es un método
factible y practico. El 60% de los encuestados destaca el incremento en la autonomia de
los estudiantes. Hasta un 80% considerd que este sistema podria mejorar la seguridad del
paciente. La mitad de los encuestados confia en la efectividad del método para la
ensefianza médica. Un 85,3% de los médicos considera util el material audiovisual
obtenido para la docencia en aulas.

Conclusiones: Las gafas con camara son bien valoradas para la supervision de
estudiantes y residentes, ofreciendo beneficios en la docencia clinica y la seguridad del
paciente. Salvando elementos como la intimidad del paciente, el uso de esta tecnologia
podria extenderse en la formaciéon docente de los grados sanitarios en el ambito
asistencial.

8. Realizacidn y utilizacién de maquetas 3D en para el estudio de las caracteristicas
particulares de patologias concretas para su compresion o programacion
quirargica. Sanchez Ferrer, F, Nso Roca, AP, Fernandez E, Grima Murcia, MD.
f.sanchez@umbh.es Facultad de Medicina. Universidad Miguel Hernandez de Elche
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Introduccioén: La integracién de las tecnologias de modelado e impresion 3D en la
practica meédica ha abierto nuevas vias para el estudio, formacion y tratamiento de
patologias especificas.

Objetivo: Este proyecto se centra en el desarrollo y aplicacion de modelos 3D para
examinar las caracteristicas Unicas de patologias concretas, mejorando tanto la
comprension por los estudiantes y la planificacién quirdrgica en postgrado.

Material y Métodos: El proceso comienza con la adquisicion de datos de imagenes de
alta

resolucién, como escaneos de TC o RM, que luego se convierten en modelos digitales 3D
mediante software especializado. Estos modelos digitales representan con precision las
estructuras anatdmicas y las caracteristicas patologicas de interés. Los modelos pueden
manipularse virtualmente, permitiendo un examen detallado desde varios angulos y
facilitando la identificacién de &reas criticas que requieren atencién. Posteriormente, los
modelos digitales se traducen en impresiones fisicas 3D utilizando materiales que imitan
las propiedades de los tejidos humanos.

Resultados: por el presente proyecto se han podido realizar diversas estructuras y
procesados de patologias como cardiopatias congénitas, nefropatias, columnas
vertebrales o elementos traumatoldgicos, como fracturas de mufieca. Ademas de la
planificacion prequirdrgica, los modelos 3D han servido como herramientas valiosas para
la educacion de estudiantes y para mejorar la comunicacién con los pacientes.

Conclusiones: La utilizaciébn de modelos 3D para el estudio y explicacion de patologias
especificas mejoran la comprension de los estudiantes de medicina, siendo ademas
importantes para seguir mejor los procedimientos quirdrgicos observando ademas una
reduccion de los tiempos de intervencion y una mayor precision. El estudio subraya la
importancia de la tecnologia 3D como una herramienta fundamental en la practica médica
moderna al proporcionar una comprension integral de la anatomia y patologia individual
del paciente.

9. Pésteres Anatémicos aplicados a la Terapia Ocupacional: Fomentando un
Aprendizaje Activo y Colaborativo. Andreu-Cervera, A*; Madrigal, P; Pombero, A;
Garcia-Lépez, R; Company, V; Puelles, E; Morales-Delgado, N. aandreu@umbh.es
Departamento de Histologia y Anatomia, Facultad de Medicina, Universidad Miguel
Hernandez de Elche, Alicante.

El proyecto PA-TO (Pd4steres Anatomicos aplicados a la Terapia Ocupacional) se disefié
para facilitar a los estudiantes del grado en Terapia Ocupacional el aprendizaje de
numerosos términos complejos de anatomia humana en un corto periodo, permitiéndoles
aplicarlos en futuras asignaturas y en su carrera profesional. Los pdésteres anatdémicos
creados son herramientas valiosas para el aprendizaje y la comprension de la anatomia
humana.

Objetivos: El principal objetivo es mejorar el aprendizaje activo y colaborativo de los
estudiantes de Terapia Ocupacional en relacion con la anatomia funcional aplicada a las
ocupaciones.

Metodologia: Todos los estudiantes matriculados participaron en grupos de 5 personas, a
cada uno de los cuales se le asigndé una ocupacion de manera aleatoria. El trabajo
consistid en representar en un poster virtual las estructuras anatémicas del aparato
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locomotor implicadas en esa ocupacion, utilizando software libre. Posteriormente, los
estudiantes grabaron un video explicativo del pdster, que se presentd en la “Gala de
premios PA-TO”. Para evaluar el proyecto, se realizO una encuesta de satisfaccion
anonima disefiada ad hoc, con una parte tipo Likert y preguntas abiertas, y se compararon
las notas del examen parcial del aparato locomotor con los resultados de afios anteriores.

Resultados: El 54% de los participantes completé la encuesta. La mayoria (91%)
consider6 que el trabajo les ayud6 a aprender mas sobre la anatomia del aparato
locomotor, y el 83% cree que se necesitan mas actividades como esta para que las
asignaturas basicas sean mas aplicadas. El nivel de satisfaccion final con el proyecto fue
de 8.1 sobre 10. En cuanto a los resultados académicos, las notas de este afio
aumentaron en promedio casi dos puntos sobre 10 en comparacién con el afio anterior.

Conclusién: El proyecto PA-TO ha sido motivador y ha mejorado el aprendizaje de la
anatomia del aparato locomotor entre los participantes.

10. ViD-Foot: Innovacién en el aprendizaje virtual de la disecciéon del pie. Morales-
Delgado, N*; Andreu-Cervera, A; Garcia-Lopez, R; Pombero, A; Madrigal P.
nmorales@umh.es Departamento de Histologia y Anatomia, Facultad de Medicina,
Universidad Miguel Hernandez de Elche, Alicante.

El contexto educativo actual, caracterizado por el acceso universal a la tecnologia y la
informacion, ha impactado fuertemente el aula, convirtiendo a los estudiantes en
participantes pasivos y reacios al modelo tradicional de ensefianza. En este escenario,
metodologias innovadoras como el Aula Invertida (Al) cobran protagonismo. Nuestro
objetivo principal consistid en la creacion de material multimedia de interés anatomico
para fomentar la autonomia de los estudiantes de Podologia durante las practicas de
diseccion del pie. Se estudi6 una poblacion de 83 estudiantes matriculados en la
asignatura “Anatomia de los Miembros Inferiores” del primer curso de Podologia en la
Universidad Miguel Hernandez de Elche (2023-24), divididos en grupo control (n = 34) y
experimental (n = 49). Solo el grupo experimental tuvo acceso a 4 videos de diseccion en
un canal privado de YouTube, permitiendo una preparacion autbnoma, no presencial y
asincrénica antes del laboratorio. Cada video dur6 entre 4 y 8 minutos. El canal registro
229 visualizaciones, acumulando 16.7 horas de reproduccion durante las practicas (22 de
abril al 13 de mayo). La duracion media de las visualizaciones fue de 4 min 22 seg. El
primer video, sobre la diseccion de la planta del pie, fue el mas visto (87 reproducciones),
mientras que el cuarto, sobre la cara dorsal del pie, tuvo menos reproducciones (42) pero
la mayor duracion media de visualizacion (6 min 34 seqg, 84.7% visto). Cada usuario
visualizé cada video al menos una vez, y la mayoria usé su movil (59.4%) con iOS
(41.9%). En conclusion, esta experiencia piloto parece promover la autonomia del
estudiante de Podologia, observandose un uso notable de los videos a través de
dispositivos méviles con una alta tasa de visualizacion del contenido.

11. Socrative como herramienta de gamificaciéon para la evaluacién continua en el
grado en Fisioterapia en la asignatura Anatomia Humana |. Garcia-Lopez, R*;
Pombero, A; Morales-Delgado, N; Andreu-Cervera, A; Madrigal MP. r.garlo@umbh.es
Departamento de Histologia y Anatomia, Facultad de Medicina, Universidad Miguel
Hernandez de Elche, Alicante, Espania.

En el ambito educativo, el profesorado estad adoptando la gamificacion para transformar el
proceso de aprendizaje en una experiencia ludica. En este contexto, hemos utilizado
Socrative, una aplicacion destacada por su facilidad de uso y su capacidad para captar la
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atencion del alumnado. A través de cuestionarios en Socrative, buscamos motivar a los
estudiantes para que participen activamente en el aula y realizar un seguimiento de su
progreso mediante pruebas tipo cuestionario durante las sesiones practicas de la
asignatura “Anatomia Humana” del grado en Fisioterapia de la Universidad Miguel
Herndndez de Elche. El alumnado matriculado en “Anatomia Humana 1" (n=115) se
organizo en cinco grupos. Dentro de las actividades disponibles en la aplicacion, se utilizd
la opcidén “Space Race” (cuestionario con cuenta atras). Esta propuesta innovadora se
implement6 en cuatro sesiones practicas y se realiz6 de manera individual. Al final del
curso, los estudiantes completaron una encuesta anonima de satisfaccion. El uso de
Socrative mostré una tendencia positiva en las puntuaciones obtenidas por los
estudiantes a medida que avanzaban en los cuatro cuestionarios. Inicialmente, la media
de respuestas correctas fue de 5,5, y aumenté hasta 6,5 puntos en el Ultimo cuestionario.
El 95% del alumnado considerd que utilizar Socrative fue facil, un 81% opin6é que es un
buen método de autoevaluacion, y el 70% expres6 que la herramienta facilité el
aprendizaje de la materia y se mostré bastante o muy satisfecho con su capacidad para
asimilar conocimientos de manera natural. Esta propuesta de innovacién educativa en el
area de anatomia demuestra que el uso de Socrative ha mejorado el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el aula. Uno de los aspectos mas destacables es el aumento
de la motivacién del alumnado al trabajar con dispositivos moviles, nuevas aplicaciones y
plataformas virtuales, elementos que estan en sintonia con su realidad actual.

12. Innovacién en la Educacién Médica: El Proyecto Medipills 2.0 y su Impacto en el
Aprendizaje de Anatomia. Pombero, A*; Morales-Delgado, N; Madrigal, P; Andreu-
Cervera, A; Garcia-Lopez, R. apombero@umh.es Departamento de Histologia y
Anatomia, Facultad de Medicina, Universidad Miguel Hernandez de Elche, Alicante.

Las Pildoras Audiovisuales son materiales didacticos breves que pueden utilizarse tanto
en el aula como fuera de ella. En el curso 2021-2022, llevamos a cabo una experiencia
piloto en la que los estudiantes de primer curso del Grado de Medicina de la Universidad
Miguel Hernandez de Elche fueron los creadores y editores de estos videos cortos,
denominados MEDIPILLS. Durante el curso 2022-2023, mejoramos esta actividad
combinando la diseccion real con una herramienta digital 3D: Complete Anatomy (3D4
Medical from Elsevier). Las MEDIPILLS 2.0 se produjeron durante las sesiones préacticas,
donde los estudiantes grabaron imagenes y videos de las disecciones reales y, en
paralelo, generaron contenido usando Complete Anatomy en pantallas tactiles. Antes y
después del proyecto, los estudiantes completaron cuestionarios sobre sus expectativas,
conocimientos previos del uso de herramientas digitales y el uso especifico de Complete
Anatomy. Los videos finales fueron evaluados por un tribunal de profesores de anatomia,
otorgandose premios a las tres mejores MEDIPILLS 2.0. La inclusion de estas pildoras
anatomicas mejoradas con Complete Anatomy resultd positiva, incentivando la motivacion
y el aprendizaje, y fomentando competencias transversales como la digital, la
comunicacion, la creatividad, la responsabilidad y el trabajo en equipo.

Esta experiencia demuestra que asignar roles activos a los estudiantes en su propio
aprendizaje facilita la adquisicion del conocimiento y promueve su crecimiento como
futuros profesionales de la salud. El éxito del proyecto llevé a Elsevier a realizar un video
gue destaca el proyecto Medipills 2.0 como un caso de éxito en innovacién docente. No
se pierdan este inspirador video durante nuestra presentacion.

13. Resultados y Satisfacciéon de la Tutoria entre Pares en la Exploracion Fisica en
Estudiantes de Medicina de la Universidad Miguel Hernandez de Elche. Lépez-
Brotons, M'; Javaloy-Ballestero, S%; Ramos-Rincon, JM* *jose.ramosr@umbh.es
!Estudiante de Medicina. Facultad de Medicina. Universidad Miguel Hernandez de
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Elche, Alicante. *Servicio de Apoyo Técnico a la Docencia y a la Investigacion.
Facultad de Medicina. Universidad Miguel Hernandez de Elche, Alicante.
*Departamento de Medicina Clinica. Facultad de Medicina. Universidad Miguel
Hernandez de Elche, Alicante.

Introduccién: La tutoria entre pares se refiere a cuando un estudiante de un curso
superior ensefia a un estudiante de un curso inferior. El objetivo de este trabajo es
describir el método de tutorizacion entre pares en la competencia de exploracion fisica, el
grado de habilidades adquiridas y la satisfaccion de los estudiantes de la carrera de
medicina.

Material y Métodos: Se realiz6 un estudio piloto observacional y transversal de talleres
de exploracion fisica llevados a cabo por un estudiante-tutor utilizando la metodologia de
tutoria entre pares.

Resultados: Se realizaron 6 talleres de exploracion fisica, distribuidos en 72 sesiones.
Asistieron 85 alumnos, de los cuales el 50,6% eran de tercer afio y el 49,4% de segundo
afo, con una media de 2,5 asistencias por alumno y un rango de 1 a 8 asistencias. Hubo
una mejora significativa del conocimiento pre y post taller en los seis talleres (media: 2,4
[DE:2 ,1], p<0,001), especialmente en el taller de auscultacién pulmonar (media: 3,6 [DE:
2,2]; p<0,001) y exploracion neuroldgica (media: 2,9 [DE: 1,9]; p<0,001). La mejora del
conocimiento adquirido fue mayor en los estudiantes de segundo afio (media: 2,8 [DE:
2,4]) en comparacion con los de tercer afio (media: 2,2 [DE:1,8]) (p<0,001), sin diferencias
por género de los estudiantes. La satisfaccion de los estudiantes con los talleres fue
elevada (media :4,8 [DE: 0,5]) en una escala de Likert de 1 a 5.

Conclusiones: La tutorizacion entre pares es un método de aprendizaje que permite
mejorar las habilidades en la exploracion fisica de los estudiantes de segundo y tercer
grado en Medicina. Recomendamos esta experiencia para que otras Facultades de
Medicina la implementen, tal como se ha hecho en la nuestra.

14. FisioTok: Creacidén de videos educativos y divulgativos sobre anatomia usando
redes sociales. Madrigal, P*; Andreu-Cervera, A; Garcia-Lépez, R; Pombero, A;
Morales-Delgado, N. *mmadrigal@umh.es Departamento de Histologia y Anatomia,
Facultad de Medicina, Universidad Miguel Hernandez de Elche, Alicante.

El mundo digital esta en constante evolucion tecnolégica, la cual adquirimos en nuestras
vidas cotidianas y en todas las profesiones. Estas herramientas ofrecen numerosos
beneficios, como la posibilidad de acceder a informacion actualizada y diversa, facilitar la
comunicacion entre profesores y estudiantes, fomentar la participacion activa y el
aprendizaje colaborativo. Uno de los objetivos més relevante de FisioTok es potenciar las
metodologias digitales de aprendizaje anatdbmico que motive y mejore la competencia
digital en Anatomia Humana, asi como reforzar los conceptos y contenidos anatdmicos
estudiados durante las clases tedricas y las clases practicas. La propuesta de FisioTok
esta ideada para llevarse a cabo en la asignatura de “Anatomia Il” englobada en el Grado
en Fisioterapia de la Universidad Miguel Hernandez. La metodologia de FisioTok
consistira en la elaboracion de videos anatomicos que abarquen cada uno de los bloques
tedricos. Para ello el alumnado dispondra de material cadavérico, maquetas anatémicas,
una cdmara cenital en la sala, aros y focos de luz. Para promover la difusion docente de
este proyecto, los trabajos seran difundidos por las redes sociales del area de anatomia
(@anathumumh, @fisiotok). Las calificaciones obtenidas en esta actividad serviran como
herramienta de evaluacion continua. Finalmente, esta experiencia de innovacién docente
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sera valorada mediante una encuesta de satisfaccién. Este proyecto fue evaluado por
parte del alumnado una vez finalizadas todas las sesiones practicas. Cada alumno realiz6
una encuesta de satisfaccion de forma individual y anénima. Los resultados obtenidos
indicaron que mas del setenta por ciento del alumnado consideré este proyecto de
innovacion docente como un buen método de aprendizaje para el estudio de la anatomia.
Este proyecto ha demostrado que FisioTok es un proyecto innovador y didactico valioso,
que permite la evaluacién continua, mejora la calidad docente y la proactividad del
estudiantado de Fisioterapia.

15. Influencia de las Practicas Clinicas sobre las Actitudes y Creencias del Dolor en
estudiantes de Fisioterapia. Lozano Meca, José*; Montilla Herrador, Joaquina;
Gacto Sanchez, Mariano. joseantonio.lozano@um.es Departamento de Fisioterapia.
Universidad de Murcia.

Introduccioén: En el abordaje del paciente con dolor crénico se distinguen dos tipos de
enfoque: el biomédico (con diagndsticos y tratamientos fundamentados principalmente en
la lesion corporal) y el biopsicosocial (entendiendo el dolor como una relacién entre lo
cognitivo y lo conductual). EI pensamiento biomédico puede ser contrario a lo
recomendado por las guias de practica clinica a la hora de abordar al paciente con dolor,
pudiendo generar actuaciones negativas o perjudiciales para el paciente. Los alumnos de
fisioterapia, durante sus précticas clinicas, estan en contacto con pacientes con dolor,
pudiendo esto influir sobre su actitud hacia el paciente.

Objetivo: Examinar y comparar las actitudes y creencias sobre el dolor de los estudiantes
de fisioterapia antes y después de un periodo de practicas clinicas para conocer cOmo
estas influyen sobre sus creencias.

Métodos: Estudio longitudinal prospectivo. Alumnos de 3° y 4° curso del grado de
Fisioterapia fueron reclutados para responder cuestionarios autoadministrados
(cuestionario PABS-PT) en el momento previo y posterior a sus estancias clinicas. Se
establecid el nivel de significacion en p<0.05 y se utilizé el paquete estadistico SPSS
version 28 (IBM).

Resultados: Se recogieron datos de 125 alumnos con una edad media de 22.04 afios. Se
encuentran diferencias significativas (p<0.001) entre las dos dimensiones del PABS-PT
previo a las practicas clinicas, siendo superior el pensamiento psicosocial (33.75 puntos)
frente al biomédico (25.42 puntos). Tras las practicas clinicas, la diferencia se mantiene
significativa (p<0.001), pero no hay cambios significativos de las puntuaciones frente a las
puntuaciones iniciales (p>0.05).

Conclusiones: Los alumnos de fisioterapia presentan un pensamiento biopsicosocial
predominante. Las préacticas clinicas no modifican las actitudes y creencias sobre el dolor
cronico de los alumnos de fisioterapia.

16. La IA Generativa en el informe estructurado radiolégico. Donde estamos y a
donde vamos. Garcia-Hidalgo Clemente, Garcia-Santos José Maria.
clemente292@gmail.com Servicio de Radiodiagnéstico, Hospital General
Universitario Morales Meseguer, Murcia.

Desde que se introdujo por primera vez en Radiologia en 1990, la IA ha experimentado un
crecimiento exponencial en nuestra disciplina hasta convertirse en una herramienta vital
en nuestra practica clinica habitual, aunque con controversias y desafios. Su uso en el
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informe estructurado radiolégico podria mejorar la interpretacion y comunicacion de
resultados de imagen mas alla de lo puramente interpretativo, asi como la eficiencia,
precision y estandarizacion.

Objetivo: Analizar el estado actual de la IA generativa en el informe radiol6gico
estructurado, explorar su impacto en la calidad de los informes y proyectar su desarrollo e
integracion en la practica diaria, asi como describir nuestra experiencia con este tipo de
herramientas en nuestro entorno y diseflar un modelo de integracibn de estas
herramientas en nuestro marco de trabajo.

Métodos: Ademas de una descripcion y analisis de la experiencia y el funcionamiento de
nuestro servicio, se propone un modelo tedrico de integracion de estos sistemas y se
reviso la literatura en PubMed, Embase, WoS y Scopus con los criterios de busqueda
“Assistive Al” AND “structured radiology reporting”.

Resultados:

La IA generativa ha demostrado ser util para automatizar partes del proceso de
elaboracion de informes, mejorando la precision diagnostica y reduciendo la variabilidad
inter-observador. En el marco de trabajo actual tienen cabida los modelos de lenguaje de
gran tamafio como GPT, sin embargo, hay limitaciones relacionadas con la integracion en
los sistemas existentes, la necesidad de supervision humana y las preocupaciones éticas
sobre la responsabilidad en caso de errores.

Conclusiones:
La IA generativa tiene potencial para transformar el informe radioldgico mejorando su
precision y estandarizacion optimizando recursos sanitarios. Futuras lineas pueden
implicar integrarlo en el flujo de trabajo del radi6logo, y es necesario formarnos como
sanitarios en aspectos relacionados en la fiabiliad, robustez técnica y accesibilidad de
estos sistemas.

17. ¢Influyen las actividades complementarias en las calificaciones finales?
Guerrero Sanchez, Y.*; Moreno Cascales, M. yolanda.querreros@um.es
Departamento de Anatomia Humana y Psicobiologia, Universidad de Murcia.
Hay un gran abanico de posibilidades en docencia para completar el tradicional método
de leccion magistral mas examen de contenidos tanto tedricos como practicos. El objetivo
de nuestro estudio es analizar el impacto de la realizacién o no de estas actividades sobre
las calificaciones del examen practico y finales (tedrico+practico) en tres asignaturas del
grado de fisioterapia. Las asignaturas analizadas son Anatomia basica y del tronco (ABT,
ler cuatrimestre), Anatomia del aparato locomotor (ALM, 20 cuatrimestre) y Estructura del
control motor (ECM, 20 cuatrimestre). Dividimos el estudio en dos grupos: alumnos que
realizan las actividades frente a aquellos que no. Las actividades a su vez se dividen en
dos grupos: actividades que puntian

ABT | ALM | ECM | (imagen interactiva, cuestionarios tipo
Imagen interactiva 11 7 3 test por bloque) frente a las que no
Cuestionarios tipo test | 8 3 7 | (wooclap).
Wooclap 3 3 0

Los resultados obtenidos fueron
analizados por el programa IBM SPSS Statistics. Aplicamos el test chi cuadrado para
analizar si la realizacion de las actividades, independientemente de la calificacién,
influyen en la nota practica obtenida y nota final en las tres asignaturas, obteniendo
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diferencias estadisticamente significativas con p-valor < 0,05. Podemos concluir que
las actividades de gamificacidn tienen un impacto positivo en las tres asignaturas.

18. Creacion de contenido en instagram sobre medicina oral por el alumnado.
propuesta pedagodgica. Collado Murcia, Y*; Lépez Jornet, P; Parra Pérez, F; Ruiz
Roca, JA; Gémez, F; Galera Molero, F. yolanda.cmurcia@gmail.com Departamento
de Estomatologia, Medicina Oral, Universidad de Murcia.

Introduccioén: el m-learning esta incorporandose como parte de la Gamificacién en las
universidades. Con el fin de fomentar la motivacion y participacion en clase, los
profesores estan en blusqueda de nuevos métodos que otorguen al alumnado un papel
MAas protagonista e interactivo en su propio aprendizaje.

Objetivos: llevar a cabo una propuesta donde los alumnos realicen videos de Instagram
de contenido en Medicina Oral y evaluar su grado de satisfaccion con la actividad al
finalizar el curso.

Método: el proyecto se implementara en el curso académico 2024/2025, creandose por
parte del profesorado, una cuenta secundaria de la red social Instagram paralela a la de
Medicina Oral (@medoralum). Se dividir4 a los alumnos matriculados en este curso por
parejas y se les repartird una serie de temas relacionados con el contenido de la
asignatura de forma aleatoria. Realizaran, una vez explicado el temario en las clases
magistrales, un video de entre 1-2 minutos de duracion, en formato reel de Instagram, de
contenido divulgativo y de carécter libre, incluyendo referencias bibliograficas en la
descripcion del video. Una vez visualizados y validados por el profesorado, se subiran a la
red social. Al final del curso, se realizara una encuesta de satisfaccion de la actividad por
los alumnos y se hara una revision de los videos con mayor interaccion, aportando un
valor afiadido en la calificacion final a estos autores.

Resultados: se espera tener un total de 20 videos al finalizar el curso y que la actividad
resulte atractiva a los alumnos.

Conclusiones: esta nueva actividad puede motivar al repaso del temario e iniciar a los
alumnos en la busqueda de bibliografia en bases de datos médicas. Puede ser una
actividad original y una alternativa para evitar el abuso de la IA como el ChatGPT.

19. Entrevistas a profesionales para humanizar la atencién sanitaria: experiencia de
5 afios en el Grado en Medicina de la Universidad de Valladolid. Diez Revuelta, A.*;
Fernandez Linsenbarth, I.; Befio Ruiz de la Sierra, R. M.; Arjona Valladares, A.;
Jimeno Bulnes, N. a.diez@uva.es Area de Psiquiatria, Facultad de Medicina,
Universidad de Valladolid (UVa).

Introduccién: La mejoria de la calidad de la atencion sanitaria requiere fomentar su
humanizacion en los estudiantes de medicina desde el inicio de su formacion. En el curso
2019-20, en un contexto de pandemia, introdujimos la actividad “Entrevista a un
profesional sanitario” en el Grado de Medicina.

Objetivos: 1) Desarrollar una metodologia que forme y fomente la sensibilidad en
habilidades de humanizacién en los estudiantes de disciplinas sanitarias desde una
perspectiva multidisciplinar. 2) Favorecer el contacto temprano de los estudiantes con la
practica asistencial y la comunicacion clinica.
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Método: Esta actividad se implementa en una asignatura de contenido afin como
“Psicologia” de segundo curso, y se realiza en grupos de trabajo y cinco fases: 1) Disefio
de una entrevista que incluya contenidos teoricos previamente tratados en clase (p. ej.,
relacion médico-paciente, habilidades de comunicacion, afrontamiento de situaciones
dificiles, etc.); 2) Asignacion de un profesional a cada grupo y realizacion de la entrevista
de forma presencial o telematica; 3) Entrega y presentacion de un trabajo que condense
los principales contenidos tratados y respuestas del profesional; 4) Valoracién del trabajo
por los profesores siguiendo unas rubricas previamente entregadas, incluyendo una
valoracion del profesional entrevistado; 5) Realizacion de una encuesta de satisfaccion a
estudiantes y profesionales participantes.

Resultados: Durante estos cinco afios han participado 792 estudiantes y se han realizado
155 entrevistas a 100 profesionales sanitarios, en su mayoria médicos (83) de diversas
especialidades. Tanto estudiantes como profesionales valoran muy positivamente la
actividad (puntuacion 4,4 y 4,8 sobre 5, respectivamente). La mayoria de los estudiantes
se decantan por el formato presencial (94%) y perciben la actividad como muy util para su
formacién en atencion sanitaria (4,5 sobre 5).

Conclusiones: La “Entrevista a un profesional sanitario” es una metodologia util para
promover la humanizacién en la atencién sanitaria en estudiantes del Grado en Medicina.

20. Integracion de Instagram en el aprendizaje de la asignatura de Medicina Oral.
Proyecto de Innovacion Docente. Ruiz Roca JA, Collado Murcia Y, Galera Molero F,
Gomez Garcia FJ, Parra Perez F, L6épez Jornet P.

1. Introduccion: Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) permiten que
las personas participen en la ampliacion e intercambio de conocimientos, contribuyendo a
su crecimiento en todos los @mbitos de la actividad humana y su aplicacion en educacion,
salud y ciencia.

2. Objetivos: Conseguir una mayor implicacion del alumnado en la asignatura de Medicina
Oral, fomentando el trabajo en grupo y consolidando los conocimientos adquiridos en las
clases magistrales.

3. Material y métodos: Los alumnos se agregaran a @medolarum (Instagram), siguiendo
los casos publicados por el profesorado, que subiran datos clave e imagenes clinicas que
ayuden al diagnostico de la lesién oral. Se comprobard y debatira la participacion e
interaccion de cada alumno mediante listado de matriculados en Medicina Oral, asi como
los comentarios aportados para su resolucién y la rapidez en el uso de la red para cada
caso clinico. Al final del cuatrimestre se evaluara, en una reunion de profesorado, las
interacciones y la justificacién de las respuestas, dado que es importante realizar un
correcto diagnostico diferencial y emplear todos los recursos a nuestro alcance para
obtener un diagndstico definitivo.

4. Resultados previsibles: En base a lo obtenido por otros proyectos de innovacion
docente similares llevados a cabo en otros campos de las ciencias de la salud, los
resultados que se esperan obtener son principalmente obtener una participacion mas
activa en la asignatura de Medicina Oral sin necesidad de aumentar sus horas de
dedicacion fuera del aula. Ademas, reforzar los conocimientos adquiridos en las clases
magistrales y aprender las claves diagndsticas de las principales lesiones de la cavidad
oral.

5. Conclusiones: La puesta en marcha de proyectos de innovacion docente supone un
feed-back excelente en el proceso de aprendizaje del alumno y en el grado de
satisfaccion del alumnado con estas nuevas incorporaciones en su desarrollo.



