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Preparacidon

Asegurese de tener acceso a una impresora de alta calidad y papel de grosor adecuado para
imprimir las tarjetas. Recomendamos utilizar papel A4, cartulina o papel fotografico con un
gramaje de 80 g/m? o mas.

Imprima las tarjetas.

Imprima las tarjetas en papel A4 y asegurese de seleccionar la opcién "tamafio real" o "sin
escala". Esto garantiza que las tarjetas se impriman en las dimensiones correctas. Si su
impresora tiene la opcién de impresion a doble cara, puede seleccionarla para imprimir tanto el
anverso como el reverso de las tarjetas en una sola hoja. Si no utiliza esta opcién, debera
imprimir el anverso y el reverso de las tarjetas por separado.

Recorte las cartas.

Después de que sus tarjetas impresas estén secas, utilice una regla y un cortador o una
guillotina para recortar las tarjetas. Asegurese de seguir las lineas de corte especificadas en el
formato de archivo PDF y corte de manera precisa para crear tarjetas de tamafio uniforme. Si
desea que sus tarjetas tengan esquinas redondeadas, puede utilizar un cortador de esquinas
redondeadas después de recortarlas para darles un aspecto mas profesional.

Insertar las cartas (opcional).

Después de recortar las tarjetas, puede colocarlas en fundas transparentes de tamafio estandar
para cartas de juego. Si ha impreso sus cartas a doble cara, coloque una carta en cada funda
individual. Si ha impreso las caras y los reversos por separado, aseglrese de emparejar el
frente de cada tarjeta con el reverso correspondiente antes de colocarlas en la funda.

Instrucciones del juego.

Puede imprimir las instrucciones en una hoja de papel A4 y utilizarla como referencia mientras
juega, si lo desea. Sin embargo, recomendamos leerlas en formato digital para contribuir al
cuidado del medio ambiente.
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Regla alternativa: regla del caos

Puedes elegir jugar con la regla del caos, donde la
primera carta tomada al comienzo del turno del/la
jugador/a se juega de inmediato y no cuenta para las
dos cartas maximas jugadas por turno. Si la carta es
una carta de artefactos del equipo contrario, se
descarta y el turno continda como normal. Al final del
turno de un/a jugador/a, si tienen 2 cartas o menos,
pueden tomar una carta.
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iBienvenido a la cadena de datos, un juego de cartas sobre activismo
de datos! Los movimientos de activismo de datos apuntan a cambiar
y dar forma a la sociedad para mejor, recopilando, construyendo y
compartiendo datos con el pblico.

El activismo de datos también puede fomentar nuevas
politicas en los datos, aumentar la conciencia de los datos
colectivos y exponer la recopilacion de datos ilegales.

En la cadena de datos, los/as activistas de datos juegan
contra los brokers de datos. Un/a broker de datos es una
persona o una empresa que recopila y vende datos personales.

Niimero de personas que juegan

4 jugadores (2 equipos de 2 jugadores)

Materiales y disposicion

El juego se juega con 52 cartas: 20 cartas de artefactos (10
activistas de datos y 10 brokers de datos) y 32 cartas de
accion.

Una vez que se rednen las 4 personas que juegan, deben
decidir los equipos:

- Un equipo activista y un equipo de brokers.

Los/as jugadores/as del mismo equipo necesitan sentarse
frente a su companero/a de equipo.

Juego y condiciones ganadoras
Comience por barajar las 52 cartas. Da S cartas a cada
jugador/a.

Cada jugador/a verifica que no se les haya dado 4 cartas
de artefactos con los iconos que pertenecen al equipo
opuesto (por ejemplo, un activista no deberia tener 4
cartas de broker).

Si este es el caso, entonces la persona que juega descarta
sus 5 cartas y toma las 5 cartas de arriba del mazo.

({‘l * 1
—

A
188 &l

- \'\ *
-,

-
QP

Coloca las cartas restantes bocabajo en el centro de la
mesa como un mazo de robar, este es el monton de robar.
Eljuego se juega a su vez con jugadores/as que colocan
cartas de artefactos bocarriba en la mesa formando una
cadena de equipo.

ae:

El juego termina cuando uno de los equipos ha colocado 6
cartas de artefactos sobre la mesa, completando su cadena.
Alternativamente, después de un tiempo acordado, el equipo
que ha colocado mas cartas de artefactos creando la cadena
mas larga gana. Si, después del tiempo acordado, cada equipo
ha colocado la misma cantidad de cartas de artefactos,

el juego termina en un empate. 3



El/La jugador/a mas mayor comienza y los turnos seran Hay dos tipos de cartas. Cartas de accion y cartas de

en sentido horario. Una ronda se termina una vez que m artefactos. Las cartas de artefactos tienen un fondo blanco
todas las personas que juegan han tenido su turno. general, mientras que las cartas de accion son mucho mas
Las siguientes acciones se dan en cada turno: oscuras. Las cartas de artefacto tienen diferentes iconos en la
+ El/lajugador/a extrae una carta del monton de robo. parte superior: Ojos para activistas de datos y radares para

brokers de datos.
+ Lapersona que juega puede jugar hasta dos cartas, de

las cuales se puede ser una carta de artefactos (por Las cartas de accion pueden ser jugadas por cualquier
ejemplo, 2 cartas de acciones o 1 carta de accion y 1 persona, mientras que las cartas de artefactos de brokers de
carta de artefacto de su propio equipo). datos y activistas solo pueden ser jugadas por sus equipos

correspondientes.
+ Lapersona que juega puede optar por activar los

efectos de una carta de artefacto que pertenece a su Cuando se juega una carta de accion, sus efectos se
equipo en cualquier momento durante su turno. juegan inmediatamente a menos que esté bloqueado por
Cada equipo solo puede activar los efectos de un otra carta de accion. Posteriormente, se coloca en el monton
artefacto una vez por ronda. de descarte, al lado del monton de robar.
+  Silapersona que juega se queda con mas de 5 cartas, Las cartas de artefactos se juegan colocandolas para
debe descartar cartas hasta que mantenga un maximo formar una linea que conecta a dos jugadores del mismo
de 5 cartas equipo, para eventualmente formar una cadena (ver figura).
Cada carta de artefacto contiene un efecto. Este efecto no se
Al final de la ronda si hay 2 0 mas cartas de artefactos activa al colocar la tarjeta. En cambio, la carta se
sobre la mesa, cada equipo tiene la oportunidad de ganar convierte en un recurso que se puede activar una vez por
cartas adicionales desde el mazo: ronda tras la decision del equipo.
+  Cada equipo senala cualquier carta de artefacto en la Los equipos pueden activar una carta de artefacto colocada en
mesa que no se haya explicado previamente. la cadena durante su turno leyéndola. Una vez que se ha
activado un artefacto, se desarrollan sus efectos. Después de
+  Elequipo explica el contenido de la cartay da un esto, el equipo no puede activar otro artefacto hasta el final de
ejemplo de su uso. la ronda. Al comienzo de una nueva ronda, todos los
artefactos estan disponibles para el equipo de nuevo, y sus
+  Sitodos los jugadores estan de acuerdo con la efectos pueden activarse una vez mas.
explicacion y el ejemplo, cada persona en el equipo
que ha explicado extrae una carta del mazo como Algunas cartas de accion se dirigen a cartas de artefactos
recompensg: especificas colocadas en la cadena. Pueden deshabilitar una
carta de artefacto. Los efectos de una carta de artefacto
Cuando el monton de robar & esta vacio (y no antes), deshabilitada no se pueden activar. Los artefactos
baraja el monton de descarte ¢y forme un nuevo deshabilitados se ponen de lado sobre la mesa, pero ain

monton de robar. cuentan para las 6 cartas de artefactos necesarias para

ganar el juego. Las cartas de artefactos pueden ser destruidas.
Los artefactos destruidos se envian al monton de descarte.

Cartas
& & Precisiones con respecto a algunas cartas
@“ :Z:R‘:&‘J.'ﬂ::'ﬁ@—, REvELAR phros Las cartas de accion también se pueden usar para bloquear o

SOBRE DATOS

A TERCEROS proteger cartas de artefactos especificas.

La carta de accion ‘Bloquear’ se puede jugar en cualquier
momento durante el turno de otro jugador para contrarrestar
una carta de accion, y no cuenta para el maximo de 2 cartas

B struye | O intércambia tu maho jugadas por turno. La carta de accion contrarrestada por
L cualquier carta de fa mesa.  olulindin il ‘Bloquear’ todavia cuenta para el maximo de 2 cartas jugadas
o—r——p L_q por turno. Cafia persona que juega solo puede usar una carta
de “Bloquear” por ronda.

X ¥ La carta de accion ‘Proteger’ protege una carta de artefacto
ROSAB contra cualquier efecto dirigido. Proteger’ no se descarta hasta
que se destruye. La activacion de los efectos de la carta de
artefacto del broker de datos ‘Vender perfil politico a
terceros’ o |a tarjeta activista de datos ‘Queja con la autoridad
de proteccion de datos’ anula los efectos de ‘Proteger’,
enviando tanto la tarjeta de accion ‘Proteger’ como el artefacto

Roba una al azar - . -
| del mano de un e | que esta protegiendo al monton de descarte.

La carta de accion ‘Parar de sacar’ para al jugador/a objetivo de
sacar una carta, pero el/la jugador/a aln puede completar el
resto de su turno. 4
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Glosario para Cadena de datos

Término

Descripcion

Activismo de datos
Brokers de datos

Ajustes de
privacidad

Crowdsourcing

Practica ilegal de
datos

Red privada virtual
(VPN)

Campaias online
para el activismo de
datos.

Identidad online

Boicot

Bloqueador de
anuncios

Autoridad de
proteccién de datos
Recogida de datos

Pixeles de
seguimiento

Identificadores
biométricos
Revelar datos
personales a
terceros

El uso de datos para apoyar causas sociales y politicas o para exponer
injusticias y abusos de poder.

Empresas que recopilan y venden datos de consumidores a otras
empresas u organizaciones.

La configuracion de un dispositivo o plataforma que permite a los
usuarios controlar quién puede acceder a su informacién personal y
como se puede utilizar.

La préctica de obtener informacién o servicios solicitando
contribuciones de un gran grupo de personas, generalmente a través
de Internet.

Cualquier accién que viole las leyes de proteccién de datos, como
recopilar o compartir datos personales sin consentimiento o
utilizarlos para fines distintos a aquellos para los que fueron
recopilados.

Una tecnologia que crea una conexidn segura y cifrada entre el
dispositivo de un usuario e Internet, evitando que otros intercepten o
monitoreen su actividad en linea.

Campanias en redes sociales o Internet disefiadas para crear
conciencia sobre cuestiones relacionadas con los datos o para
presionar a las empresas o gobiernos para que cambien sus practicas.
La persona o perfil digital que un individuo crea cuando usa Internet,
gue puede incluir informacion personal, fotografias y otros detalles
de identificacion.

Una forma de protesta en la que individuos o grupos se niegan a
comprar o utilizar productos o servicios de una empresa u
organizacién que participa en un comportamiento que consideran
objetable.

Una herramienta de software que evita que aparezcan anuncios en un
sitio web o plataforma.

Una agencia gubernamental responsable de hacer cumplir las leyes y
regulaciones de proteccién de datos.

La practica de recopilar y almacenar grandes cantidades de datos
personales o de otro tipo para analisis u otros fines.

Imagenes pequefias y transparentes que se incrustan en correos
electronicos o paginas web para rastrear el comportamiento del
usuario y recopilar datos.

Caracteristicas fisicas como huellas dactilares, rasgos faciales o
patrones de iris que se utilizan para identificar a las personas.

El acto de compartir informacién personal con otras organizaciones o
individuos.



Inyectar codigo
para realizar un
seguimiento de la
actividad
Recogida de datos
de salud

Revelar datos de
salud a terceros.
Perfil de
comportamiento
del consumidor
Perfil financiero

Perfil politico

Peticion de
legislacién de datos
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La practica de insertar cédigo en un sitio web o aplicacién para
rastrear el comportamiento del usuario y recopilar datos.

La practica de recopilar y almacenar informacién de salud personal
para analisis u otros fines.

El acto de compartir informacién de salud personal con otras
organizaciones o individuos.

Una coleccion de datos que describe los habitos de compra vy las
preferencias de las personas consumidoras.

Una coleccion de datos que describe el historial financiero de una
persona, incluidos puntajes crediticios, actividad bancaria y otra
informacidn financiera.

Una coleccion de datos que describe las afiliaciones politicas, las
creencias y el historial de votacidn de una persona.

Una solicitud o apelacién formal a funcionarios/as gubernamentales u
otras autoridades para crear leyes o regulaciones que regulen la
recopilacion, el uso y el almacenamiento de datos personales.
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