
DATA CHAINPrint &Play 

Preparación
Asegúrese de tener acceso a una impresora de alta calidad y papel de grosor adecuado para 
imprimir las tarjetas. Recomendamos utilizar papel A4, cartulina o papel fotográfico con un 
gramaje de 80 g/m² o más.

Imprima las tarjetas.
Imprima las tarjetas en papel A4 y asegúrese de seleccionar la opción "tamaño real" o "sin 
escala". Esto garantiza que las tarjetas se impriman en las dimensiones correctas. Si su 
impresora tiene la opción de impresión a doble cara, puede seleccionarla para imprimir tanto el 
anverso como el reverso de las tarjetas en una sola hoja. Si no utiliza esta opción, deberá 
imprimir el anverso y el reverso de las tarjetas por separado.

Recorte las cartas.
Después de que sus tarjetas impresas estén secas, utilice una regla y un cortador o una 
guillotina para recortar las tarjetas. Asegúrese de seguir las líneas de corte especificadas en el 
formato de archivo PDF y corte de manera precisa para crear tarjetas de tamaño uniforme. Si 
desea que sus tarjetas tengan esquinas redondeadas, puede utilizar un cortador de esquinas 
redondeadas después de recortarlas para darles un aspecto más profesional.

Insertar las cartas (opcional).
Después de recortar las tarjetas, puede colocarlas en fundas transparentes de tamaño estándar 
para cartas de juego. Si ha impreso sus cartas a doble cara, coloque una carta en cada funda 
individual. Si ha impreso las caras y los reversos por separado, asegúrese de emparejar el 
frente de cada tarjeta con el reverso correspondiente antes de colocarlas en la funda.

Instrucciones del juego.
Puede imprimir las instrucciones en una hoja de papel A4 y utilizarla como referencia mientras 
juega, si lo desea. Sin embargo, recomendamos leerlas en formato digital para contribuir al 
cuidado del medio ambiente.
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DATA CHAINAlternative rule: Chaos Rule

Graphic design and illustrations by

Dali Data Literacy for
Citizenship Project Number:

2020-1-NO01-KA204-076492

Instructions

Number of Players

Materials & Setup

Gameplay & Winning Conditions

You can choose to play with the Chaos Rule where the
first card drawn at the beginning of the player’s turn is
played immediately and doesn’t count towards the two
maximum cards played per turn. If the card is an artefact
card of the opposing team, it is discarded, and the turn
proceeds as normal. At the end of a player’s turn, if they
have 2 cards or less, they can draw a card.

Raluca Manaila
Vinayak B Rao

The European Commission's support for the
production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views
only of the authors, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of
the information contained therein.

Welcome to Data Chain, a card game about data
activism! Data activism movements aim to change and
shape society for the better, by collecting, building, and
sharing data with the public.

Data activism can also encourage new policies on data,
raise collective data awareness, and expose unlawful
data collection.

In Data Chain, data activists play against data brokers. A
data broker is an individual or a company that collects
and sells personal data.

4 players (2 teams of 2 players)

The game is played with 52 cards: 20 artefact cards (10
data activists and 10 data brokers cards), and 32 action
cards.
Once the 4 players are gathered, they must decide teams
- one activist team and one broker team.
Players on the same team need to sit opposite their
teammate.

Start by shuffling all 52 cards. Deal 5 cards to each
player.
Each player checks that they have not been
dealt 4 artefact cards with the icons belonging to the
opposite team (e.g., an activist should not have 4
broker cards).
If this is the case, then the player discards their 5 cards
and selects the top 5 cards from the deck.

Place the remaining cards face down in the middle
of the table as a drawing deck, this is the draw pile. The
game is played in turns with players placing artefact
cards face-up on the table up in a team chain.

The game ends when one of the teams has placed 6
artefact cards on the table, completing their chain.
Alternatively, after an agreed time, the team that has
placed the most artefact cards creating the longest chain
wins. If, after the agreed time, each team has placed the
same amount of artefact cards, the game ends in a draw.

dalicitizens.eu

@DaLi_Citizens

DATA CHAINRegla alternativa: regla del caos

Diseño gráfico e ilustraciones por

Dali Data Literacy for
Citizenship Project Number:

2020-1-NO01-KA204-076492

Instructiones

Número de personas que juegan

Materiales y disposición

Juego y condiciones ganadoras

Raluca Manaila
Vinayak B Rao

The European Commission's support for the
production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents, which reflect the views
only of the authors, and the Commission cannot be
held responsible for any use which may be made of
the information contained therein.

4 jugadores (2 equipos de 2 jugadores)

Comience por barajar las 52 cartas. Da 5 cartas a cada 
jugador/a.

dalicitizens.eu

@DaLi_Citizens

Puedes elegir jugar con la regla del caos, donde la 
primera carta tomada al comienzo del turno del/la 
jugador/a se juega de inmediato y no cuenta para las 
dos cartas máximas jugadas por turno. Si la carta es 
una carta de artefactos del equipo contrario, se 
descarta y el turno continúa como normal. Al final del 
turno de un/a jugador/a, si tienen 2 cartas o menos, 
pueden tomar una carta.

¡Bienvenido a la cadena de datos, un juego de cartas sobre activismo
 de datos! Los movimientos de activismo de datos apuntan a cambiar 
y dar forma a la sociedad para mejor, recopilando, construyendo y 
compartiendo datos con el público.

El activismo de datos también puede fomentar nuevas 
políticas en los datos, aumentar la conciencia de los datos 
colectivos y exponer la recopilación de datos ilegales.

En la cadena de datos, los/as activistas de datos juegan 
contra los brokers de datos. Un/a broker de datos es una 
persona o una empresa que recopila y vende datos personales.

El juego se juega con 52 cartas: 20 cartas de artefactos (10
 activistas de datos y 10 brokers de datos) y 32 cartas de 
acción. 
Una vez que se reúnen las 4 personas que juegan, deben 
decidir los equipos: 
- Un equipo activista y un equipo de brokers. 
Los/as jugadores/as del mismo equipo necesitan sentarse 
frente a su compañero/a de equipo.

Cada jugador/a verifica que no se les haya dado 4 cartas 
de artefactos con los íconos que pertenecen al equipo 
opuesto (por ejemplo, un activista no debería tener 4 
cartas de broker). 
Si este es el caso, entonces la persona que juega descarta 
sus 5 cartas y toma las 5 cartas de arriba del mazo.

Coloca las cartas restantes bocabajo en el centro de la 
mesa como un mazo de robar, este es el montón de robar. 
El juego se juega a su vez con jugadores/as que colocan 
cartas de artefactos bocarriba en la mesa formando una 
cadena de equipo.

El juego termina cuando uno de los equipos ha colocado 6 
cartas de artefactos sobre la mesa, completando su cadena. 
Alternativamente, después de un tiempo acordado, el equipo 
que ha colocado más cartas de artefactos creando la cadena 
más larga gana. Si, después del tiempo acordado, cada equipo 
ha colocado la misma cantidad de cartas de artefactos,
 el juego termina en un empate. 3



Cards

There are two types of cards. Action cards and Artefact
cards. Artefact cards have an overall white background
while action cards are much darker. Artefact cards have
different icons at the top: eyes for Data Activist and
radars for Data Brokers.

Action cards can be played by anyone, while Data Broker
and Data Activist artefact cards can only be played by
their corresponding teams, respectively.

When an action card is played, its effects are played
out immediately unless it is blocked by another action
card. Afterwards, it is placed in the discard pile, next to
the draw pile.

Artefact cards are played by placing them to form a line
connecting two players of the same team, to eventually
form a chain (see figure). Each artefact card contains an
effect. This effect is not activated when placing the card.
Instead, the card becomes a resource that can be
activated once per round after a decision by the team.

The teams can activate one artefact card placed in the
chain during their turn by calling it out. Once an artefact
has been activated, its effects play out. After this, the
team cannot activate another artefact until the end of
the round. At the beginning of a new round, all
artefacts are available to the team again, and their
effects can be triggered once more.

Some Action cards target specific Artefact cards placed
in the chain. They may disable an Artefact card. The
effects of a disabled artefact card can not be activated.
Disabled artefacts are turned sideways on the table,
but still count towards the 6 artefact cards needed to
win the game. Artefact cards may be destroyed.
Destroyed artefacts are sent to the discard pile.

The oldest player starts and turns are taken clockwise. A
round is finished once all players have taken their turn.
The following actions are taken each turn:

• The player draws a card from the draw pile.

• The player can play up to two cards, of which one
can be an artefact card (For example 2 actions cards
OR 1 action card and 1 artefact card from their own
team).

• The player can choose to activate the effects of an
artefact card belonging to their team at any point
during their turn. Each team can only activate the
effects of one artefact once per round.

• If the player is left with more than 5 cards, they
must discard cards until they hold a maximum of 5
cards.

At the end of the round if there are 2 or more artefact
cards on the table, each team has the chance to win
extra cards from the deck:

• Each team points to any artefact card on the table
that has not been previously explained.

• The team explains the content of the card, and gives
an example ofits use.

• If all players agree about the explanation and
example, each player on the explaining team draws
one card from the deck as a reward.

When the draw pile ❀ is empty (and not before), shuffle
the discard pile ✿ and form a new draw pile.

Precisions regarding some cards
Action cards may also be used to block or protect
specific artefact cards.

The action card Block can be played at any time during
another player’s turn to counter an action card, and it
doesn’t count towards the maximum of 2 cards played
per turn. The action card countered by Block still counts
towards the maximum of 2 cards played per turn. Each
player can only use one ‘Block’ card per round.

The action card Protect protects an artefact card against
any targeted effects. Protect is not discarded until it is
destroyed. Activating the effects of the data broker
artefact card ‘Sell political profile to third party’ or the
data activist card ‘Complain to data protection
authority’ overrides the effects of Protect, sending both
the ‘Protect’ action card and the artefact it is protecting
to the discard pile.

The action card Stop Draw stops the targeted player
from drawing a card, but the player can still complete
the rest of their turn.

Precisiones con respecto a algunas cartas

El/La jugador/a más mayor comienza y los turnos serán
 en sentido horario. Una ronda se termina una vez que 
todas las personas que juegan han tenido su turno. 
Las siguientes acciones se dan en cada turno:
• El/la jugador/a extrae una carta del montón de robo.

• La persona que juega puede jugar hasta dos cartas, de                
         las cuales se puede ser una carta de artefactos (por                         
         ejemplo, 2 cartas de acciones o 1 carta de acción y 1    
         carta de artefacto de su propio equipo).

• La persona que juega puede optar por activar los  
        efectos de una carta de artefacto que pertenece a su      
        equipo en cualquier momento durante su turno.     
        Cada equipo solo puede activar los efectos de un     
         artefacto una vez por ronda.

• Si la persona que juega se queda con más de 5 cartas,       
        debe descartar cartas hasta que mantenga un máximo  
        de 5 cartas

Al final de la ronda si hay 2 o más cartas  de  artefactos 
sobre la mesa, cada equipo tiene la oportunidad de ganar 
cartas adicionales desde el mazo:

• Cada equipo señala cualquier carta de artefacto en la  
         mesa que no se haya explicado previamente.

• El equipo explica el contenido de la carta y da un  
        ejemplo de su uso.

• Si todos los jugadores están de acuerdo con la        
        explicación y el ejemplo, cada persona en el equipo      
        que ha explicado extrae una carta del mazo como   
        recompensa.

Cuando el montón de robar      está vacío (y no antes), 
baraja el montón de descarte      y forme un nuevo 
montón de robar.

❀
✿

Hay dos tipos de cartas. Cartas de acción y cartas de              
artefactos. Las cartas de artefactos tienen un fondo blanco 
general, mientras que las cartas de acción son mucho más 
oscuras. Las cartas de artefacto tienen diferentes íconos en la 
parte superior: Ojos para activistas de datos y radares para 
brokers de datos.

Las cartas de acción pueden ser jugadas por cualquier          
persona, mientras que las cartas de artefactos de brokers de 
datos y activistas solo pueden ser jugadas por sus equipos 
correspondientes.

Cuando se juega una carta de acción, sus efectos se
 juegan inmediatamente a menos que esté bloqueado por 
otra carta de acción. Posteriormente, se coloca en el montón 
de descarte, al lado del montón de robar.

Las cartas de artefactos se juegan colocándolas para 
formar una línea que conecta a dos jugadores del mismo 
equipo, para eventualmente formar una cadena (ver figura). 
Cada carta de artefacto contiene un efecto. Este efecto no se 
activa al colocar la tarjeta. En cambio, la carta se 
convierte en un recurso que se puede activar una vez por
 ronda tras la decisión del equipo.

Los equipos pueden activar una carta de artefacto colocada en 
la cadena durante su turno leyéndola. Una vez que se ha 
activado un artefacto, se desarrollan sus efectos. Después de 
esto, el equipo no puede activar otro artefacto hasta el final de 
la ronda. Al comienzo de una nueva ronda, todos los            
artefactos están disponibles para el equipo de nuevo, y sus 
efectos pueden activarse una vez más.

Algunas cartas de acción se dirigen a cartas de artefactos 
específicas colocadas en la cadena. Pueden deshabilitar una 
carta de artefacto. Los efectos de una carta de artefacto 
deshabilitada no se pueden activar. Los artefactos                
deshabilitados se ponen de lado sobre la mesa, pero aún 
cuentan para las 6 cartas de artefactos necesarias para 
ganar el juego. Las cartas de artefactos pueden ser  destruidas. 
Los artefactos destruidos se envían al montón de descarte.

Las cartas de acción también se pueden usar para bloquear o 
proteger cartas de artefactos específicas.

La carta de acción ‘Bloquear’ se puede jugar en cualquier 
momento durante el turno de otro jugador para contrarrestar 
una carta de acción, y no cuenta para el máximo de 2 cartas 
jugadas por turno. La carta de acción contrarrestada por 
‘Bloquear’ todavía cuenta para el máximo de 2 cartas jugadas 
por turno. Cada persona que juega solo puede usar una carta 
de “Bloquear” por ronda.

La carta de acción ‘Proteger’ protege una carta de artefacto 
contra cualquier efecto dirigido. ‘Proteger’ no se descarta hasta 
que se destruye. La activación de los efectos de la carta de 
artefacto del broker de datos ‘Vender perfil político a         
terceros' o la tarjeta activista de datos ‘Queja con la autoridad 
de protección de datos' anula los efectos de ‘Proteger’, 
enviando tanto la tarjeta de acción ‘Proteger' como el artefacto 
que está protegiendo al montón de descarte.

La carta de acción ‘Parar de sacar’ para al jugador/a objetivo de 
sacar una carta, pero el/la jugador/a aún puede completar el 
resto de su turno.

ÉXITO DE LA PETICIÓN
 DE UNA NUEVA LEGISLACIÓN 

SOBRE DATOS

Destruye 
cualquier carta de la mesa.

REVELAR DATOS 
PERSONALES 
A TERCEROS

Intercambia tu mano 
con la de cualquier 

otro/a jugador/a.

 ROBAR

Roba una carta al azar
de la mano de un rival

Cartas
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Glosario para Cadena de datos 

 
Término Descripción 

Activismo de datos El uso de datos para apoyar causas sociales y políticas o para exponer 
injusticias y abusos de poder. 

Brokers de datos Empresas que recopilan y venden datos de consumidores a otras 
empresas u organizaciones. 

Ajustes de 
privacidad 

La configuración de un dispositivo o plataforma que permite a los 
usuarios controlar quién puede acceder a su información personal y 
cómo se puede utilizar. 

Crowdsourcing La práctica de obtener información o servicios solicitando 
contribuciones de un gran grupo de personas, generalmente a través 
de Internet. 

Práctica ilegal de 
datos 

Cualquier acción que viole las leyes de protección de datos, como 
recopilar o compartir datos personales sin consentimiento o 
utilizarlos para fines distintos a aquellos para los que fueron 
recopilados. 

Red privada virtual 
(VPN) 

Una tecnología que crea una conexión segura y cifrada entre el 
dispositivo de un usuario e Internet, evitando que otros intercepten o 
monitoreen su actividad en línea. 

Campañas online 
para el activismo de 
datos. 

Campañas en redes sociales o Internet diseñadas para crear 
conciencia sobre cuestiones relacionadas con los datos o para 
presionar a las empresas o gobiernos para que cambien sus prácticas. 

Identidad online La persona o perfil digital que un individuo crea cuando usa Internet, 
que puede incluir información personal, fotografías y otros detalles 
de identificación. 

Boicot Una forma de protesta en la que individuos o grupos se niegan a 
comprar o utilizar productos o servicios de una empresa u 
organización que participa en un comportamiento que consideran 
objetable. 

Bloqueador de 
anuncios 

Una herramienta de software que evita que aparezcan anuncios en un 
sitio web o plataforma. 

Autoridad de 
protección de datos 

Una agencia gubernamental responsable de hacer cumplir las leyes y 
regulaciones de protección de datos. 

Recogida de datos La práctica de recopilar y almacenar grandes cantidades de datos 
personales o de otro tipo para análisis u otros fines. 

Píxeles  de 
seguimiento 

Imágenes pequeñas y transparentes que se incrustan en correos 
electrónicos o páginas web para rastrear el comportamiento del 
usuario y recopilar datos. 

Identificadores 
biométricos 

Características físicas como huellas dactilares, rasgos faciales o 
patrones de iris que se utilizan para identificar a las personas. 

Revelar datos 
personales a 
terceros 
 

El acto de compartir información personal con otras organizaciones o 
individuos. 
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Inyectar código 
para realizar un 
seguimiento de la 
actividad 

La práctica de insertar código en un sitio web o aplicación para 
rastrear el comportamiento del usuario y recopilar datos. 

Recogida de datos 
de salud 

La práctica de recopilar y almacenar información de salud personal 
para análisis u otros fines. 

Revelar datos de 
salud a terceros. 

El acto de compartir información de salud personal con otras 
organizaciones o individuos. 

Perfil de 
comportamiento 
del consumidor 

Una colección de datos que describe los hábitos de compra y las 
preferencias de las personas consumidoras. 

Perfil financiero Una colección de datos que describe el historial financiero de una 
persona, incluidos puntajes crediticios, actividad bancaria y otra 
información financiera. 

Perfil político Una colección de datos que describe las afiliaciones políticas, las 
creencias y el historial de votación de una persona. 

Petición de 
legislación de datos 

Una solicitud o apelación formal a funcionarios/as gubernamentales u 
otras autoridades para crear leyes o regulaciones que regulen la 
recopilación, el uso y el almacenamiento de datos personales. 
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